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Mprvort

s ist doch zum verrtickt werden! Da hat man geniigend Zeit, um die Ausgabe bequem zu produzieren
und am Hnde wird es doch wieder stressig. Zu allem Uberflu ist die halbe Redaktion genau withrend des
Erscheinungstermins auf einem Live-Rollenspiel, sodal} die Hektik noch groBer ist.

Nichtsdestotrotz haltet thr die neue Ausgabe der Unicornus in der [Hand, im bewihrten Umtang mit
verschiedenen Neuerungen.

Aufgrund vieler Zuschriften zum Thema Vereinsinterna vor allem von den vereinsfremden Abonnenten
haben wir die vereinsbezogenen Seiten wie die Vorstandsseite, die §§-Fcke und die Messages & News auf
ein herausnehmbares Doppelblatt in die Heftmitte verschoben.

Leser, die nicht dem Verein angehéren, bekommen so eine klare Trennung und kénnen, wenn sie der
ganze Vereinskram stort, das Blatt herausrupfen und in die Ecke werfen. Verein smutglieder kénnen dieses
hingegen abheften und sammeln.

Noch ein Wort zu den Veranstaltungsberichten: Wenn diese einmal als sehr kritisch erscheinen sollten,
hat das sicherlich seinen Grund gehabt. Fs wird aber kein Veranstalter mit rein bisem Willen | niederge-
macht®; das liegt uns fern. Sollte also stirkere Kritik in einem Bericht vorliegen, so hat das sicherlich
seinen Grund.

Bedanken méchte ich mich noch bei allen Lesern, die uns so fleiBig Leserbriefe geschrieben haben.
Hoffentlich war dies nicht nur eine einmalige Erscheinung!

In diesem Sinne

Fuer /

© ‘94 by Piper

Ole historics
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Veranstaltungsriickblick

Frfahrungsgemil startet die Saison der LiveRollenSpicle friiher als die Mittelaltermirkte, da man LARPs
im Winter und Frihling besser veranstalten kann als mittelalterliche Mirkte. AuBerdem gelten der
Barbarossamarkt in Gelnhausen und das Ritterfest auf der Burg Freienfels mittlerweile als inoffizielle

Startveranstaltung der Saison.

Somit liegt der Schwerpunkt diesmal deutlich auf den LARPs, was sich in der niichsten Ausgabe sicherlich

wieder ausgleichen wird.

Die Abkiirzungen sind wie folgt: CON (Spiele-Con), LARP (LiveRollenSpiel) und MAM (mittelalterli-

cher Markt).

Micro-Con 5, Pfadfinderhaus im
Odenwald (LARD)

19. - 21.01.96

Die Emnladung

Der MicroCon 5 fand vom 19.-21.01.96 im Georg-
Verst-Heim im Odenwald statt. Es war ein reiner
Hinladungscon, der auf ca. 50 Leute begrenzt war.
Der Veranstalter ,,Die Gilde* (hauptsichlich Vol-
ker Riehl, der sich inzwischen jedoch von der Gilde
getrennt haben soll) wollte auf diesem Wege allen
danken, die bei mehreren LARPs im vergangenen
Jahr tatkriftige Unterstiitzung geleistet hatten. Das
grofite Dankeschén dabei war der niedrige Con-
Beitrag mit 60,- DM fiir NSC’s bzw. 70,- DM fiir
SC% bei Vollverpflegung (fiir Gilde-Mitglieder noch
10,- DM giinstiger!).

Die Anmeldung

Da sich der Autor relativ spit entschlof, am
MicroCon 5 teilzunehmen, waren nur noch NSC-
Plitze frei und so mulite er sich auf etwas mehr
Arbeit, dafiir aber auch auf mehr Spal3 (?1?) einstel-
len. Ein paar Tage vor Beginn des LARPs trudelte
eine etwas dirftige Charakterbeschreibung fiir den
NSC, den der Autor die meiste Zeit iiber spielen
sollte, ein: Claudius Ventaris, Oberer Solanspriester.
Hine Auflistung mehrerer Zauberspriiche und Fi-
higkeiten sowie 5 Sitze Hintergrundinformation
waren auf ein Charakterblatt gekritzelt. Na ja, das
mulBte reichen,

Die Ankunft

Dank ciner guten Beschilderung konnte man das
(chemalige?) Pfadfinderhaus ohne Probleme errei-
chen, obwohl es, mitten im Wald gelegen, nur auf
Feldwegen zu erreichen war. Dort angekommen
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luden alle ihr Gepiick ab und bezogen ihre Zim-
mer. Wie schon sauber doch so ein NSC-Schlaf-
raum vor einem Larp sein kann! Nach dem Ausla-
den der Autos fuhren fast alle dieselben in das
nichstgelegene Dorf, um das Ambiente rund um
das Haus nicht zu verderben (nochmals Danke fir
den Taxi-Dienst, Robert!); eine sehr l6bliche An-
weisung der Spielleitung, die eigentlich selbstver-
stindlich sein sollte. Wieder zuriick, ging der Rest
des Nachmittags mit Anmelden, Umziehen und
Finleben drauf.

Die Regeln

Bei der Anmeldung erhielt jeder das ncueste Fax-
emplar des Schwert-Schwurs (LARP-Zeitschrift der
Gilde), sowie ein von Volker Richl entwickeltes
Regelwerk, ,Dreamland” (nur 8 DIN A5 Seiten
umfassend), das eine veremnfachte Version des Regel-
werks ,,Schwert & Magie® der Gilde darstellt. Nach
der o.g, Lektiire war es nun noch notwendig, mehr
Hintergrundinformationen iiber die Welt, auf der
nun gespielt werden sollte, zu bekommen. Da es
sich hierbet um einen Ravenloft-Con handeln soll-
te, lag es nahe, sich die Informationen aus cinem
AD&D-Rollenspielbuch zu besorgen. Dieses war
bei der Spielleitung (Iiin-Mann-Show: Volker Riehl)
zu bekommen. Nach eingehendem Studium 0.8,
Literatur konnte es endlich losgehen. Womit? -
Natiirlich mit dem Abendessen in Form von Nu-
deln (reichlich) mit wahlweise Tomaten- oder Kiise-
solle. Alkoholfreie Getrinke wie Wasser, Orangen-
. Apfelsaft und Milch waren wihrend der gesamten
Con kostenlos, Bier und Met muBten in harter DM
erstanden werden.

Das Spiel beginnt
Voller Vorfreude stiirzte sich der Autor in seine erste
Aufgabe, die darin bestand, den Spielern die An-
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kunft auf Ravenloft zu erleichtern und darin ein-
miinden sollte, die Spieler auf dieser grausamen Welt
zu unterstiitzen. Um das Spiel interessanter zu ge-
stalten, wurden die Spieler in zwei Gruppen aufge-
teilt, die fast gleichzeitig nach Ravenloft gelangten.
Nach kurz andavernder allgemeiner Verwirrung
entschlossen sich alle, im nahegelegen Gasthof ein
Zimmer zu mieten. Trotz horrender Preise (auf-
grund mangelnder Kenntnis des ortlichen Wih-
rungssystems seitens des Wirts!) wollte niemand mit
der Scheune vorliebnehmen.

Die erste Nacht

Wie so oft versammelte sich der grofite Teil der
Abenteurer gegen Abend im Schankraum des Gast-
hofs. Jeder der Neuankémmlinge versuchte mit
mehr oder weniger grollem Erfolg zu ergriinden,
warum und wie er auf diese Welt gelangt war. Nur
wenige achteten dabei auf ein dunkel gekleidetes
Pirchen mit bleicher Haut, daB scheinbar nur auf
Konversation aus war. Doch auch Claudius Ventaris,
der obere Solarispriester, sollte eines besseren be-
lehrt werden. So wurde er durch den Blick der sché-
nen dunkelhaarigen Frau so verzaubert, daf} er gar
nicht mitbekam, wie sie thre Zihne in seinen [als
schlugund thm einen grollen Teil seines Blutes aus-
saugte. Von daan fiihlte er sich sehr schwach, schien
aber dennoch der edlen Dame keinen Wunsch ab-
schlagen zu kénnen (so ein Mist, jetzt beidt schon
etn NSC den anderen, wie soll denn da der Prie-
ster-NSC den Spielern helfen?). Das war’s dann
wohl. Aufgrund akuter Schwicheanfille, die auch
nicht durch Heilversuche der Spieler zu verscheu-
chen waren, mulite sich Claudius Ventaris frither
als geplant in sein Quartier zuriickzichen.

Der Tag

Der Tag begann - wie sollte es anders sein - mit
dem Frihstiick. Auch hier muf3 man den Organisa-
toren ein Lob aussprechen, da fiir jeden Geschmack
etwas geboten wurde: Tee, Kaffee, Milch, verschie-
dene Sifte sowie Miisli, Brot, Honig, Konfitiire,
Aufschnitt und Kiise.

Der Vormittag plitscherte so durch allgemeines Ge-
plinkel dahin. Um die Mittagszeit wollte sich Clau-
dius Ventaris dann durch ein Ritual gegen einen
erneuten Blutverlust durch die junge Dame schiit-
zen. Bevor es jedoch richtig losgehen konnte, sah
er sich einem Angriff von Zombies und anderen

Untoten ausgesetzt. Dieser endete auch prompt mit
dem Tod von Claudius Ventaris (bevor er auch nur
einen einzigen Finger fiir die Spieler krumm ma-
chen konntel). Tja, anstelle von Hilfe bot Claudius
Ventaris den Abenteurern nur Scherereien. Diese
sorgten fiir sein Begribnis: eine schéne Feuerbe-
stattung,

Wie dem auch sei, der Autor stand von nun an fir
alle maglichen anderen kleinen Rollen zur Verfii-
gung. Doch bevor es weiterging, konnte sich jeder,
der Lust hatte, mit einem super Eintopf den Ma-
gen vollschlagen. Den gréfiten Teil des Nachmit-
tags wurde der Autor dann fiir den Aufbau von
Dungeons benétigt. Mit viel schwarzer Folie, kiinst-
lichen Spinnweben und einer Nebelmaschine lie-
[en sich die verschiedensten Labyrinthe in einem
grolBen Saal der Herberge aufbauen, durch die eine
Rethe von Spieler aufgrund unterschiedlichster
Autgaben hindurch muBiten. Alle hatten dabei nur
ein Ziel vor Augen: Zurtickzukehren an den Ort,
von dem aus ste nach Ravenloft gelangt waren:
Nomoneto.

Doch die schlimmste Priifung stand thnen noch
bevor. Der Herrscher der Domine, ein Litch iibel-
ster Sorte, kam in die Grafschaft, um die Steuern
beim Grafen einzutreiben. Doch wie sollte dieser
die Steuern abliefern, wurde er doch kurz zuvor von
den Abenteurern gepfihlt, da diese Vampire auf
den Tod nicht ausstehen konnten.

Daraufhin war der Litch natiirlich sehr aufgebracht
und rief eine Armee von Untoten zusammen, um
den Tod des Grafen zu richen. Dadurch kam es zu
einer groBen Schlacht, bet der sechs Helden in die
Gewalt des Herrschers gerieten. Diese wurden in
dessen Burg verschleppt und dort grausam gefol-
tert. Hinem der Helden wurde das Gliick zuteil, frith-
zeitig zu sterben. Der Rest mulite sein weiteres Le-
ben im Kerker verbingen.

Auch hier macht die Geschichte wieder einen
Schnitt, da sowohl Helden als auch Monster glerig
das Abendessen, bestehend aus Pellkartoffeln mit
Quark, verschlangen.

Die letzte Nacht

Inzwischen wuliten die Spieler auch, wie sie wieder
zurtick gelangen konnten. Dazu muliten sie etne
weitere TT6hle betreten (diese bestand aus einem
langen Gang einer Art Bunker, absolut geniall). In
dieser gelang es ihnen, mit Hilfe der vier Flemente
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den Eingang freizulegen, ein Ritsel zu lisen, ihre
Kameraden zu befreien und, noch bevor die
Untoten thnen erneut in die Quere kommen konn-
ten, nach Nomoneto zuriickzukehren. Lediglich
thren toten Freund muBten sie zurticklassen.

Das Spicl endete in jener Nacht natiirlich mit einer
riesigen lieier im Schankraum und draulen am La-
gerfeuer, beiwelcher Met und Bier in Stromen flos-
sef.

Der Tag danach
Der Tag nahm seinen Anfang wie jeder andere auch
mit dem Frihstick. Doch welch’ bése Uberra-
schung fiir jeden, der seinen Rausch ausgeschlafen
hatte: es gab keine einzige Brotscheibe mehr, Hier
hatten sich die Organisatoren zum ersten Mal ver-
kalkuliert. Wie kann man auch nur jemanden das
Brot einkaufen lassen, der selbst kaum Brot i3t29?
Doch das sollte kein Hindernis fiir jeden alteinge-
sessenen LARPie sein. SchlieBlich hatte der Autor
mit einem grolien FreBkorb fir solche Bventualiti-
ten vorgesorgt. Das Frihstiick war also auch geret-
tet. Die leidige Endreinigung des Hauses soll hier
aber lieber nicht niher geschildert werden. Den
Abschlul3 versiiite sich der harte Kern der NSC’s
dank Volkers Unterstiitzung mit einer grol3en Piz-
za, die bei allen fiir einen schénen Abschluf3 eines
gentalen Wochenendes sorgte.

Con in Immenhausen bei Kassel
(LARD)

02. - 04.02.96

Endlich hatten wir es geschafftl Wir, d.h. Ayla
NiAnmannan (Andrea), Welsh Torfinson (Andre-
as) und Skar Mac Guiness (Kai). Das Szenario war
schon in vollem Gange, als wir ankamen, da es schon
Abend war und die meisten Spicler schon mittags
angekommen waren. Da uns keiner auf unsere Frage
nach Unterkunft antwortete, suchten wir uns selbst
etnen Platz in einem der Hiuser. Nachdem wir alle
unsere Habseligkeiten verstaut hatten, warfen wir
uns in unsere Gewandungen. Viel konnten wir an
diesem Abend nicht mehr iiber die Geschehnisse
des Tages in Erfahrung bringen und gingen dann
auch schlaten.

Seite 6

Nach einem ausgiebigen Frithstiick am nichsten
Morgen ging es erst einmal in den Wald, um alles
zu erkunden. Wir entdeckten eine wunderschéne,
verschneite Landschaft mit viel Wald und einem
vereisten See. Zurtick im Haus machte ich das Mit-
tagessen (Selbstverpflegung), die anderen hatten
nichts besseres zu tun, als sich gegenseitig mit
Schnee zu bewerfen. Plotzlich tauchte weiter oben
am Waldrand eine Gestalt mit einem gehornten
IHelm auf.

Sie niherte sich langsam und wurde fiir einen Spie-
ler gehalten, doch der Schein triigte. Die Gestalt
meuchelte eine Frau und ging dann zum Angriff
auf die anderen Spieler tiber. Kurze Zeit spiter war
ein Kampt in vollem Gange. Man versuchte die
Gestalt zu verletzen, doch sie schien unverwund-
bar. Als einer der Spieler sich zu nah an den ,,Ge-
hérnten® heranwagte, unterlag er ihm im Kampf
und bekam den Kopf abgeschlagen. Der ‘Gehérn-
te’ nahm den Kopf und warf ihn in Richtung Fen-
ster, an dem Skar die ganze Zeit , heldenhafte Rat-
schlige® verteilte.

Dem ,Gehdrnren® gefielen wohl die scharfen
Worte des ,, Helden®, den Kopf gefilligst nicht in
seine Richtung zu werfen, nicht, denn er rannte auf
das Fenster zu.

Ich habe noch nie jemanden so schnell ein Fenster
schlieBen sehen! Der , Gehirnte® wendete sich wie-
der ab, Skar fiihlte sich wieder sicher und kampf-
te" weiter mit seinen Worten. Nach heftigen Kimp-
fen verschwand der ,, Gehérnte”, der selbst mit ge-
wethten Waffen nur gering zu verletzen war, so
schnell wie er auftauchte.

Spiter befragten wir eine einheimische Wahrsage-
rin Gber diese Freignisse: sie fithrte uns zu einem
Platz im Wald mit alten Baumen. In einem hohlen
Baum fanden wir schlie8lich einen Totenschidel.
Nachdem der Schidel untersucht worden war, stand
fest, dali dieser wohl aus einer verratenen Schlacht
stammte. Denn vor vielen Jahren wurde ein Heer
verraten und abgeschlachret und es verloren viele
gute Krieger ihr Leben. Um mehr iber den ,,Ge-
hornten® heraus zu finden, suchten wir im Wald
nach mehr Hinweisen, um das Geheimnis zu lésen.
Nach einiger Zeit fanden wir eine versiegelte Schrift-
rolle. Alle Anwesenden waren gespannt auf den
Inhalt, der aber nur Asche war. Als die Dunkelheit
herein brach, nahm ,,etwas* Besitz von uns Anwe-
senden, als die Siegel gebrochen wurden.
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Fs handelte sich um die Asche eines gebannten Di-
monen, der durch das Brechen der Siegel befreit
wurde. Die ,,Anwesenden® wurden zu Teilen des
Dimons: Iis gab zwet Arme, zwei Beine, einen
Bauch, eine Brust und natiirlich einen Kopt. Die
Anderen machten uns das Vereinen unserer Teile
sehr leicht, denn sie fithrten uns zusammen. Hrst
spat am Abend schafften sie es, uns in einen Bann-
kreis zu bringen und uns zu erlésen.

Der Abend war hiermit noch lange nicht zu Ende,
es gab noch gute Einlagen wie |, Blondie-Zombie®
und ,,Schwul-Guhl®,

Am nichsten Tag war leider schon Zeit zum Auf-
bruch. Ich finde, ein Wochenende ist zu kurz Fir
ein LARP, denn wenn man gerade ins Spiel hinein
getunden hat, ist es schon wieder vorbei. Doch trotz
alledem war es ein schénes Wochenende!

Gegriiet seten: Aal Voll (Raal Voll, Lall Voll, ...),
Bornstett der barbarische Barbier (verliert Fure
Miitze nicht!), Jatran (neun Fingerl), Dachs (+),
Hans, Tickwa, der ,,Gehornte®, Ines, Virginia, Ravelli
von Reben, Cassam Kabal Kitay und alle anderen,
die wir wegen Gedichtnisschwund vergessen ha-
ben.

Special Greetings to Blondie-Zombie und Schwul-
Guhl!

Ostermarkt auf der Ronneburg bei
Biidingen/Hessen ((MAD))

30. - 31.03.96

Wieder einmal war es soweit; die Ronneburg 6ffne-
te thre Tore fiir etnen Markt, der als teils historisch
angekiindigt war. Nachdem wir uns tber die feh-
lende Terminankiindigung irgend einer Veranstal-
tung auf der Ronneburg in der Karfunkel gewun-
dert hatten, fuhren wir mit gemischten Gefiihlen
zur Burg,

Wie jedes Jahr weist der Forderkreis Burg
Ronneburg e.V,, der hier als Veranstalter fungiert,
ausdriicklich damut hin, dal3 es sich bet dem Oster-
markt um keinen reinen Mittelaltermarkt handelr,
da an diesem Termin auch auf andere Anbieter
Riicksicht genommen werden miisse, obwohl man
im Forderkress dartiber mittlerweile auch nicht son-

derlich erfreut ist. Scheinbar scheint es da intern
verschiedene Stromungen zu geben, Aullerdem sei
dafiir ja der Herbstmarkt da, der als rein mittelal-
terlich gehandelt wird.

Am Fulle der Burg angekommen, bot sich uns je-
doch cin vollig unerwartetes Bild: Der Parkplatz
unterhalb des Burgbergs, der sonst kaum genutzt
wird, da oben an der Burg eine riesige Wiese zum
Parken bereitgestellt wird, war restlos tiberfiillt! Wir
standen erst 10 Minuten im Stau, bevor wir den
Weg zur Burg tiberhaupt erreichen konnten. Dann
jedoch fuhren wir hoch, doch 100 Meter vor dem
oberen Parkplatz ging gar nichts mehr. Schon den
ganzen Weg nach oben standen Fahrzeuge rechts
und links am Wegrand geparkt, schlieSlich war der
Weg mit emnem Stau verstopft. Kurzerhand den
Wagen ebenfalls in einer Licke am Wegrand abge-
stellt, gingen wir schlieBlich zur Burg, Die Parkplatz-
Wiese, die man spiter tiberblicken konnte, stellte
sich als halbleer heraus: vermutlich hatte die Feuer-
wehr, die fiir die Organisation des oberen Parkplat-
zes zustindig ist, Probleme mit der Regelung des
hohen Besucheraufkommens.

So gingen wir schlieBlich in die Burg, Oder besser:
Wir dringelten in die Burg! Ab dem ersten Burgtor
das gleiche Bild zu Fuf, nimlich ein sich Zentime-
ter vorwirts bewegender Stau. Der Grund dafiir
war der jedes Jahr auf neue gemachte ehler. Meh-
rere Stinde standen in dem schmalen Hohlweg zum
oberen Burghof, wo die Besucher in Trauben da-
vor stehen blicben, um zu schauen, was es gab,
wodurch sich aufgrund des fehlenden Platzes alles
nach hinten aufstaute.

Als wir uns an den Stinden vorbei gedringelr hat-
ten, lichteten sich die Massen etwas, wodutrch wir
beruhigt die Burg begehen konnten.

Fazit des Standangebotes: Frstaunlicherweise ha-
ben sich dieses Jahr selbst die Standbetreiber um
ein historisches AuBeres bemiiht, die gar keinen
Mittelalter-Stand haben, wie z.B. der SiiBigkeiten-
verkiufer oder der Stand mit dem Holzspielzeug,
Alles n allem fiihlte man sich (fast) wie auf einem
richtigen historischen Markt. Kompliment also an
alle Standbetreiber!

Ansonsten war das Angebot so grof wie noch nie.
So viel Stinde hatte man zuletzt auf dem
Handwerkermarkt im Herbst gesehen. Und weiter-
hin verwunderlich ist der grofe Besucherandrang
trotz fast vollig fehlender Werbung fiir die Veran-
staltung,

Dieser Markt wird dem Férderkreis wieder einen
schonen Betrag eingebracht haben, um den Firhalt
der Ronneburg weiter sichern zu kénnen. (aw)
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Musik im LARD:

Das Charakter-Sallera

nach der Melodie: |, Im Frithtau zu Berge ...

Ein Kneger sitzt heulend 1m FluB. fallera
weil er sich neue Kleidung kaufen muf}. fallera
die Riistung ist verrostet
weillt du was so was kostet.

Hin Kneger sitzt heulend im FluB3, fallera,

Der Wirt der Taverne er flucht. fallera
Barbaren haben den grolien Saal gebucht. fallera
sie feiern alte Stege.
zerschlagen neue Kriige.

Der Wirt der Taverne er Qucht. fallera.

Fin Magier im Keller er flennt. fallera
weil er keinen Zauberspruch mehr kennt. fallera
vom sa ufen und vom fressen.
hat er sie all vergessen
Ein Magier im Keller er flennt, fallera,

Ein EIf hat im Wald sich veriert fallera
der Met hat das Hirn thm wohl verwirrt fallera
die Flfen soll’n nicht saufen,
sonst kénn n sie nicht mehr laufen.

Fin EIf hat im Wald sich verrrt, fallera.

Der Ork dort im Walde 15t voll. fallera
er rrank zu viel vom Schnaps vom alten Troll. Fallera
er mul} sich iihergeben,

-

g2k,
LY

=y

s0 18t nun mal das Leben.
Der Otk dort im Walde ist voll. fallera.

0y

Die Zwerge im Kithlschrank sie frier'n. fallera
sic konnen sich die Beine nicht rasier’n. fallera
sie tanzen ohne Hosen.
um die Butterdosen.

Die Zwerge im Kiihlschrank sie frieren fallera.
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Text: jede Menge (Live-) Rollenspieler
Gesammelt von Wilfrned Kercher

Sortsetzung folgt ...
\

>
3 l ' .E- ¥
I, S i ——
-

LPa i
) "_, =

=N




ginitumua 7/96

© by EINHORN c.V.

Rollenspiel im Nete

Multimedia - Das Wort des Jahres 1995! Seine
groBe Bedeutung erhielt es nicht zuletzt durch
den noch immer wihrenden Boom einer seit
Jahrzehnten als Insider-Technik existicrenden
technischen Marktnische: Dem Internet.

Jetzt ist das Internet nicht nur etwas fiir
Computerfreaks und potentielle Hacker, auch
die Rollenspieler, LARP- s S
Veranstalter und Spiele- (Sl Fl
firmen haben die Netze
fiir sich entdeckt.

Die kommerziellen [R_—
Netze s
Lange bevor das Internet
zu dem groBen
Wachstumsbereich welt-
weit wurde, gab es kom-
merzielle Anbieter mit e1- B
genen Netzen, die auch Bereiche fiir Rollen-
spieler anboten. Zu nennen wire da vor allem
der US-Amerikanische Netzbetreiber
CompuServe Inc. In Columbus, Ohio. Dieses
zentral betriecbene Netz bietet zu semem Haupt-
computer Modem-

zuginge in aller [iSSesg e

Welt (In Deutsch-
land derzeit 14
Nummern z.B. in
Hannover, Frank-
furt, Miinchen,
usw., in der Schweiz
4 und in Osterreich
I Nummer) und s

hat nach letzter Zihlung die 400.000er
Grenze tberschritten.

Die Kosten lassen sich sehen: Die Mit-
ghedschaft kostet monatlich 19,95 DM fiir
5 Stunden freie Online-Zeit, d.h. 5 Stun- §
den per Modem aktiv in das Netz einge-
klinkt zu sein. Jede weitere Stunde kostet 4,95
DM; es wird genialerweise in Sekunden abge-
rechnet, damit man nur wirklich die Zeit be-

zahlt, die man auch verbraucht hat (Nicht wie
angebrochene Einheiten bei der Telekom!).
Das CompuServe-Netz ist in Foren aufgeglie-
dert, die man mit der kostenlos mitgelieferten
Software per Mausklick anwihlen kann. Die
Foren sind entweder nach Themenbereich oder
nach Firmen gegliedert. AuBlerdem gibt es ein
i cMail-System, in dem
man zwischen den Mit-
gliedern Nachrichten
verschicken kann. Neu-
erdings ist alles noch an
das Internet mit voller
Nutzungsmoglichkeit
angeschlossen.
Fiir Rollenspieler gibt es
in CompuServe ver-
schiedenen mteressante
% Foren. Das wohl be-
kannteste Forum ist das ,,Role-Playing-Games-
Forum®, das direkt aus den USA geleitet wird
und entsprechend englischsprachig ist. Neben
Software fiir Rollenspieler (z.B. Programme zum
Erstellen von 08/15-NSCs) und Informationen
zu verschiedenen Spielsystemen findet
il man hier vor allem Kontakt zu anderen
g Rollenspielern in aller Welt.
i Hin weiteres Forum ist das »» Irading-
il Cards-Torum®, in dem die immer groBer
werdende Zahl der Karten-Tauscher
Kontakte zZu
Gleichgesinnten
finden oder Infor-
¥ mationen zu neu
| erschienenen Kar-
ten. Dieses Forum
beschrinkt sich
| aber nicht nur auf
B die Fantasy-Karten
wie Magic, sondern
auch Sport und andere Themenkarten.

Weiterhin gibt es noch ein ,,Science-Fiction &

Fantasy-Literatur-Forum® sowie Teilbereiche fiir

Sette 9
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Rollenspicler in anderen Foren von Firmen wie
Pearl oder Markt & ‘Technik. Diese im einzel-
nen vorzustellen wiirde den Rahmen dieses Ar-
tikels sprengen.
Auch andere weitaus [
neuere Netzbetreiber wie £
EuropeOnline, AOL
oder das Microsoft|”
Network haben und wer-
den die Rollenspieler als
Zielgruppe entdecken,
wobet dies erst noch im
Aufbau begriffen ist.

= gt st boanpaipe and
A oy s i N ) e et e

- ikqdrlnn-ulrrd-u Toir mamngcee Frashesses

"'J-n’il-rfwi

TMCIZ giap!;m-nhl e w)

h- il b vty i i

wwren b e e | sl it o1 kel o

Das Internet
Das Gegenstiick zu den 7entral:sx(,rten und kom-
merziellen Netzen ist das Internet. Urspriing-
lich als von der US-Army entwickeltes internes
Kommunikationsnetz ging es frith an den offe-
nen Markt. Dieses Netz wird von keiner Firma

Live-Rollenspiel

RS Bach FIIRGUILTE Lt gl e il T ameh,wes e Bttt Wi e St 3 o e i
+ i SUTFRAT Wt (7T wriet "

wobve Bminitic wanll, b | b} a=brn smcmnd dbe sl

Miirmimpom, vy Wab e e dae Bsichan et Vasn i Lactehs, smudln ey sigmailih uide
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Dy Kampagne Mitellanie

e oy o s vt i o Wl ol owpmmm St s st TV e ey e v o il s s e bt
e Clbadton rzad B, it s oo i, B fivssh ikt

Ao iy sty o} e b (g S i Vb s s s it Bt S i e o B, ) s

betricben und hat keme Verwaltung, denn es
besteht gewissermallen nur aus einzelnen
Computern, sogenannten Servern, die alle un- §&
teremander verbunden sind und mit der ent- |
sprechenden Software angewihlt werden kon-
nen, ist man erst emnmal mit seinem
Homeserver, dem cigenen Linwahlcomputer,
mm Netz verbunden.

Spiter entwickelte die Firma Cern in der
Schweiz das sog. WorldWideWeb (kurz:
WWW), das dem Internet eine grafische Ober-
fliche mit Bildern, Ton und Videos iiberstiilpt.

In diesem WWW werden dann auf den 0.8 ,‘

Servern sog. Homepages emgerichtet, also pri-
vate oder Offentliche Seiten der verschiedenen

oL

Bilslitn - Willkowmen im Kalilut

» el ke Tilin,
® Wicitge snd wosbger sirhilige Versenen med Grupges b Kalifs

® Vergmgar Espirel - Die Tileon Stovy
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privaten oder kommerziellen Anbieter, die wie
Seiten emer Zeitung aufgebaut sind.

Da das Internet heute sehr stark zu Forschungs-
w und Kommunikations-
zwecken genutzt wird,

M hielt es sehr friih auch in
Deutschland Finzug vor
allem an den Universiti-
I ten. Dort entdeckten
o fachlich versierte Studen-
ten schnell die Moglich-
keit, eigene private
Homepages auf den
Uni-Servern abzulegen,
um wiederum anderen
Studenten die Moghchkmt zur Nutzung zu ge-

ben.

Nachdem das Internet in den letzten zwei Jah-
ren emnen starken Auftrieb bet den privaten Nut-
zern erhielt, gingen auch viele Firmen mit eige-

i, waniinh T i chistar

Die Tafelrumie - That's Live i

nen ervern ins T\er und btellten ﬂlrt Angebu-
te zur Verfiigung, Fiir den privaten Nutzer sind
vor allem die sog, Service-Provider das Binde-
glied zum Internet, denn sie ersetzen den eige-
nen Server und bieten Einwahlnummern in ih-
ren lokalen Gebieten an. Die Anzahl der
Internet-Nutzer wird derzeit weltweit auf ca. 4
Millionen geschitzt.

Private Bereiche im Internet

Viele Rollenspieler bieten zum Thema Rollen-
spiel und Laverollenspiel eigene Seiten im WWW
an. Hauptsichlich handelt es sich um Studen-
ten, die durch ihre Uni die Moglichkeit haben,
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Homepages auf dem Uni-Server anzubieten.
Oftmals gehoren diese Studenten Live-
rollenspiel-Gruppen und -Veranstaltern oder
Spieleveremen an, die dann wiederum Seiten an-
bieten. Als Beispiel g

sind da zu nennen: § A,
Die LARP-Gruppe B
» T hat’s Live® bzw.
Der Verein ,,Die Ta-
felrtunde®  unter
http://rphibm]1
physik.uni-
regensburg.de/
~c4383/larp/; Die| Ui
Gruppe Largho aus | "ot

Bremen (Adresse lei-
der unbekannt); ,,Die
Unentschlossenen®
aus Oldenburg (Adresse leider auch unbekannt)
sowie das Kalifat likon in der Schweiz unter
http:/ /www.grfn.org/~folini/main.htm, be-

stens bekannt als [Herausgeber der LARP- oo

a hil

Zeitschrift Leif’s [T.O.R.N. aus IHabakuks

s doan Yrida,
Eymlbard

iy s, dawm Mime i Heseape die benbyien ks v ITRIL 3 0 resiterer. Viemicss o
Pt rmal et Weeemns Beowomr odwe harang such bescage mn

online bestellen kann. Dort erhilt man auBer-
dem eine groBe Ubersicht an Con- und LARD-
Terminen sowie eine Aufstellung vieler aktiver
Gruppen und Vereinen i Deutschland.

Auch FanPro, ihres
Zewchens [lerausge-
& ber von so klingen-
§ den Produkten wie
Shadowrun und
! BattleTech, bietet
http://
[ www. fanpro,.com/
indcx.htm cinen er-
% genen Server mit ak-
1 tuellen Informatio-
. und
4 Bestellservice an.

' Auch hier fingt die
Entwicklung erst an. Dies zeigt, daBl der Com-

TR

[TTREIE

unter

Pl ot Wowchhe | Uoghlighee | P43 Uypmed | Buakes |

nen

puter und die Bereiche Rollenspiel und LARP

nicht zwei verschiedene Welten sein miissen,

Schreibstube. Weitere Adressen erhalt man,

wenn in einem der Internet-Search-Server
(Such-server) das Stichwort ,,Rollenspiel
als Suchwort eingibt. Dies ist auBerdem im-
mer aktuell.

Firmen im Internet

Auch Spielefirmen haben das Internet fiir
sich entdeckt.

So hat z.B. Welt der Spiele, Frankfurt, ei-
nen eigenen Server (http://
www.omnilink.net/wds/), wo man die
neuesten Angebote anschauen und auch gleich

S U T T
i

o f e | s | g

LBCRIISHr

FANTASY PRODUCTIONS

Wikt aul ssnseree WWW. Hamegpoge!

Selbst diejenigen, die nicht den Computer im
Schlaf bedienen kénnen, haben mit einem ein-
fachen Modem und einem Zugang iiber cinen
kommerziellen Anbieten oder iiber eme Uni pro-
blemlos die Méglichkeit, die Angebote zu nut-
zen.

Auf jeden Fall fordern die Netze die Kommu-
nikation und Zusammenarbeit der verschiede-
nen Gruppen und Veranstalter untereinander
und verwandeln die Welt in ein globales Dorf.
(aw)

Sette 11



© by EINHORN c.V.

nicotnus 7/96

Zwischen Mystik und Wirklichkeit:
Das €inhorn

r

Einhérner befliigeln noch heute genauso unsere
Phantasie wie vor Tausenden von Jahren. Uber die

Jahrhunderte gesehen kann man aber nicht von dew

f
/

f
|

Einborn reden, wie es sich heute in unserer Phanta-
sie zeigt, als weiBes Pferd mit Ziegenbart und ge-
drehtem Horn auf der Stirn.

Man sieht sich in der Geschichte einer Menge
einhorniger Gestalten gegeniiber. Die ilteste be-
kannte Aufzeichnung iiber ein einhérniges Tler
stammt aus dem alten China und wird auf das Jahr
2697 v. Chr. datiert. In ihr ist auch eine gute Be-
schreibung des chinesischen Einhorns, des
,wKinlins” zu finden. Sie erinnert erstaunlicherwei-
se an europiische Vorstellungen: Hs hat den Koér-
per eines Axis-Hirsches, Pferdehufe, einen Ochsen-
schwanz und einen behérnten, wolfsartigen Kopf,

,-’ (-fmjsmf s270 411,

L)

Seite 12

In der chinesischen Vorstellung jener Zeit ist das
Kinlin der Kénig der 360 bekannten Tierarten und
soll ein Alter von iiber 1000 Jahren erreichen kén-
nen. Aullerdem hatte es noch eine ganz besondere
Rolle: Es brachte die Kinder, wic in unserem Raum
der Storch.

Aber auch in Indien ist schon sehr frith ein
einhdrmiges Tier bekannt. Von hier aus verbreitete
sich das Einhorn auch in die Képfe der Europier.
Fis handelte sich dabet um einen einhérnigen indi-
schen Iisel, der das erste Mal in Europa in einer
Linderkunde und in der Naturwissenschaft auftrat.
Ist seine Firbung auch recht abenteuerlich, so erin-
nert sein Aussehen doch an das uns bekannte Fin-
horn: [ir war mindestens s0 grold wie ein Pferd und

hatte einen weillen Korper mit einem roten Kopf

\erschiedane Einharn-Arten aus Pomets Arcmeikunde, 17, 1),
. A
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und blaven Augen. Das beriihmte Horn, mit einer
Linge von etwa emner Elle, war dreifarbig, an der
Stirn weil, in der Mitte schwarz und die Spitze ist
blutrot.

Dieses merkwiirdige Tier taucht zuerst in den Schrif-
ten des Griechen Ktesias auf, der aber nie behaup-
tet hat, es selbst
gesehen zu haben,
Es ist auch nicht
wahrscheinlich, dall
Ktesias je selbst in
Indien gewesen ist.
Und dennoch fin-
det man in seinen
Schriften Beschrei-
bungen von Ein-
hornjagden, die

vorwiegend wegen

o Kardunn" aus einem trakischen
Manuskript des 13, [h,

des heilkriftigen
Horns veranstaltet
wurden.

Ftwa hundert Jahre nach den Aufzeichnungen des
Krtesias bereiste nun der Grieche Megasthenes wirk-
lich Indien und fand dort eine ,Sonderart™ des
schon bekannten Einhorns; das , Kartazoon®, wie
es in der Landessprache bezeichnet wurde. Seine
Beschreibung dhnelt der eines Nashorns: Die Fiilie
werden als ungegliedert wie die eines Elefanten be-
schrieben und der Schwanz soll dem eines Schwei-
nes ihneln. Allerdings steht das Horn zwischen den
Augenbrauen und ist schwarz. Zum ersten Mal wird
das Horn als gewunden beschrieben, eines der klas-
sischen Einhornmerkmale.

In den Berichten des Megasthenes findet sich je-
doch ein gesondertes Kapitel iiber das Nashorn,
so daly man davon ausgehen kann, da3 Finhorn und
Rhinozeros nicht als ein und dasselbe Tier verstan-
den wurden. Und dennoch werden Eigenarten des
Nashorns auf das Finhorn ubertragen, so z.B. die
Tatsache, da} Nashorner thren Gegner bei einem
Kampf den Bauch mit threm Horn aufschlitzen.
Spiter wird diese Kampftechnik den Finhérnern
zugeschrieben.

Die Schriften und Berichte von Ktesias und
Magastenes sind die wichtigsten Quellen fiir die
spater verfalite Einhornliteratur, sogar bis in das

Mittelalter hinein.
In der rémischen Literatur taucht das Finhorn so-
gar in den Kriegsberichten Caesars auf. In dem be-
rihmten Jagerlatein-Kapitel des ,,Bellum Gallicum®
wird das Finhorn als eines der in den hercynischen
Wildern (dem heutigen Harz) lebenden Tiere be-
schrieben. Dem Aussehen nach soll es sich dabei
um ein Rind mit Hirschfigur handeln, dessen eines
Horn zwischen den Ohren aufragt und mehrere
Spitzen haben soll. Allerdings hat Caesars Einhorn
Kniegelenke im Gegensatz zum Elch, dessen Ahn-
lichkeit mit dem Einhorn unverkennbar ist.
Interessant ist, dall weder Griechen noch Rémer
emne bildliche Darstellung eines Einhorns hinter-
lassen haben.

Im Mittelalter wurde das Einhorn zu dem. was wir
heute kennen. Es ist nicht mehr dasselbe Tier wie
in der Antike, obwohl es mitunter die gleichen Fi-
genschatten und Attribute hat. Noch immer wer-
den dem Horn des Fabelwesens wundersame Heil-
krifte zugeschrichen, aber gleichzeitig wird es von
der Kirche sowohl als girttliches Geschapf als auch
als Teufelswesen angeschen.

Selbst in der Bibel sind Hinweise auf das Finhorn
zu finden, es ist jedoch nicht ganz klar, ob es sich
dabei nicht vielleicht um Uhcrsetzungstéhlcr han-
delt.

Das erste Mal ist
von einem
sMonokeros® in
der U bersetzung
des Alten Testa-
mentes von 72 jidi-
schen Gelehrten
aus dem Hebrai-
schen ins Griechi-
sche die Rede. In
dieser im 3. Jahr-
hundert vor Chr.
auf Wunsch des
igyptischen Konigs
Ptolemaeus ange-

fertigten Uberset-

zung wird das hebritsche Wort Re’em, eventuell eher
als Stier zu tibersetzen, als Monokeros gedeutet.
Woher diese jiidischen Gelehrten ihre Vorstellung
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von einem Finhorn bezogen, ist unbekannt, viel-
leicht sind die Berichte Ktesias irgendwie an den
agyptischen Hof gelangt.

Dementsprechend setzt sich der ,, Ubersetzungsteh

ler* fast bis in die heutige Zeit fort. Auch Martin
Luther spricht in seiner Ubersetzung von Einhér-
nern, z.B. GOTT HAT SIE AUS AGYPTEN GEFUHRET,
SEINE I'REUDIGKEIT IST WIE EINES FINHORNS (4. Mos.
23,22), oder Hiy MR AUS DEM RAcHEN DES LOwWEN
UND ERRETTE MICH VON DEN FINHORNERN (Ps 22 (21),
22).

Schldgt man heute eine moderne Uherscrzung der
Bibel auf, so wird man kaum eine Spur von den
legendiren Einhérnern finden, die einzigen
behérnten Tiere der Bibel sind Wildstiere oder
Biiffel. Nur einmal wird in der Ursprache des Alten
Testamentes ein Finhorn erwithnt: Der Prophet
Daniel spricht im Zusammenhang mit seiner Visi-
on, in der er in die Burg Susa entfithrt wird, von
einem einhérnigen Ziegenbock.

Im Laufe des Mittelalters findet das Finhorn im-
mer mehr Eingang in die theologische Mythologie
und erhilt schlieBllich seinen Ruf als reines und ewig

unschuldiges Tier.

Der Ursprung des Finhorns ist nach wie vor unge-
klirt, mit Sicherheit kann man jedoch sagen, dal3
Rhinozeros und Einhorn schon immer als verschie-
dene Tiere angesehen wurden. Vermutlich ist das
Einhorn aus einer Profilansicht einer Antilope oder
eines Bergschafs, das von einem Jiger vor Tausen-
den von Jahren beobachtet wurde, entstanden oder
kommt von einem etnhérnigen Tier aus fernéstli-
chen Regionen wie Indien, dem Himalaja oder Chi-
na. Erst viel spiter ist von dem sogenannten See-
Hinhorn die Rede.

Albertus Magnus erwihnt im 13. Jahrhundert ne-
ben Monokeros, dem einhérnigen Wildesel und
dem Unicornis, ein ,,Meeremnhorn®, einen Fisch mit
emnem ungemein kriftigen Horn. Es wird aber ku-
rioserweise nie mit dem eigentlichen Finhorn in
Verbindung gebracht.

Leider konnte bis heute kein Bewets fir eine wirk-
liche oder mégliche Fxistenz des Einhorns erbracht
werden, hochstwahrscheinlich ist es nur ein Pro-
dukt der menschlichen Phantasie und ebenso wirk-
lich oder unwirklich wie ein gutes Gedicht. (db)

- . - !

Biflumen incruo tbolofe verfus  Minoceron i Hgini fe inclinare valet,
clarct.cur $ga tcieflox virgo non  cr verbi patris cclial wirgo 1o gene
generarcs gubcrtus i cronicis,  raresylidows 2 alanye,

Aus dem , defensorium inviolatae*
Seite 14
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Private Kleinanzeigen

Live-Rollenspieler aufgepasst !!!
Baue Polsterwaffen (Schwerter,
Axte, Daolche, Stibe oder Sonsti-
ges) nach Wunsch 1n jeder Gri-
Be sowie Polsterpfeile und Kata-
pult-Geschosse. Der Kern be-
steht IMMIIR aus Fiberglas (au-
Ber bei Geschossen), der Mantel
wahlweise aus Tape oder Latex.
Tel.: 06421/164705 (abends).

Du brauchst ein Kettenhemd!?
Es macht sich gut an der Wand,
es ist sehr kleidend, es sieht ziem-
lich teuer aus (ist es aber nicht),
es 15t ptlegeleicht und friBit nicht
viel (O1), kurz: Man braucht es
einfach! Kettenhemden nach
Mal3! Form, GréBe und Material
auf Wunsch. Informationen und
Bestellungen bei Andreas Quitt,
Baumweg 2, 63454 Hanau, Tel.:
06181/20353 (Bitte nur ernstge-
meinte Anfragenl)

Werte Leser!
Die Nutzung der Privaten Kleinanzeigen-
Seite st vollig kostenfrei.

Die Anzahl und linge der
Anzeigen ist (fast) nicht
begrenzt.

Natiirlich werden tbertricben lange
(z.B. eme Seite) oder tibertrieben viele
Anzeigen gekiirzt.
Zuschriften bitte an:
Redaktion Unicornus
Private Kletnanzeigen
c/o André Weckeiser
Kantstral3e 10/ App.20
35039 Marburg/l.ahn

JSreude und Gliickseligheit in §laschen” "

historischer Weinverkauf und Lagerleben im Rabennest

fir mittelalterliche Markte und Feste

=  Anke und Wolfram Trider
E Lingscheider hof 7

£ 53902 Bad Miinstereifel

& Tel: 02253/180296

Diana Bambey & André Weckeiser
Kantstrafle 10 / App. 20

35039 Marburg/Lahn

Tel.: 06421/164709

Lager mit mehreren Zelten und Ausstattung.
Der Wein wird in altertiimlichen

Apothekerflaschen dargeboten.
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(Das Pand der SGreundschaft

Die Grorisetzungsgeschichte von Michael Rink

Mit diesem Teil wird nun die Fortsetzungsgeschichte abgeschlossen. Nachdem wir zur
Geschichte schon in mehreren Leserbriefen sowohl positive als auch negative Resonanz
erhalten haben, freuen wir uns doch weiterhin auf Zuschriften. Alle die Geschichte betref-
fende Leserzuschriften werden an den Autor weitergegeben.

Hohk sall auf dem Pelsvorsprung, dem Ort, an wel-
chem er den Drachen getroffen hatte. Hier im Gipfel
eines gewaltigen Bergmassivs atmete der junge Mann
diinne, kiihle Luft ein.

Lrgendwie wirkte dieser Ort trostlos und leer und Hohk
fragte sich erschavernd, warum er sich ausgerechnet hier-
hin getrdumt hatte. Wihrend Hohk noch iiber die zer-
kliiftete und wolkenverhangene Welr spihte und gedan-
kenverloren auf und ab ging, vernahm er plétzlich ein
Rauschen, wie das Schlagen von gewaltigen Schwingen.
Ein bedrohlich wirkender Schatten legte sich dunkel iiber
Hohk und dessen Umgebung,

Hohk schaute furchtlos in den Himmel (iber sich und
war nicht sehr tiberrascht, als er den Drachen erblickte,
der mit sichtlicher Mithe versuchte, seine Position zu
halten,

wKomml®, fauchte der Drache und glitt noch ein paar
Meter tiefer, wobei er seine gewaltigen Lederschwingen
wild flattern liel3.

Hohk verstand. Schnell schwebte er zu dem Drachen
empor und nahm im Nacken des freundlichen Unge-
heuers Platz.

Sofort sauste der Drache mit weit ausholenden Fligel-
schligen tiber die Berge dahin. Der Fahrtwind il Hohk
bemnahe von dem Schuppentier herunter, doch er schaffte
es gerade noch, sich in der dicken, rauhen Haut festzu-
krallen und semen Kérper dichr an den des Drachen zu
driicken. Mit unglaublicher Geschwindigkeit jagte der
Drache dahin, einem fernen Ziel entgegen, das nur er
zu kennen schien.

OIf schrie vor Schmerzen auf, als er versuchte, sich aus
semnem Strohlager zu etheben. Arme und Schultern, Brust
und Nacken und vor allem der Kopf taten héllisch weh.
Stohnend sank er zuriick und riihrte sich nicht mehr.
Seine Lippen und Augenpartien waren geschwollen, ein
Ziahn angebrochen und auf seinen Ohren lag ein unge-
heurer Druck, als wiirden sie jeden Moment platzen.

»Bewege dich nichr, bleibe still liegen!”. Die iberfliissi-
ge Bemerkung kam von der rothaarigen Schonheit. OIf
wollte schon zu emner spitzen Erwiderung ansetzen, doch
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jede noch so kleine Bewegung des Kiefers brachte einen
stechenden Schmerz mit sich. OIf zuckte schmerzlich
daran erinnert zusammen.

»Ach jal Es wire besser, wenn du auch nicht zuviel re-
den wiirdest. Dein Kiefer ist stark geprellt,

Warum fallt ibr das immer zu spit ein?, beschwerte OIf sich
nn Gedanken. Langsam fange ich an, diese Person zu hassen!
Neben OIf - er konnte nicht sehen, wohl aber héren -
jaulte der Junge auf und fluchte ausgiebig,

»»Lis 1st gleich geschafft, Ricky!”, redete die Frau beruhi-
gend auf den Jungen e, ,,Deine Schulter hat sich ver-
renkt und ich mull sie dir wieder einrenken, das ver-
stehst du doch?*

»Nein, das verstehe ich nicht™, kam die dngstliche Ant-
wort. ,,Ils wird bestimmt sehr weh tun!®

»Ja, das wird es, Ricky-Schatz, aber du willst doch dei-
nen Arm richtig gebrauchen konnen, wenn wir uns an
dem Wirt richen wollen!“

OIf traute seinen Ohren nicht. ,Richen..?*, platzte es
aus ithm heraus. Sofort bereute er es. Fin tiefes Stohnen
ausstoBend erlebte er die Quittung seines geprellten
Kiefers auf diese heftige Bewegung hin.

Die Rothaarige lachte amiisiert auf, wurde aber gleich
wieder ernst.

,»Das willst du doch, oder Ricky?*

wNattrlich will ich es dem fetten Schwein heimzahlent®,
fluchte der Junge aufbrausend. ,,Na mach schon, Yori!
Lall es schnell geschehen!™

OIf verstand die Welt nicht mehr. Ein kleiner Knabe,
bestimmt mchr dlter als zehn Jahre ... .

Ein leises Knacken gefolgt von einem um so lauteren
Heulen unterbrachen Olfs Gedanken. Das Heulen wur-
de zu emem Wimmern, das von der sanften Stimme
Yores begleitet wurde. SchlieBlich verstummte der Jun-
ge ganz.

Bald darauf kniete sich Yori neben OIf und betastete
Olfs Kérper. Normalerweise hitte Olf ihre Beriihrun-
gen licbend gerne gespiirt, doch jetzt léste jedes noch
so kleine Antippen grole Schmerzen aus, unter denen
sich der gepemigte OIF hin und her wand. Dann begann
die schreckliche Person auch noch an thm rumzuknoten
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und zu massieren. OIf hiitte sie am hebsten umgebracht.
Aber nach emniger Zeit entkrampfie sich der Koérper und
die Schmerzen lieBen merklich nach. OIf iberlegte mut
geschlossenen Augen, dall er die Sache mit dem Um-
bringen wohl doch nicht zu machen brauchte. Denn je
linger Yori thre geschickten Finger tiber Olfs Korper
gletten liel3, desto angenchmer wurde diese Behandlung,
OIf seufzte zufrieden und lie§ sich einfach treiben.

Hohk genof jeden Atemzug, den er auf dem Nacken
des Drachens erlebte. I's schien, als wiirde Hohk sein
ganzes Traumland durchreisen.

CGrolle, kleine, bekannte und abstrakte Lindereien und
Wesen tauchten auf, schossen an Hohk vorbet und ver-
schwanden in der Ferne. Schillernde Farben, vielfiltige
Geriusche; egal, wohin Hohk auch sah, nichts glich dem
anderen, alles war einzigartig, phantastisch!

»Wir sind gleich dal®, fauchte der Drache. Auch jetzt
nach einer ewig erscheinenden Zeitspanne waren seine
Fligelschlige noch kraftvoll und kontrolliert.

,.Ist das hier alles in meinen Traumen?*, briillte Hohk
gegen den Fahrtwind,

12as hier sind Traumwelten aus allen Triiumen, die Du
bis jetzt gehabt hast. Jeder Traum bedeutet eine neue
Weltl Der Drache sank etwas tiefer und verlangsamte
den Fligelschlag, Immer wester glitt das ungleiche Paar
herab, immer linger dauerte es, bis eme Traumwelt {iber-
flogen war.

Unter Hohk zog ene weille Eiswiiste dahin, kahl und
trostlos, kalt und lebensfeindlich. Jetzt wechselte das Eis
die Farbe, aus weil} entstand grau und aus grau wurde
beige. Sanddinen erhoben sich wie ausgetrocknete
Wellenziige und umzingelten ein dunkelblaues Gewis-
set, in welchem riesige Korper schwammen. I [ohk konn-
te nichr erkennen, um was es sich da handeln konnte.
Wahrscheinlich waren es Fische. Hs muliten Fische sein,
denn was lebt sonst im Wasser?!

Hohk betrachtete diese Welt genauer.

Sie erinnerte thn irgendwie an den alten Fischer Zugjo
und dessen vermoderte Hiitre am Strand, wo OIf und
Hohk auf ihn gestoflen waren. Exel, der Zwerg und
Serina, die geheimnisvolle Magierin!

Hohk fihlte sich an sie alle ernnert.

Beim Gedanken an Serina iiberlief es Hohn heil3 und
kalt. Deutlich sah er thr wunderschénes Gesicht, ihre
unter der griinen Robe erkennbaren Rundungen vor sich.
Er sah ihr Licheln, spiirte ihre Bertihrung, als sie ihn
von dem Ubelkeitsgefiihl befreite. Wirme, Licbe, Ge-
borgenheit, dies alles hatte Serina Hohk gegeben. Wie
konnte er sie nur vergessen?

aJetztist der junge Fisch ins Netz gegangen®, lachte der
Drache amiisiert.

»Wie memnst du das?®, gluckste Hohk und fuhr sich ver-
legen durch das struppige, dunkle Haar, wihrend sich
semne Wangen ritlich verfirbten.

»Du weildt genau, wie ich das meine!, antwortete der
Drache keck.

»Nun, naja, Ah ... also ich, ih ...** Hohks Gesicht er-
reichte nun ungefihr den roten Farbton von den Haa-
ren Yories. Der Drache lachte erneut, wobei kleine Rauch-
schwaden aus seinen Niistern stoben.

»Komm schon! Das mull dir doch nicht peinlich sein ...
dh, hmm ..

,» Was 1st?", erkundigte sich Hohk unsicher, Der Drache
schielte mit einem Auge in Hohks Richtung,

»Mir Fillt gerade ein, ich weil3 gar nicht, wie Du heil3t!”
Hohk dachte dartiber nach, iiberlegte angestrengt. Den
Namen das Drachen kannte er auch nicht, zumindest
konnte [ lohk sich an keinen Namen erinnern.

»Pu hast rechtl, erwiderte er belustigt. ,,Wir kennen
uns beide nicht mit Namen!*

»INun dann sollten wir dem Abhilfe schaffen! Mein Name
18t Sschoarr!™, ténte der Drache feserlich.

.Und ich werde Hohk genanntl®, verkiindete Hohk richt
minder gehoben. Kurze Zeir blicben die beiden stumm.
Doch Hohk bohrte noch nach Sschoarrs Bemerkung mit
dem I'isch 1m Netz.

,»oag mit, Sschoarr, woher wubltest Du, dal ich gerade
an ..., ah was ich gerade gedacht hatte? Oder hatte ich
etwa einen Tagtraum und habe unbewult im Traum
geredet?

»Nein, nein!™, beruhigte Sschoarr seinen klemen Beglei-
ter. ,,Du hast bestimmt nicht im Tagtraum geredet.”
Wieder lugte Sschoarr mit einem Auge auf Hohk. ,,\Wir
Drachen sind magische Wesen, unsterblich und miich-
tig. Wir schopfen Kraft aus kosmischen Fnergien, wie
den Strahlen der Sonne, um ein Beispiel zu nennen. Diese
Kraft haben wir gelernt zu benutzen, zu lenken. Und
doch lenkt uns diese Kraft, st einfach da, wirkt auch
selbstindig ohne unser Zurun. So erméglicht mir diese
Kraft deine Gefiihle zu erkennen. Deshalb wufite ich
von Deiner Serinal*

Hohk wuBte nicht, was er jetzt noch sagen sollte; also
schwieg er einfach und dachte sich seinen Teil. Druchen
sind magische Wesen? Sschoarr kann meine Gefiihle denten?
,»Das ist korrekt!" schaltete sich Sschoarr en. Jetzt wur-
de Hohk ungehalten ob dieser Beschattung. Argerlich
schnauzte er Sschoarr an. ,,Jch finde das gar nicht so toll
mit dem Gedankenlesen. Kannst Du nicht aus mir her-
ausbleiben? Schliefilich habe ich emn Recht auf meine
Privatsphiirel®

,»Hast du denn irgend etwas zu verheimlichen?”, erkun-
digte sich Sschoarr mit unschuldiger Stimme. , Schimst
du dich fiir deine Gefiihle , dal3 ich, immerhin ein Freund
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und dann noch ein Drache, sie nicht lesen darf?
Hohk stutzte. Auf diese Frage fand er keine ausreichen-
de Antwort.

»Nein, So st das nicht, Ich meine das nur so aus Prin-
zip, weiBt Du. Ich meine, wenn jemand immer genau
das wiilite, was Du denken wiirdest, wiirde Dich das
mut der Zeit nicht nerven und idrgern?* Sschoarr nickte
bedichtig und beliel} es dabei.

Mittlerweile war der Kiistenstreifen einer Waldregion ge-
wichen, die griin und braun aus Nadel- und Laubbiu-
men bestanden, deren Kronen den Blick auf den Wald-
boden verdeckten. Sschoarr begann tiber dem Wald zu
kressen. Er suchte anschemend etwas bestimmtes.
»Hal Volltreffer!, lobte der Drache sich selbst und flog
auf eine groBe Waldlichtung zu, die sich wie ein hell-
grines Auge aus dem Rest der Region abhob. Blirter
wirbelten herum, Aste knackten, als der KoloB mit ei-
nem dumpfen Pochen auf der Lichtung aufsetzte.
»Wir sind dal®, wandte sich Sschoarr an seinen Begler-
ter. Hohk Kletterte vom Nacken des Drachen herunter
und musterte erstaunt die Umgebung, Fin hellgriiner
Moosteppich bedeckte die Lichtung und schien auch
noch weiter in den Wald hinemzureichen, Der Wald wirk-
te vertraut.

»Wie bei uns zu Hause.”, fliisterte Hohk tief beriihrt
und grolle Augen machend schritt er voran, in den Wald
hinein. Hs roch angenehm nach Laub und Moos. Die
Gerdusche der Waldtiere, das Rauschen der Baumkro-
nen, das Knarren und Knacken von Asten. Dies alles
liel’ in Hohk das Bild seines Heimatwaldes entstehen.
L Wie zu hause.

Plotzlich wurde die Umgebung schemenhaft, 6ste sich
auf, versank in volliger Schwiirze. Undeutlich vernahm
Hohk vertraute Stimmen.

,»Ich glaube, er kommt zu sich!*

»Na, wird ja auch langsam Zeit! Hohk 6ffnete die Au-
gen und starrte auf die holzerne Decke der Scheune.
Stroh raschelte, als er sich bewegte. Ein kleines Stechen
am Kopf sowie ein unangenehmes Pochen in den Oh-
ren erinnerten thn unsanft an die Auseinandersetzung
n der Spelunke,

»Na, Du Held. Wie fiithlst Du Dich. hih#* OIf hockte
grinsend neben Hohk und kaute vorsichtig an einem
Apfel.

»Miserabel, danke der Nachfrage”, erwiderte Tohk
muffig, Jetzt, als er OIf den Apfel verspeisen sah, be-
merkte Hohk erst die groBe Leere in semnem Magen,
Seit der Rast unter der Tanne kurz vor Limitir hatte er
nichts mehr gegessen. , Haben wir ganz zufillig noch
so eine Leckereil™, fragte Hohk lauernd.

»Aber nattirlich! Die hiibsche Frau mit den roten Haa-
ren beugte sich zu Hohk herab und reichte ihm Lichelnd
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emnen Apfel.

»»Dankel™ Schnell war der Apfel verspeist und dann der
nichste und der nichste. Am Ende hatte Hohk sechs
Apfel verdriickt, bevor er gesartigr seufzte.

,»Hohk, darf ich Dir unsere neuen Freunde vorstellen?
OIf trat feierich zwischen den Jungen und die Frau.
»Zumemer Rechten siehst du die dullerst attraktive und
genauso gefihrliche Frau mit Namen Yoril*

» Yorette®, korrigierte die Schonheit schnell.

»Also gut, Yorerte. Nun, Yoriette, Du siehst hier vor
Dir sitzend meinen besten Freund Hohk!™ Hohk nickte
hoflich und Yoriette tat es ihm gleich. ,,Und zu meiner
Linken steht der iiberaus rachsiichtige ... aul* Mir einem
Schienbeintrtt lief3 der Kiichenjunge OIf wissen, was er
von dieser Titulierung hielt ,, ... und duBerst freche Kna-
be Ricky! Warte, das zahle ich Dir noch heim!“

Ricky lachte hamisch und fliichtete vor OIf mit einem
Satz in den michsten Strohhaufen. OIf jagte hinterher,
stoppte dann aber ab und griff sich stéhnend an den
Kopf.

»Oh, Mann! Schemnt, ich bin noch nicht richtig fit, uffl*
Vorsichtig kam OIf zu Yoriette und Hohk zuriick, die
sich beide ein Lachen verkniffen. ,,Was ist das blof} Rir
eine unfreundliche Stadt!, beschwerte sich OIf, wiih-
rend er sich seinen Nacken massierte,

wZuerst kndpft uns so ein korrupter Gardist eine Un-
menge an Wegezoll ab und dann fallen in der erstbesten
Kneipe gleich drei Besoffene Schliger inklusive dem Wirt
tiber uns her. Super, wirklich Klasse!*

Yoriette tibernahm die weitere Massage und sagte zuk-
kerstil3: ;,Daran wirst Du Dich wohl gewéhnen miissen,
Olfilein! In dieser Gegend sind Schligereien und Kimpfe
an der Tagesordnung!™

,JIch denke, Limitir ist eine friedliche, reiche [landels-
stadt?™, muschte sich Hohk in das Gespriich ein,

15t sie auchl®, erwiderte Yoriette betont. ,,Und das ist
ja auch der Grund, warum in Limitir soviel Gesindel
und schrige Burschen ihr Unwesen treiben. Hier gibt es
was zu holen| In keiner Stadt gibt es mehr kriminelle
Subjekte als hier! Die Zahl ist so grol, daB es ein richti-
ges Diebesviertel in Limitir gibt. Dorr kannst Du kei-
nem trauen und mulBt immer wachsam sein, wenn du
nicht ausgeraubt oder gar getotet werden willst!*

»Na gottseidank haben wir uns gestern Nacht nicht in
dieses Viertel verlaufen.”, schloB OIf edeichtert.
Yortette begann zu grinsen und schaute wissend zu Ricky,
der im Strohhaufen sitzend das ganze Gesprich mitver-
folgt hatte.

»12a mull ich euch allerdings enttiuschen. Thr setd mit-
rendrin!*
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Am 6/7. Juli soll in Bruchkobel-Rofidorf cin
grofles Dorffest gefeiert werden, um damit
die Freigabe der alten B45 zuriick zur Orts-
hauptstraBe festlich zu besiegeln. Leider ist
es nicht moglich, die alte B45 komplett ZU
sperren, weil fiir die Busunternehmen kemne
passenden Umleitungen im Ort vorhanden
sind.

Auf der Sitzung am 26.03,96 wurde aber be-
schlossen, das Fest doch zu fetern; und zwar
in der Oberdorfstralle (Zufahrt zur Mchr-
zweckhalle) und am alten Rathaus, wortiber
ich sehr froh bin, denn das bedeutet fir un-
seren Verein GELD !

Das Fest ist zu 95% auf Kommerz ausge-
legt und somit besteht auch fir uns die Mog-
lichkeit, richtig was in unsere Kasse zu be-
kommen. Um auf ehrliche Art und Weise
an das Geld anderer Leute zu kommen, wer-
den iiberall Fre3- und Saufbuden aufgestellt,
die dann Schichtweise mit den Mitgliedern
der verschiedenen Vereine als Personal be-
setzt werden. Am Ende der Veranstaltung
wird alles zusammengerechnet, doe Kosten
abgezogen, eine Spende fiir einen wohltit-
gen Zweck abgezogen und dann das Rest-
geld antetlsmaBig auf die Vereine aufgeteilt.
Das bedeutet fiir uns, wir brauchen 10 Leu-

te (soviel werden dbrigens von allen Veres-
nen gestellt), die das Wochenende abwech-
selnd Dienst schieben!

Bis jetzt haben sich gemeldet: Andr¢, Dia-
na, Martin, Sebastian, Joe, 'rau Holle, Mike,
Andi, Andrea.

Ich hoffe, wir bekommen 10 Leute zusam-
men, da sonst die Anderen Doppelschichten
machen mussen. Weiterhin werden Andre
und ich nebenbei ein bifichen Jonglieren und
ein paar Kinderbelustigungen in die Wege
letten, fur die Leute gebraucht werden. Ulli
hat zugesagt, cin Abalonetunier zu veranstal
ten in Verbindung mit ein paar anderen Spie-
len, um unseren Verein vorzustellen und be-
kannt zu machen. Thr seht, es werden noch
einige Leute gebraucht !!!

Sofern wir genug Geld einnehmen, werden
wir dariiber diskutieren, ob wir ¢s uns lei-
sten kénnen, dieses Jahr eine Con zu veran-
stalten. Also kommt zu Hauf und meldet
FEuch beim Ulli im Laden oder bei mur: Joa-
chim Damm, Am Barbarossabrunnen 14,
63694 Limeshain, 06047/7293 oder Diens-
tags beim Spielen in der Mehrzweckhalle 1n
Rolidorf. (joe)
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. Die Vorstandsseite

L Wir begeben uns in
() das AuBerste des Ir-
W renhauses, wo die ab-
2.7 solute und einzig wah-
\?:{ Unnormalitit herrscht.
3#N)das Universum aus den
Fugen gerit und den Bewohner in eine
mystische, phantastische, aber auch grau-
same Welt entla(3t!!!

Hallo, hier schreibt zur Abwechslung mal
ein Beisitzer und nicht nur unser 1. Vor-
sitzender. Fiir die meisten Aktiven hat es
sich langsam rumgesprochen: Der Joe ist
aus dem Osten zurtick und mischt wie-
der im Verein mit ! (Ein Reim, ein Reim!
Die Red.) Ja, so ist das wirklich und nun
erstmal zu der Einleitung: Diese war das
Motto unserer 4. und leider letzten Con
in Erlensee. Aber nicht nur das, so wur-
de seit jeher eigentlich bei uns im Verein
gelebt und gespielt. Wo aber nun ist das
Universum, das aus den Fugen gerit, ge-
blieben???

Vielleicht in RoBdorf in der Mehrzweck-
halle, wenn die Hausmeisterin wiedermal
behauptet, von nichts zu wissen, sich aber
doch alle nach ihr richten miissen oder
wenn 3 Leute in unserem Raum sitzen
(der wirklich keine Atmosphire hat, aber
besser als keiner!) und sich blof3 iiber Gott
und die Welt unterhalten oder ist unsere
Unnormalitit vom Freund genauso wie
unsere Spiele, Mobel, etc. in Erlensee ein-
fach einbehalten worden? Wenn letzte-
res zutrifft, was ich denke, wird es hoch-
ste Zeit, dal} wir sie zurtickerlangen und
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uns selber wieder in das mystische, phan-
tastische, aber auch grausame Universum
entlassen.

Wie das aber tun? Ich weil} es selber nicht
genau, aber ich frage mich: Wo sind die
Leute geblieben, denen friiher kein weg
nach Erlensee zu weit war (RoBdorf liegt
auch noch auf Iirlensee 1 - fiir die
Battletecher!). Vielleicht sind viele aber
auch nur faul und erwachsen geworden
und miissen blof wieder aufgeriittelt
werden. Es kénnte aber auch sein, dal3
wir einfach nur neue Leute mit neuen Ide-
en brauchen, weil unsere eigenen ldeen
zu normal geworden sind.

Wie dem auch sei, ich denke, der Vor-
stand und ich werden auch weiterhin ver-
suchen, das Universum zu sprengen und
Euch mit neuen und verriickten Ideen
zu unterhalten. Fiir gute Sachen und tol-
le Spielideen von Eurer Seite sind wir aber
immer zu haben, denn wir sind immer
noch verrickt genug, denn sonst wiren
wir nicht Fuer Vorstand!!!

Also viel SpaB beim Lesen der Unicornus
und spielt schon
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= gamsation ausschlieBlich iiber den PC. Da dachte

o deren Kopien sicher aufbewahrt wer-
den.

D ' e § § =E@e Was soll uns dieser Abschnitt sagen?
! Diejenigen, die diese Daten pflegen,
NUTZLICHES UND WISSENSWERTES ZUM VEREINSRECHT  haben also die Aufgabe, die Vereins-
daten zu sichern. Die Art der Daten-
Hallo EINHORN-Mitglieder, sicherung ist jedoch ihnen iberlassen. In Fall
Ihr seid sicher gewohnt, daB unser Erster Vor- [ des EINHORN e.V. werden die Daten auf ei-
sitzender André diesen Artikel schreibt. Da ich | nem Streamer gesichert, also auf einem Magnet-
neu 1m Verein bin und Interesse habe, am akti- | band. Diese Prozedur muB laut Gesetz minde-
ven Veremsleben tellzunehmen, habe ich ihn | stens tiglich geschehen. Die Daten diirfen aber
kurzerhand gefragt, ob nicht noch ein tatkrifti- | auch 6fter gesichert werden, was aber sicherlich
ges Redaktionsmitglied gesucht wird. Lange | nicht in unserem Interesse liegen wird, da der
Rede, kurzer Sinn; wie Thr seht, bm Ich mn die | Arbeitsaufwand dann doch zu grof} wiire. Wei-
Redaktion aufgenommen worden und bin er- | terhin miissen die gesicherten Daten auf den
0 freut, gleich einen Artikel schreiben zu diirfen. | Magnetbinder so aufbewahrt werden, daf3 Sie
Da der André vor lauter Arbeit kaum noch Land | jederzeit lesbar sind und zur Verfiigung stehen.
sicht, hat er dieses meiner Metnung nach sehr | Dies sollte emen kurzen Einblick in die Aufga-
wichtige Kapitel an mich abgetreten und hat - | be der EDV-Verwaltung unseres Vereins darstel-
hoffe ich - einen wiirdigen Nachfolger gefun- | len. Fiir Anregungen oder Kritk zu vergange-
den. nen oder zukiinftigen Themengebieten sind wir

jederzeit offen. (su)
Heutzutage lauft sehr viel Verwaltung und Or-

ich mir, daB man auch iiber die Veremns-
verwaltung mit Hilfe der EDV Bescheid wis-
sen sollte.

Die EDV-Verwaltung von Veremnen stiitzt sich
hauptsichlich auf den § 55, Absatz a im Biir-
gerlichen Gesetzbuch (BGB). Wie die meisten
(O  Vereinsmitglieder sicherlich wissen, wird dies
von ein paar Vorstandsmitgliedern im Allein-
gang durchgefithrr. Was sie sicherlich nicht
wissen, ist, das hinter der gesamten Fiihrung
von Mitgliederlisten, Adressendatenbanken,
Abo-Verzeichnissen und dhnlichem ein gan-
zer Haufen Arbeit steckt. Ein ganz wichtiger
Abschnitt st z.B. § 55a, Kapatel 1, Abschnitt
[

..die Grundsitze einer ordnungsgemilen Da-
tenverarbeitung eingehalten, insbesondere
Vorkehrungen gegen einen Datenverlust ge-
troffen sowie die erforderlichen Kopien der
Datenbestinde mindestens tagesaktuell gehal-
ten und die originiren Datenbestinde sowie
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Messages

AAAAAAAH, SEBASTIAN!/
Du hast mir mit Deiner Ab
sage zum Netz-Artikel fast
das (planensche) Genick ge-
brochen!

RACHE 18T BLUTWURSTIN!

Rubberduck? Du lebst?
Rubberduck, ich kriege
Dich!!!

Hehr André
Ja ja heilt:
Leck mich am A.l
Gez. Maddin

Lieber Schatz!

Danke fir Deine Hilfe im
Dschungel von platzenden Ar-
tikeln und Copyshops mit vol-

und

lem Terminplan
Dein Knuddel

An alle die einem ‘kletnen
Miadchen” die Gugel runter
gezogen haben:
Auf dem nichsten LARP
habe ich die vermiliten
‘Elfenohren’!

Ayla NiAnmannan

Bei Hopprs’ Bierfrug, Du
verdammter ‘Gebdrnter’, wir
baben Dich besient

Welsh Torfinson

News

Mul3
abblache!

Brauch me’r ga’ nett d’riiber
redde!

Koénnt’sch g'rad verrickt

isch g’rad mah

wer'n!
Es lebe die hessische ‘Hoch-
kultur’

Vielen Dank fir den LARP-
Bericht Andrea (Ayla)

Dein Andy (Welsh, Kassen-
wart, etc.)

kommende Termine de¢s EINHORN ¢.V.

23.04.96

offener Spicieabend des FINHORN e Viim
Clubraum 1 der Mehrzweckhalle
Bruchkobel-Rolidorf. Einlall ab 18.30
Uhr, Ende offen. Gespielt wird, was
SpaB macht. Infos bei Joachim Damm,
Tel+Fax: 06047/7293.

30.04.96

offener Spicleabend des LINHORN e V.im
Clubraum 1 der Mehrzweckhalle
Bruchkobel-Rofidorf. Einlall ab 18.30
Uhr, Ende offen. Gespielt wird, was
SpaBl macht. Infos bei Joachim Damm,
Tel+Fax; 06047/7293.

07.05.96
offerer S pueleabend des EINHORN e.V.im

Sette IV

Clubraum 1 der Mehrzweckhalle
Bruchkébel-Rofidorf, Linlaly ab 18.30
ke, Ende offen. Gespielt wird, was
Spall macht. Infos bei Joachim Damm,
Tel+Fax: 06047/7293,

14.05.96

offener S preleabend des EINHORN e.V.im
Clubraum 1 der Mehrzweckhalle
Pruchkdbel-Rofidorf. Tiinlall ab 18.30
Uhr, Ende offen. Gespielt wird, was
Spall macht. Infos bei Joachim Damm,
‘Tel+Fax: 06047/7293.

21.05.96

offener Spueleabend des EINHORN e.V.im
Clubraum 1 der Mehrzweckhalle
Bruchkibel-RoBdorf. Einlall ab 18.30

Uhr, Hnde offen. Gespielt wird, was
Spall macht. Infos bei foachim Damm,
Tel+ax; 06047/7293.

28.05.96

offener Spitkeabend des EINHORN e.V. im
Clubraum 1 der Mehrzweckhalle
Bruchkébel-Rofldorf. Einlall ab 18.30
Uhr, Ende offen. Gespielt wird, was
Spall macht. Infos bet Joachim Damm,
Tel+Fax: 06047/7293,

04.06.96

offener Spieleabend des EINHORN e.V.im
Clubraum 1 der Mehrzweckhalle
Bruchkobel-RoBdorf. Emlall ab 18.30
Lihr, Ende offen. Gespielt wird, was
Spall macht. Infos bei Joachim Damm,
Tel+Fax: 06047/7293.
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[Anzeige|

Die Spielkultur in Hanau
Das Fachgeschift fiir
Rollenspiele, Gesellschaftsspiele,
anfSergewohnliche Geschenkartikel,
Jonglier- und Zauber-Ulensilien,
Fantasy- und S cience-Fiction-1 iteratur, uvm.

bei

WIR BIETEN:

REICHUALTIGE SONDERNANGEBOTE
ZINNMINIATURENAUSST ELLUNG
DIE MOGLICHKEIT, SPIELE AUSZUPROBIEREN
LONTAKTE Z2U ANDEREN SPIELERN
Schauen Sie doch einfach mal ‘rein
Wir freuen uns auf Thren Besuch
Hospitalstrafle 16, 63450 Hanau, Tel.: 06181 / 257 847

Seite 19
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DIE
MECKERZEILEN

(und andere Leserbriefe)

Zur Unicornus Ausgabe 5:

Hallo André,

( ... ), finde ich derartig lange Vereinsinterna als
Nichtmitglied gelinde gesagt 6de. Ansonsten ist das
Heft recht gut gestaltet, obwohl ich dem einen Le-
ser Recht geben muB, ein paar Schriften weniger ist
einfach hiibscher. Das ist aber irgendwo Ge-
schmackssache und somit egal.

Die Story ist nicht nur lang, sondern auch -weilig,
ja sogar beides. Was mich noch etwas gestort hatte,
st die Hetzerei gegen Hindler und im besonderen
Markus Hailer, Von dem mag man nun halten was
man will, aber erst im Conreport zur Saga ihn her-
auszupicken und dann in einer Kleinanzeige noch
was schreiben, von wegen | billiger als bet den Pro-
fis* (... ) ist absoluter Mist. Du kannst von Markus
und den anderen Hindlern halten was Du willst,
aber sowas gehért nicht in eine Zeitung, Nebenbei
gesagt, da die Profihindler, im Gegensatz zu Dir,
Umsatzsteuer, Personalkosten, Mieten fiir Ge-
schiftsriume und und und zahlen diirfen, miissen
sie teurer sein als Du.

Doch was ziemlicher Bockmist war, sind die
Conreports,

Auf dem Thing (Winter Thing-Liverollenspicl, Anm.
D. Red.) habe ich mich mit Axel (von Saga) und ein
paar anderen NSC’s, SLs und Spielern unterhalten.
Durch die Bank weg fanden alle, dall Du da ziemli-
chen Mist geschrieben hast. Die Krénung war ja
wohl die Kritik am Zuckerwattestand vor der
Ronneburg. Man merkt in diesem Report echt, daf3
Du vom organisieren einer Con oder sonstwas we-
nig Ahnung hast. Du bemingelst Sachen, die teils
unvermeltdbar sind. Aullerdem recherchierst Du
scheinbar gar nicht. Im Report zur ,,Con together
1, TNS* fanden wir auf einer A4-Seite sage und
schretbe 9 inhaltliche Fehler und Falschaussagen.
Ich weill nicht mehr alle im Kopf, aber ein paar
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wiren:
- Mystica e. V. ist in Usingen ein-
getragen (wie kommst Du auf Butzbach?)

- Das Haustierverbot ist in allen |I iiblich. Spieler
die mit Dreckstiefeln (wo sollten die eigentlich her-

kommen? Ohne Regen!) durchs Haus laufen sind
egal. Aber Tiere in der Kiiche sind nur erlaubt, wenn
sie tot oder fiirs Essen sind
- Ich war NSC-Koordinator, und wurde als solcher
bei der Empfangsrede vorgestellt, und muBte so-
mit die NSC’s | herumkommandieren®. Wer soll das
eigentlich gewesen sein, der sich bet Euch ausgeheult
hatte? Kein NSC, das steht mal fest.
Die Teilnehmerzahlen sind hiibsch, leider sah es
anders aus. Es waren 78 Spieler und 18 NSC’s. Wo-
her hast Du bloB diese Zahlen?
- NSC'’s und SL’s konnten sehr wohl jede Menge
ohne mich tun. Nur zwei Aktionen muBte ich stop-
pen, da sie gegen den Plot liefen.
- Plot? Iis gab 5 (in Worten ,, Fiinf*) verschiedene,
unabhingige Plots. Das war ein Fxperiment, dal3
aber nicht so toll ankam. Die Plots waren folgende:
- die Trine der Solaris war geklaut (von den
dret Drow in der Hiitte!)
- der Spukturm (zwei Geister spukten her-
um)
- die Uberfille der Riuber, da thr Anfiihrer
in Camilla verliebt war
- die Inquisition, da Wiederbelebungen durch-
gefithrt wurden
- 2Nekromanten haben den Geist eines Lichs
(aut CT1 ins Totenreich geschickt) wieder
geholt, und mufiten dazu ein paar Sachen fin-
den und dann ihre Kraft demonstrieren
Von den kleinen Plots unter Spiclern schweige ich
mal ganz. Fin Grofteil der Teilnehmer hatte das
tibrigens sehr wohl kapiert, nur fanden sie es nicht.
- Ich wiilite gerne welche vereinsinterne Cons Du
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meinst? Wir hatten bisher nur zwei Einladungscons
(MicrolTT+V), die aber nicht vereinsintern waren.

- Naja, ich war 95 auf gut 25-27 Cons und Du? Was
schreibst Du eigentlich fiir Fantasien auf?

- Unser Kampf- und Riistungssystem kam allgemein
sehr gut an, man kann es nicht allen Recht machen.
Aber besser als das von DragonSys ist es allemal.
Be1 uns wird wenigstens nur der Charakter verletzt,
nicht der Spieler ...

- Das die SL nicht perfekt war, schen wir alle ein.
Aber fiir das ,,unfihig” hitten wir gerne eine Ent-
schuldigung im nichsten Heft. Denn wenn die SL
beim Fragebogen gut wegkommt, und die gesamte
Con eine 2-3 hatte, kann von Unfihigkeit wohl kei-
ne Rede sein.

Der Con Report zur Saga war auch sehr lustig zu
lesen ... vor allem wenn man weil3, daf thr schon
einen Tag vorher da wart, wer zu frith kommt, darf
sich tiber videoguckende SLs nicht wundern!

Ach, da fillt mir noch was ein zur ,,Con together
we...

Das es keine Beschrinkung der Magie gab ist abso-
luter Schwachsinn! Da hat wohl jemand das Regel-
werk nicht gelesen ... . Man hat eine bestimmte Zahl
an MP (Magiepunkte, Amn. d. Red.) pro Tag drauf,
die von den Gesamt-MP der Spriiche abhiingt, fiir
die man dann seine Spriiche kloppen darf. 1 eider,
das stimmt, haben sich cinige Spieler daran nicht
gehalten und losgelegt wie sie wollten. Da kénnen
wir aber nichts fiirl Mehr als Ermahnen konnten
wir nicht tun.

Nebenbei gesagt, wir spielen , [igh-Fantasy*, was
jeder der nach fragte erklirt bekam. Wenn Du da-
mit nicht klar kommst, solltest Du Dich mehr an
Mittelaltermirkte und Cons halten, die in Allerland
und Teilen von Draconia spielen. Ist aber wieder
mal Geschmackssache, also Stoff fiir jahrelange
Diskussionen ... .

Nebenbei gesagt, der motivierte Spieler des Haupt-
manns, war NSC! Daniel hatte sich als Spieler an-
gemeldet, und 1st am Montagabend zum NSC mu-
tiert.

Der , Report* zum Con im Schnoggelloch war aber
der grolite Mist. Er hat mir aber auch gar nichts
gesagt, obwohl ich da war. Seltsam.

()
Volker Riehl, Usingen.

Werter Volker,

Vereinsinterna miissen sein, da dies eine von einem VVerein
heransgegebene Zeitschrift ist. Diese dde gu finden, ist Dein
gutes Recht. Wir haben den Nichtmitgliedern insofern ab
dieser Ausgabe Rechnung petragen, dafs wir die veresnsinternen
Seiten als herausnebmbares Falthlatt in die Hefimitte ver-
bannt haben.

Hetzerei gegen Héndler hat nicht stattgefunden! Daff Mar-
keus Hailer in dem Saga-Report  herausgepickt™ uwurde, ge-
schah nicht anforund seiner Funktion als Flandler, sondern
als Spieler, denn solches war er dort anch. Auch wenn man
Hendler ayf einem Larp ist, hat man sich gefalligst so qu
benebhmen, daf§ das Ambiente erhalten bleibt. AufSerdem ist
er nicht nur mir so anfoefallen. Weiterbin gibt es so etwas wie
Jreie Meinungsanfierung, und gerade das pebirt in eine Zei-
tung wie diese.

Die Anzeigen sind jedoch reine Privatsache der inserieren-
den Personen und selbst fiir den Inhalt verantwortlich. Daf§
das in beiden Fallen meine Person ist, war reiner Zufall. I
abrigen war mit Profi-Firmen* nicht Markus Hailer in
Person gemeint, sondern eher ein panschaler Ansdruck.

Zn den Reports merkt man, daf§ Du Live-Rollenspieler bist
und Dich mit mittelalterlichen Mérkten und reinen Spicle-
Cons nur am Rande beschaftiost; der Znckerwattestand ist
sehr wobl fiir Mittelalter-Enthustaten ein ungumutharer
Zustand und bei uns noch recht milde weggekommen. In der
Karfunkel berscht daritber ein schérferer Ton! Auferdem ist
selbst der Veranstaller (Forderkereis Burg Ronneburg), dem
wh auch angehire, selbst nicht sehr erfreut iber derartige
Stinde.

Mir vorgmwerfen, ich hitte vom organisieren einer Con keei-
ne Abnung, ist pure Spekulation. In den letyten 4 Jahren
habe ich als Vorsitgender unseres GOkdpfigen Vereins meh-
rere Spiele-Cons mit 200-300 Teilnehmern organisiert.
Weeiterhin habe ich als Organisator sowohl beim DragonSys-
Larp in Rothmannsthal 1993 als auch auf kleineren Pri-
vat-Cons mutgewivkt. Seit swei Jabren bin ich itherdies mit
einem eigenen |erkaufsstand anf mittelalterlichen Mrk-
ten unterwegs. Ich denke, dieser lintergrund pendiot!

Zu den sogenannten Falschaussagen:

Der Bericht wurde nicht nur von mir alleine verfasst, son-
dern spiegell gewissermafien den Eindruck des gesamten
Rabennest-1agers sowie vieler Spieler um uns wider. Die
Informationen haben wir sehr wohl von NSCY, wobei na-
mentliche Nennung in persinliche Schuldsaveisung ausar-
tet und albern ist. Nur soviel:

- Eiin Tierverbot ist unserer (nicht meiner) Meinung nach
unsinnig, denn Stiefel machen anch bei trockenem Wetter

Sette 21
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Dreck. Auferdem sollen die Tiere, in diesem Falle Hunde,
nicht in die Kiiche, sondern allenfalls an der 1 eine gefiibri in
die Raume, in denen wir uns aufhalten. Dabei war nicht
mal der Speisesaal betroffen, denn wir haben ja im 1ager
gespeist!

- By war ein NSC, der sich ansgehenlt hat! Dy mufit ja
aich nicht alles mithekommen, was um Dich herum abliuft!
Namenszmweisungen sind wie eben schon gesagt hier unan-
gebrachl.

- Die Teilnehmerzabl war die offizielle aus einem Larp-
Terminkalender. N atiirlich weicht die tatsichliche Zahl spater
davon ab.

- viele Plots sind schin und gut, aber man sollte dabei nie die
Spieler ans den Augen verlieren. Zehn 1 eute bearbesten die
Plots und die restlichen 80 sitzen gelangweilt herum. Auch
auf” Saga war dieses Problem vorhanden!

- Einladungscons eines VVereins begeichnet man nun mal als
vereinsinterne Cons, sonst wren sie ja dffentlich!

- Daff Du auf derart vielen Cons warst, merkt man kider
bei Dir nicht, wenn Dy aly SL. aktiv bist. Das haben mir
vor allem Leute bestatigt, die schon seit DracCon I und
DragonSys SL. sind und jabrelange Frfahrung haben.

- Das Kanpyf- und Riistungssysiem ist nicht so schlecht, doch
Je mebr Riistung man trigt, desto schlechter kommt man
weg. Im echten Kampf ist der Schritt von der Kette sur
Platte eben viel groffer als ein halber Riistungspunkt das
ansdriickt, Frag mal aktive Kagpferin der SCA oder S chay-
kdmpfer von Mittelaltermarkten.

- Zugegeben, das Unfabig" war etwas fibertriehen, dock
haben wir diesen Ausdruck mehr als einmal wihrend des
Cons vernommen, und das nicht in unserem Lager!

Zn Saga: Die Videoaktion lef nicht an unserem Ankunfis-
tag, sondern wihrend des Eincheckens der Spieler am ersten
offiziellen Tap!

Daff der Conreport vom S chnaggelloch aus Sicht eines Cha-
rakters gebalten war, ist jedem andern awfpefallen, der ihn
gelesen hat. Gerade ein 12ve-Rollenspieler hétte dies eigent-
lich merken sollen.

Wie dem auch sei, Volker, anch wir sind offen fiir Kritike
und werden uns bemithen, den Anregungen und Leser-
mieinungen gerecht sn werden. Es sollte sumindest nicht der
Eindruck entstehen, ein Con werde ,,schlecht gemacht, doch
rein objekiiv kann ein Bericht nie sein.

André
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Zur Unicornus Ausgabe 5:

Hallo !

Ich finde euer Magazin Unicornus ganz interessant
und fiir eine erste Ausgabe gut gelungen. Beson-
ders gefreut haben mich die Berichte iiber LARPs
und Mittelaltermirkte, da solche anderswo schwer
zu finden sind. Schade nur, daf} dagegen Berichte
iiber Simulations-, Gesellschafts- und Rollenspiele
vollig fehlen. Hier besteht wohl Nachholbedarf. Bei
den Buchtips wiirde ich sagen, kénnten diese ein
wenig ausfithrlicher sein. Die Geschichte ,,Das Band
der Freundschaft* erscheint recht langweilig - iiber
Geschmack Ei3t sich streiten - und kénnte vielleicht
durch Bilder und Zeichnungen aufgelockert wer-
den.

Auch hitte ich noch eine Stellungnahme zur Titel-
seite des Unicornus abzugeben. Ich finde diese Ti-
telseite, so wie sie ist, mit all ihren Schriften, spitze!
Diese Art Titelseite trifft genau meinen Geschmack
und ich hitte sie wahrscheinlich dhnlich gemacht,
stinde ich vor dem Problem einer Titelseite. Zu-
mal ich denke, dal diese altertiimlichen Schriften
ein gewisses Flair riiberbringen.

Die §§-Ecke in eurer Unicornus einzufiihren ist ein
tolle Sache und vielleicht auch wichtig, um mehr
Verstindnis fiir gewisse Handlungen im Verein oder
Vorstand zu bekommen. Es wundert mich aller-
dings, wie man iiber eine so licherliche Sache wie
eine Sechswochenfrist eine ganze Seite fiillt. Zumal
die dann folgende Frklirung fiir Nicht-Juristen eher
zur weiteren Verwirrung fiihrt, als zur gewollten Kli-
rung, Was soll also das Gerede iiber Rechtsge-
schaft” oder ,,im Sinne des Gewerbegrundsatzes
oder in kaufminnischer Hinsicht*, wenn am Schlul3
ch richtig festgestellt wird, das dies allein eine Sa-
che ist, die in der Vereinssatzung geregelt wird. Zu-
mal sollte drauf hingewiesen werden, das die Para-
graphen 21 bis 79 des BGB Rechtsvorschriften fiir
Vereine sind, wobei die Paragraphen ab § 55 ledig-
lich eingetragene Vereine betrifft. Vereinsrecht ist
demnach vorwiegend Zivilrecht, wobei sich weite-
re Regelungen im Gesellschaftsrecht finden. An-
merken méchte ich noch, dald sich die Frist fiir Fin-
ladungen zur Mitgliederversammlung in der Satzung
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der ,,Gemeinschaft des Ringes* auf nur 2 Wochen
beliutt, welche meiner Meinung nach auch véllig
ausreichend ist.

Die Vorstandsseite st auch recht sinnig, In diesem
Fall wohl nur ein Aufruf. Aber dann darin wieder
eme Diskussion iiber Beschliisse auf der Vollver-
sammlung?! Ab damit in die §§-Ecke. Da frag ich
mich nur: Habt ithr diese Sache nicht in der Satzung
geregelt? Dann bitte fiir die Mitglieder auch auf
die Satzung verweisen.

Das abgedruckte Protokoll der Jahreshauptver-
sammlung war sehr interessant. Und hier méchte
ich doch eure Protokollantin Birgit Albert loben,
ein solch perfektes und ausfithrliches Protokoll st
mir noch nicht unter gekommen. Zwar ist unser
Schriftfithrer Christoph Schmidt (in der GdR) auch
sehr genau und gewissenhaft bei den Protokollen,
doch besticht das Protokoll von Birgit Albert durch
seine schéne Formulierung und es scheint wirklich
jede Kleinigkeit zu enthalten. Peinlich nur die feh-
lende handschriftliche Anwesenheitsliste - nobody’s
perfect.

Die Geschichte iiber verlorene Rollenspieler hat
einen netten Stil. Ich suche nur noch nach dem
niheren Inhalt dieser Geschichte, Ist wohl mehr
was fir Insider.

Kritik tiber Filmkritik spar ich mir, sie 1st eh immer
subjektiv und ich lese sie lieber in einschligigen
Kinozeitschriften, als in einer Zeitschrift fiir Rol-
lenspiel. Meiner Meinung nach fehl am Platze!
Zuletzt noch die Gauklerseite, die wirklich auch was
fiir’s Auge war. Netter Tip mit dem Stoff, doch wie
wir’s auch mal mit einem Schnittmuster fiir Kappe
oder Hose?!

So, das war’s von meiner Seite. Auf das folgende

Ausgaben der Unicornus noch weitere Steigungen

aufweisen,
Marcus Ludwig (Gemeinschaft des Ringes
e.V)
aus Niddatal

Wie sollte denn ein Bericht iiber Stmulationsspicle wie
Battletech, Gesellschafisspiele oder Rollenspiele anssehen?
LARPs und Mittelaltermirkte sind Veranstaltungen, die

anderen Spielgattungen finden dafiir ubause oder in einer
kleinen Runde statt. Ein Bericht dariiber ist eher eine |'or-
stellung eines Spielsystemes und daber bei den Veranstal-
tungen vollig febl am Platz.
Ein Buchtip fiir ein einzelnes Buch auf einer Seite wiire
elwas fibertrieben, denn das Buch soll nur kurg (1) vorge-
stellt werden.
Wenn Du die [f-Ecke fiir so vortetlbafi findest, wundert es
etwas, dafs sie Dir gu ausfiehriich ist. Die Frist ist lediglich
ein Beispiel, wm eben gewisse Grundsiitsye des BGB (Rechts-
geschafl, Gewerbe, 0.d.) su verdeutlichen und den Nicht-
Juristen su erkliren. Eine Gliederung nach Zivil-, Siraf-
oder Gresellschaflsrecht halten wir eher fiir verwirrend aly die
reine Begriffsklarung anband von einfachen Schlagwortern.
Beschiiisse der | ollversammilung haben in der §-Ficke nichts
S suchen, denn da werden Begriffe erkelart. Die Vorstands-
seite dient einem Vorstandsmitglied, einige Worle an den
Verein zu richten; der Inhalt bleibt ihm villip diberlassen.
Dort Beschliisse mitzuteilen, dient ledighch der Information,
afSerdem wurde dasu das Protokoll abgedruckt. Wenn Dy
dieses Protokoll richtig gelesen hittest, wire Dir anfgefallen,
daff verschiedene Punkte der S alyng auf der Vollversamm-
lung gedndert wurden. Verweisen kann man darauf erst,
nachdery sie beschlossen wyrden.
Die handschrifiliche Anwesenheitsliste hat in der Zeitung
nichts Zu suchen, diese wird nur vom Amtsgericht benotigt.
Die Filmkritik ist keinesfalls fehl am Platze, da die Uilme
nach Rollenspieler-Interessen ausgesncht werden. Einer Kino-
eilschnfi feblt dagu ofl das nitige Hintergrundwissen itber
Fantasy oder Mittelalter.
Die Gauklerseite sollte nur eine optische Anregung sein,
doch werden wir bald Schnitimuster in die Zeitung aufneh-
men. Die Kappe wird schon in einer der nachsten Ausgaben
realisiert werden,

Die Redaktion

Zur Unicornus Ausgabe 5:

Seid gegriifit, edle Schreiberlinge !

Zuerst einmal vielen Dank fiir das Probeexemplar
des Unicornus. Ich habe die Zeitschrift in Bielefeld
und Umgebung in unserer Liverollenspiel- und
Mittelalterscene kreisen lassen. Eine Meinung war
fast iiberall gleich: Thr habt euch viel vorgenom-
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men |
Eine Zeitschrift die das Mittelalter und das Live-
rollenspiel gleichermalien erfassen will, ist erst ein-
mal eine gute Idee. Ob sie der Realitat standhalten
wird, mull wohl die Zukunft entscheiden.
Da thr Anregungen und Kritik wollt, kénnt ihr sie
bekommen:
Fangen wir mut der Fortsetzungsgeschichte an. Da ich
kein groBer Freund solcher Sachen bin, enthalte ich
mich hier lieber eines Kommentars. Toll fand ich
den Veranstaltungsriickblick, welcher sowohl MA-
Mirkte als auch erlebte Liverollenspiele enthielt.
Buchtip und Terminkalender fand ich cbenfalls schr
gelungene Ideen. Der Gewandungsworkshop kinnte
ruhig noch einige Anderungen vertragen. Man sollte
dazu schreiben, ob die entsprechende Gewandung
fiir das Mittelalter, oder fiir das Liverollenspiel ge-
dacht ist. Der Gaukler war so ein Fall. Fiirs Live-
rollenspiel gut, aber Satinstoff im Mittelalter? War-
um nicht mal ein Foto von emer schon fertigen
Gewandung abdrucken? Dazu das entsprechende
Schnittmuster und das Ganze wiirde viel anschauli-
cherwerden. Wenn ihr wirklich eine gréBere Masse
an Leuten erreichen wollt, macht euch klar, daB3 nicht
alle in eurem Verein sind. Die Vereinsinterna sollten
sich auf zwei Seiten beschrinken. Ich bin gespannt,
was sich aus der Leserbrief und Messages und News
Fcke entwickelt.,
(o)
Michael Kunert (Sir Michael Cohen von
Ravensberg)
aus Bielefeld

Die Trennung zwischen Mittelalter und Fantasy ist oft nicht
widglich. Wiebrend Gewandungen des Mittelalters anf je-
dem 1.ive-Rollenspiel getragen werden kinnen, ist das umge-
kehrt oft nicht moglich, denn ein Chaospriester in lila Robe
und roten Handschuhen macht sich auf jeder mittelalters-
chen Veranstallung licherlich, wobei Du mil dem Satin-
stof] recht hast. Wir trauen unseren Lesern aber durchans
Su, die vorgestellte Gewandung den entsprechenden 1eran-
Staltungen guordnen 3u konnen,

Schnittmuster und Photos werden wir in der nachsten Anus-
Labe einfiibren.
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Zu den Vereinsinterna: Diese wurden ab dieser Auspabe
anf eine herausnehmbare Doppelseite in die Hefimitte ver-
banni und kinnen auf Waunsch auch entfernt werden, wenn
man dem Verein nicht angehart.
Die Meysagese>News werden momentan ausschliefflich von
Veereinsmitgliedern genut3t, was nicht sein muf§, denn diese
Rubrik steht jedem offen.

Die Redaktion

Zur Unicornus Ausgabe 5:
Hochverehrte Editores,
erstmal danke fiir euer Magazin. Die Ausgabe ist
recht schon gemacht: Endlich mal ein nicht ge-
schonter, dafiir umso gnadenloser Veranstaltungs-
riickblick.
Der Buchtip ist dafiir etwas zu kurz geraten, die
Angabe des Buchautors, der ca.-Preis und evtl. ein
Coverbildchen wiiren nicht schlecht.
Jagt doch die Studenten in eurer Truppe in die Uni-
Bibliothek und laBt sie dort nach Fachpublikatio-
nen zum Mittelalter-Thema stébern. Danach lek-
ken sich viele, vor allem Anfinger die Lefzen.
Der Conkalender ist ein absolutes Mul3, blof3 bei
der jetzigen Veranstaltungsflut sollten die Termine
3 Monate im Voraus und evtl. wiederholt angekiin-
digt werden.
Und endlich mal ein paar Rechtstips! Viele interes-
steren Haftungsfragen auf Veranstaltungen ... . Was
tun, wenn die Burg abgebrannt ist .2 Wie formulie-
re ich einen korrekten HaftungsausschlufB3 ..? Wel-
che Aufsichtsptlichten habe ich gegentiber Minder-
jahrigen ..? Wann kann ich von einem Veranstalter
Beitrage zurtickfordern ..? und, und, und ... .
Gut, der Rest ist ja mehr vereinsintern, blof3 der
Gewandungsworkshop it Schnittmuster oder
dhnlich Praktikables vermissen.

Andreas Plonka, via Internet

Der Buchtip war in diesem Ausmaff so geplant. Den Preis
und Autor konnen wir sicherlich angeben, ein Coverbild fallt
aus Platzgriinden leider wey.

Die Uni-Bibliothek in Marbury und Frankfurt ist schon

Jest in unserer Fland. Deiner Anregung haben wir ab dieser
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Ausgabe Rechnung getragen, denn bier startet die Reihe
wZwischen Mystik und Wirklichkeit* anf Seite 12, die die
Wurzeln der phantastischen Figuren des Mittelalters unter-
suchl, was [iir Rollenspieler sicherlich auch interessant sein
wird.
Die Themenvorschidge fiir die §§-Ecke nehmen wir hiermit
dankend entgegen, jedoch miissen wir daranf achten, daff
eine Seite nicht Bberschritten wird, denn dies ist nur eine
Randrubrik.
Das aptische Erscheinungsbild der Gewandungsberichte wird
sich ab der ndchsten Ausgabe dndern.

Die Redaktion

Zur Unicornus Ausgabe 6:

Hallo Zeitungsredaktion,

Zu dem Comic auf Seite 5 kan ich nur sagen, dal3
ich immer noch und immer wieder mich vor La-
chen auf dem Boden wilze. Oh, diese Gesichter!
Der Veranstaltungsriickblick ist gut, aber etwas wirr
und unverstindlich. AuBerdem schon wieder ecin
Riesenartikel tiber Live-Rollenspiel. Von der Kurz-
geschichte Wolf bin ich hellauf begeistert. Der
Autor hat es geschafft, Ladyhawk mit einem
Werwolfthema zu verbinden, ohne sich allzu lang-
atmig auszudriicken; mehr davon.

Als Alternative zu Wolf laBt ihr nun die ersehnte
Fortsetzung vom Band der Freundschaft folgen.
Aber sagt, fehlt nicht etwas? Was wurde aus dem
Zwerg und seiner Begleiterin, wie trennten sie sich
von OIf und Hohk. Zwischenstiick in Unicornus
Nr. 7?

(... ) Die Dienstaglichen Vereinsabende werden zu
oft in langweiliger viel zu langer Form wiederholt.
Es sollte auf eine Zeile in hervorgehobener Form
gekiirzt werden. Allgemein sind viele Termine zu
spit heraus gekommen. In Zukunft vielleicht ein
oder zwei Monate vorausschauender berichten und
das, dieses Mal entschuldigt, Erscheinungsdatum
einhalten. Zudem sind vicle ‘Termine nach meinen
Geschmack zu weit entfernt, die nihere Umgebung
wird im Sommer hoffentlich éfter erwihnt,

Den Inhalt der Vorstandsseite kann ich nur voll
unterschiitzen, kommet zu Hauf. (PS.: Wir beissen

dochl)
Die Messages und News waren schon einmal
schlechter. Es kam schon fast an ,,Ich habe mir die
Lippe im Reiliverschlull eingeklemmt* heran
(Insidergag!).
Eitwas spit, aber akzeptierbar ist auch die Filmkritik,
ein Posten, den man heibehalten sollte. Insgesamt
freut es mich, daB die Qualitit der Ratten und Nr. 5
in Nr. 6 seine Fortsetzung findet. Ich sage weiter so
und freue mich auf die nichsten 99 bis 100 Ausga-
ben.

Martin Ruth aus Rodenbach

Lieber Martin,

der Veranstaltungsrickblick tst klar nach chronologischer
Abfolge gegliedert, d.b. die Berichie stehen in der Reihenfol-
Le, in der sie statigefunden haben. Um was fiir Veranstal-
tungen es sich handelt, stebt in den Klammern bei dem Da-
lumi.

Das Live-Rollenspiel wird immer mebr ein Schwerpunkt
nichl nur unserer Zeitung, sondern auch unseres 1Vereing
werden, denn die Gruppe der Live-Rollenspieler wichst ste-
tig, wobet die Gruppe der Rollenspicler (fast) gleichbleibend
ist. Andere Spielgattungen werden aber anch in Zukunft
nichi gu kurs kommen.

Weitere Kurzgeschichten aus der Feder von Tim Scholy lie-
gen uns bereits vor und werden in den néchsten Ausgaben
abgedruckl.

Nein, bei dem ,,Band der Ereundschaft feblt nichts, laut
dem Autor waren der Zwerg Fxcel und seine Begleiterin keeine
Haupifiguren in der Geschichte. Zumindest haben wir die
Geschichte komplett abgedruck?.

Die Vercinstermine haben wir ab dieser Ausgabe gans von
den anderen Terminen getrennt und in den ., Vereinshereich*
verschoben. Weiterhin werden wir die Aktualilat der Termi-
ne iberpriifen, nur konnen wir keine regionalen Vorgiige
treffen, da die Zeitung mittlersweile im gesamten Bundesge-
biel pelesen wird. Andere Leser, die nicht aus dem Rhein-
Main-Crebiet kommen, wiirden sich benachieiligt fithlen.
Bei der Filmkritike achten wir micht immer auf Akiuali-
tat, da fiir ,,unseren* Bereich nicht immer Filme in die Ki-
nos kommen,

Die Redaktion

Sette 25
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Alle Termine werden VOLLKOMMEN OHNE GEWAHR auf sachliche
oder inhaltliche Richtigkeit veroffentlicht.

05.04. - 08.04.96 (MAM)

Oster-Kioster-Test in 16247 Michen. Historischer
Markt mit Umzug. Infos bei Spilwut, 16230
Senftenhiitte 38, Tel.: 03336/4428

05.04. - 08.04.96 (LARP)

Agony I auf der Burg Bilstein, veranstaltet von
VILA.D. eV, Kosten 175,- DM inkl. Vollverptle-
gung. Infos bet: Oliver Loheit, Sprosserweg 3c,
31303 Burgdorf.

06.04. - 14.04.96 (MAM)

Legpgiger Ostermesse in 04207 Leipzig, Historischer
Markt. Infos bei: Hirschhorner Handelskontor,
HauptstraBe 37, 69430 Hirschhorn, Tel.: 06272/
6927.

13.04.96 (SCA)
Ladies Favorite in der Baronie Drei Eichen von
Drachenwald. Infos bet: Jirgen Méders, Krefelder
Stralle 68, 47839 Krefeld, Tel.: 02151 /735773, eMail:
100336.1262@compuserve.com.

26.04. - 05.05.96 (MAM)

Baumbliitenfest in Werder an der Havel. Historischer
Markt. Infos bei: Tradition Veranstaltungs GmbH,
Schillerstralie 38, 18439 Stralsund, Tel.: 03831/
280689.

27.05. - 28.05.96 (SCA)

Engines of Warin der Grafschaft Drachensheim von
Drachenwald. Grofies SCA-Fvent mit Schlacht mit
Katapulten und Balista. Infos bei: Robert Joyce, Tel.:
06561/3936 (nur englischsprachig!).

27.04. - 30.04.96 (MAM)
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Walpurgisfest in 38879 Schierke auf dem Brocken im
Harz. Ansprechpartner ist Roman Streisand von
Spilwut, 16230 Senftenhiitte 38, "Tel.: 03336/4428.

27.04. - 01.05.96 (MAM)

Historisches Weinfest in 63911 Klingenberg am Main,
Infos bei: Fremdenverkehrsamt, Iirich Schoch,
Rathausstralle 9, 63911 Klingenberg, Tel.: 09372/
13311.

04.05. - 05.05.96 (MAM)
Ritterturnier und Schlacht aut der Burg Freienfels in
35796 Frelenfels. Veranstalter sind die Freien Gil-
den. Infos bei: Fred Struben, Alte Schmelz, 65606
Vilmar, Tel.: 06474/1279.

10.05. - 12.05.96 (CON)

Der 15.10tale Herner Spielewabnsinn ym Herner Kul-
turzentrum am Berliner Platz. Infos bet: Spiele-
zentrum, Jean-Vogel-Stralle 17, 44652 Herne, Tel.:
02323/460418.

11.05. - 12.05.96 (MAM)

Historischer Markt mit Ritterspielen auf der Burg
LiB3berg, Infos bei: Met-Jonas GmbH, Hauptstrale
3, 63691 Ranstadt, Tel.; 06041 /50464.

11.05, - 12.05.96 (MAM)
Historischer Markt in Lich/1Hessen. Infos bet: Stadt-
verwaltung Lich, Postfach 1253, 35420 Lich,

16.05. - 19.05.96 (MAM)

Die Marksburg lebt auf der Marksburg in Braubach.
Infos bei: Deutsche Burgenveremigung e.V., Marks-
burg, 56338 Braubach, Tel.: 02627 /536.
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tervmiNe TERMINE TERMINE TERMINE TermINe

18.05. - 19.05.96 (MAM)

GO0-Jabr Feier/ Konggsturnierin Mechernich. Infos bet:
Grat Beissel von Gymnich, Burg Satzvey, 53894
Mechernich-Satzvey, Tel.: 02256/1834.

18.05. - 19.05.96 (MAM)

mittelallerliches Schmiedefest - erstmaliges Treffen von
Betreibern und Interessenten des alten Schmiede-
handwerks auf der Burg Ronneburg bei Biidingen /
Hessen. Infos bei: Forderkreis Burg Ronneburg e.V.,
Burg Ronneburg, 63471 Ronneburg, Tel.: 06048/
7180.

24.05. - 27.05.96 (CON)

Con der langen Schatten 6 im Jugendiibernachtungs-
haus Schopflohe bet Augsburg fiir maximal 50 Teil-
nchmer. Infos bet: SpieleSpieler e.V., ¢ /o Karl-Heinz
Zapft, Oskar-von-Miller-Stralie 79, 86199 Augsburg,
Tel.: 0821/994744.

25.05. - 27.05.96 (LARP)

Schlangen-Con I auf der Burgruine Murach. Zeltcon
fiir 50 Spieler mit Selbstversorgung: Regeln: That’s
Live. Kosten 90,- DM fiir Spieler und 30,- DM fiir
NSC. Infos bei: Alexander Roth, Haagstrale 17
App- 418a, 91054 Erlangen, Tel.: 09131/26628.

25.05. - 27.05.96 (MAM)

Mittelalterlicher Pfingstmarkt in Weil burg/Lahn. Infos
bei: Hirschhorner Handelskontor, Hauptstralle 37,
69430 Hirschhorn, 'lel.: 06272/6927.

01.06. - 02.06.96 (CON)

Colonia Con 13 in Koln unter dem Motto ,,Wie wich-
tig ist die Phantasie?”, Infos bet: Manfred Miiller
jr., Strettzeuggasse 6, 50667 Kéln, Tel.: 0221/
92121514 (9-18 Uhr), 0221/2583561 (19-23 Uhp),
0221/92121555, eMail:

mmueller@texbox.lahn.de.

Fax:

01.06. - 02.06.96 (MAM)

Mittelalterlicher Markt und Ritterturnier in Arnsberg,
Infos bei: Hirschhorner Handelskontor, [auptstra-
f3e 37, 69430 Ilirschhorn, Tel.: 06272/6927.

01.06. - 02.06.96 (MAM)
7. miittelalterliches Spectaculum in Oberwesel. Infos bet:
Herr B, Kremer, Holzgasse 4, 55430 Oberwesel.

01.06. - 02.06.96 (MAM)

Ritterfestspiele in Mechernich. Infos bei: Graf Beissel
von Gymnich, Burg Satzvey, 53894 Mechernich-
Satzvey, Tel.: 02256/1834.

06.06. + 08.06. - 09.06.96 (MAM)

Ritterfestspiele in Mechernich. Infos bei: Graf Beissel
von Gymnich, Burg Satzvey, 53894 Mechernich-
Satzvey, Tel.: 02256/1834.

08.06. - 09.06.96 (MAM)

Ritterturnter und Burgmarkt auf Burg Rheinfels. Infos
bei: I'red Struben, Alte Schmelz, 65606 Villmar 2,
Tel.: 06474/1279.

08.06. - 09.06.96 (MAM)
Ritterturnter und Markt in Lich. Infos bet: Schwarten-
hals, Fogelvrei und Hiller, Tel.: 02687 /8661.

15.06. - 16.06.96 (MAM)

700 Jabre Niedersheim. Historischer Markt. Infos bei:
Herr Weber, Obertorstrae 5, 35792 Lohnberg, ‘Lel.:
06471/61357.

15.06. - 16.06.96 (MAM)

Ritterfestspiele in Mechernich. Infos bei: Graf Beissel
von Gymnich, Burg Satzvey, 53894 Mechernich-
Satzvey, Tel.: 02256/1834.

Sette 27
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20.06. - 21.06.96 (LARP)

Imagine Con auf der Burg Schwaneck. Infos bei:
Imagine e.V,, ¢/ o Silke Steininger, Am Michaehanger
2a, 85764 OberschleiBheim, Tel.: 089/3155513.

21.06. - 23.06.96 (MAM)

Histortscher Jabrmarkt in Friedberg/Hessen. Infos bet:
Stadtverwaltung Friedberg, BismarckstraBe 2, 61169
Friedberg, Tel.: 06031/881.

21.06. - 23.06.96 (LARP)

Sambain’s QOuest 3 in Falkenhain. Infos bet: Felix
Volzmann, HindelstralB3e 8, 38440 Wolfsburg, Tel.:
05361/12708.

23.06. - 30.06,96 (MAM)

1275-Jahr-Feier der Stadt Amoneburg mit histori-
schem Umzug und Festspiel. Infos bet: Stadtver-
waltung Amdéneburg, Schulgasse 1, 35287
Amoneburg, Tel.: 06422/92950.

28.06. - 30.06.96 (MAM)

Ritterturnier und Marks auf der Burg Herzberg, Infos
bet: Bruno Jung, Meicheserstralie 9, 36318
Schwalmtal, Tel.: 06630/598.

28.06. - 07.07.96 (MAM)
Historischer Marki in Gelnhausen. Infos bei: Lutzelot,
Tel.: 09749/1318.

06.07. - 07.07.96 (CON)

Feen-Con "96 in Bonn-Bad Godesberg, Die Con der
GiR e.V. in der Stadthalle Bonn-Bad Godesberg.
Infos bei: Marcus ,, Troll“ Evers, Endenicher Stra-
e 365, 53121 eMail:

wevers@plumbum.chemie.uni-bonn.de.

Bonn,

06.07. - 07.07.96 (MAM)
Ritterturnier und Markt in Schlitz. Infos bei:
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Schwartenhals & Togelvreir & Hiller, Tel.: 02687/
8661,

12.07. - 14.07.96 (MAM)
Kaltenberger Ritterturnierin Kaltenberg/Bayern. Infos
bei: Werbeagentur Pilz, 80802 Minchen.

18.07. - 22.07.96 (LARP)

Faerphail 11 m Lorup bet Cloppenburg auf einem
Jugendzeltplatz mit Duschen und WC fiir 150 Spie-
ler und 50 NSC. Kosten: Spieler 99.- DM, Halb-
NSC 80,- DM, NSC 60,- DM. Infos bei: Berno
Hanke, Waldemar-Bonsels-Weg 71, 22926
Ahrensburg, Tel.: 04102/30887.

19.07. - 21.07.96 (MAM)
Kaltenberger Ritterturnierin Kaltenberg/Bayern. Infos
bet: Werbeagentur Pilz, 80802 Miinchen.

26.07. - 28.07.96 (MAM)

Piratenfest auf der Insel Rigen mit Markt und
Festpiel. Infos bei: Tradition Veranstaltungs Gmbl,
Schillerstralle 38, 18439 Stralsund, Tel.: 03831/
280689.

Legende:

MAM - Mittelalterlicher Markt

CON - Spieletreffen (Con halt!)

\' - Veranstaltung des
EINHORN e.V.

LARP - Life-Rollenspiel

SCA - [ivent der Society for

Creative Anachronism, Inc.
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regelmagige Veranstaltungen verschicdener Gruppen

36037 Fulda: jeden zweiten Samstag ab
14 Uhr; Rollen- und Brettspicle-Meeting,
Infos bet: Spielberatung, Alte Berufsschu-
le, Esperantostralle, Tel.: 0661/63794
(Alexander).

60389 Frankfurt: jeden Donnerstag ab
20 Uhr Stammtisch und Spiele. Infos bei:
Backstage, Rothschildallee 36, 60389
Frankfurt.

60594 Frankfurt: jeden ersten Mittwoch
im Monat von 18-23 Uhr Rollenspicle,
veranstaltet vom 252 e.V., Ort: Affentor-
haus, Affentorplatz 2, Alt-Sachsen-
hausen, 60594 Frankfurt.

61169 Friedberg: Donnerstags ab 17
Uhr veranstaltet die Gemeinschaft des
Rings ¢.V. Games-Workshop-TableTops
und Miniaturenbemalen in 14tigigem
Wechsel. Ort: Stadtjugendring Friedberg,
Gitnerweg 1, 61169 Priedberg.

63486 Bruchkdébel: Dienstags ab 18.30
Uhr offener Spieletreff in der Mehr-
zweckhalle Bruchkébel-Ro3dorf im
Clubraum 1. Veranstalter ist der EIN-
HORN c¢.V.. Infos bei: Joachim Damm,
Am Barbarossabrunnen 14, 63694
Limeshain, Tel+Fax: 06047 /7293.

65183 Wiesbaden: Donnerstags ab 19
Uhr von ,,Der spiclende Mensch®, Nach
Programm fiir das Quartal und was man
so mitbringt, Brett- und Rollenspiele. Ort:
Jugendzentrum Tattersall, Eingang Saal-
gasse, Wiesbaden-Innenstadt, im Keller.

66111 Saarbriicken: jeden Mittwoch und
Freitag ab 18.30 Uhr vom V.£R. e.V.; Rol-
lenspiele. Ort: Comic-Art, Johannisstrae
11, 66111 Saarbriicken.

67549 Worms: jeden ersten Samstag im
Monat ab 20 Uhr, open End. Veranstal-
tet von 252 e.V.; Rollenspiel. Ort: Jugend-
treff Kanal 70, Hochheimer Strale 4a,
67549 Worms, Tel.: 06241 /593459,

68165 Mannheim: Montags von 18-24
Uhr Rollenspiele von Fantasy Unlimited
e.V.. Ort: Biirgerhaus Schwetzingerstadt,
Keplerstrale, 68165 Mannheim.

68167 Mannheim: jeden zweiten Don-
nerstag im Monat ab 19 Uhr Stammtisch-
runde. Ort: Café Avni, Forum der Jugend,
Neckarpromenade Nord, 68167 Mann-
heim.

68169 Mannheim: Dienstags ab 18 Uhr;
iiberwiegend Brettspiele. Ort: Biirgerhaus
Neckarstadt, LutherstraBe 15-19, 68169
Mannheim.

Seitte 29
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Filmkritik

Jumangi, USA 1996
Regie: Joe Johnston

Trommelkliinge auf einer Baustelle, Fin
kleiner Junge findet ein vergrabenes
Spiel, dali Gerdusche wie von Baum-
trommeln von sich gibt.

Fr nmimmt es mut nach Hause und be-
ginnt, es mit einer Freundin zu spielen.
Eine Inschrift
auf der Innen-
seite des Dek-
kels verkiindet I
verheiBungsvoll, ¥
dald
Spiel set, um der |
Wirklichkeit zu
entflichen.

dies ein |

Daoch tibersehen
die beiden Kin-
der, dal sich der
Text auf der an-
deren Seite des
aufklappbaren
Deckel fortsetzt.
Sie  beginnen
voller Erwar-
tung mit dem anschemend magischen
Spiel. Die Figuren haben sich schon
beim Offnen des Deckels auf die An-
fangspositionen gesetzt und warten, so
scheint es, auf den ersten Wiirfelwurf.
Sind die Wiirfel gefallen, bewegt sich
die Figur des Werfers von allein auf die
neue Posttion und auf einem grofien
schwarzgriinen Knstall in der Mitte des
Spielbretts erscheint das | Frgebms® des
Wurfes i ein Riitsel verpackt, etwa in
dieser Form: ,,Sie fliegen auf lewsen Fli-
geln durch die Nacht, nimm dich vor
ihren Schwiirmen in acht. Und schon
hat man einen ganzen Schwarm blut-
sangender Fledermiuse im Haus. Aber
bevor die noch verbleibende Mitspiele-
rin von diesen vertrieben wird, ver-
schwindet der Junge im Dschungel des
Spiels. Da seine Freundin mit den Fle-
dermiusen schreiend das Haus verlidlit,
gibt es fiir ihn vorerst keine Chance, in
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Jahren in je-

seme Welt zuriickzukommen, denn in
dem ursichlichen Orakelspruch heifites:
W Wenn die Wiirfel nicht finf oder sie-
ben zeigen, mulit Du fiir immer im
Dschungel verbleiben®.

Das Spiel trommelt fiir die niichsten
zwanzig |ahre alleine vor sich hin und
verstaubt auf dem Dachboden, Die
vormaligen Besitzer des Hauses existie-
ren schon nicht
mehr und zwei
Kinder, deren
‘Tante, bei der sie
nach dem Tod
threr Eltern le-
ben, das Haus
gekauft hat, fin-
den das Spiel auf
v qcm Dachbo-
den.

Sie beginnen mit
dem Spielen,
aber merkwiirdi-
gerweise stehen
da immer noch
zweir  Figuren
mitten auf dem
Spielfeld, und sie lassen sich nicht
entfenen; ein nicht beendetes Spiel. Der
erste Wurf lilt eine Horde Affen er-
scheinen, die sich in dem Haus, beson-
ders in der Kiiche, késtlich amiisieren.
Nach dem zweiten Wurf erscheint zu-
sammen mit einem Lowen der Junge,
der vor

zwanzig

nem Spiel
verschwun-
den war. Lir
ist zwar in-
zwischen 22
karperlich
erwachsen,
geistig aber .
immmer noch
auf gewisse
Weise ein 3
Kind. Erst jg

nach und

nach wird den Kindern bewulit, auf was
sie sich bei dem Spiel eingelassen ha-
ben, aber es scheint dennoch eine Hoff-
nung zu geben, denn auf der rechten
Innenseite des aufklappbaren Deckels
steht sinngemals: ,,Solltest Du, Spieler,
nicht die Absicht haben, das Spiel bis
zum Ende zu spielen, st es hesser, Du
beginnst erst gar nicht. Spielst Du es
aber zu Ende und sagt der Gewinner
das Wort Jumanyi, so verschwinden alle
aus dem Spiel resulterenden Konse-
quenzen'.

Der aus dem Jumanji-Dschungel auf-
getauchte Verursacher des Chaos muf]
schlieBlich wieder in das Spiel einstei-
gen, denn er hat es ja vor zwanzig |ah-
ren begonnen, aber bevor es wirklich
wetter und zu Hade pebracht werden
kann, muB noch die damalige Mitspie-
lenin gefunden und von der Dringlich-
keit der Sache iiberzeugt werden, Da-
mit heginnen die Abenteuer aber erst
richtig ... .

Jumanii ist ein Film, den man sich als

begeisterter Brett- und Liverollenspieler
nicht entgehen lassen sollte. Gerade
Rollenspieler diicften zu der doch sehr
verriickten Story den geeigneten Zu-
gang finden, denn sie erfordert ein ge-
wisses Mall an Phantasie. Dies scheint
den meisten Kritikern heutzutage zu
fehlen, denn Jumanji fiel in der allge-
meinen [Kntik durch, (db)




%{mwmua 7/96

© by EINHORN e.V.

Der Personliche Abenteuver-Calent-Test

In diesen schlechten Zeiten scheinen Abenteuer, die Ruhm und Reichtum versprechen, rar geworden zu sein. Ist das nur ein
kurzfristiger Riickschlag, oder bist Du fiir dies harte Abenteurerleben nicht gecignet?
Mit letzter Gewiliheit kann dir das weder der Mestermagier, noch der Soldnerfithrer sagen, sondern nur der einzigartige,

vollig nen entwickelte RATT. (Personlicher Abenteurer Talent Test),

Du hast jetzt und hier die Gelegenheit, diesen Test zu bestehen und zweifelsfrei zu wissen, ob der Sinn deines Lebens darin
besteht, gemiitlich am heimischen Herd zu sitzen und von Abenteuern nur zu triumen, oder mit Schiitzen schwer beladen
knietief durch das blaugriine Blut erschlagener Feinde zu waten.
Lies dir die folgenden Fragen durch (oder lal sie dir vorlesen) und entscheide dich spontan fiir jeweils eine Antwort]

1
)
b)
9
d)

d)

a)
b)
£)
d)

a)
b)
©
d)

)
b)
c)
d)

)
b)
c)
d)

)
by
<)
d

b)
<)

Du bist neu m emer Stadi - gerade angekommen, Als erstes
seufzt du erleichtert auf

suchst du nach der niichsten Kneipe.

liBt du dich ausnehmen bis anfs letzte Hemd,

Alles vorher genanute.

Zauberer sind
seltsam gelkleider,
wertvolle Verbiindete,
unheimlich schlau.
am Spiell am besten.

Wie findet man Talltiiren?

Mit geschlossenen Augen.

LaB} den Halb-Oger vorpehen!

Durch stindiges Hochhiipfen.

Niederbrennen des Gebiindes bis aufl die Grundmanern

Es ist Mitternacht und Vollmond nnd dein Geliihrte wird
langsam immer behaarter. Was tust du?

Du fragst ihn nach seinem Friseur.

D greifst nach Schere und Wolfsbann.

D suchst in deinem Rucksack nach Flundekuchen,

Du schliefit dich il an

Wenn du die Wah! hiitiest, wiire deine Wahl
ein nichtrostendes Kettenhemd.

1,000 Goldstiicke.

eine Salinetorte,

ein Schwert und eine anstindige Schlacht.

Beschreibe emen Riesen

Eine grofie, iibeldechende Gestalt,
Grol, stark und hiaBlich.

Mein letztes Rendezvous,

Alles vorgenannte.

Du bist in einer Hohle. Deine Fackel edischt. D
schreist.

kannst nichis mehr sehen.

stolit dir den Kopf.

wirfst die Fackel weg und gehst weiter.

Der Gott, dem du folgst, befiehlt dir, {iber glithende Kol
len zu gehen, Du

iibst schon mal zu schreien.

suchst dir einen neven Gott.

lidst deine Freunde zum Grillen ein.

greifst il an.

9,

a)
b)
<)
d)

10.

D)
b)
c)
d)

13.

a)
b)
€)

14.

a)
b)
)
d)

15,

)

2
d)

16.

a)
b)

<)

17.

2)

Du findest heraus, daB die Besatzung des Schiffes, auf dem
du reist, aus blutdiirstigen Piraten bestelit. Du

verhéihnst sie.

schwimimnst an Land.

verlangst die Reiseleitung

schliefit dich thnen an

Was Lilit dir das Wasser im Munde zusammenlanfen?
Tabasco.

Eine Lammkeule und ein gefiillies Methormn,
Currywurst und Pommes.

Fin Dinosaurier am Spiel),

Was macht dir am meisten Angst?

grobe, schwarze Krabbelviecher.

Ein Stamm blutriinstiper Wilder vor meiner I laustiir,
Mami.

Hin Troll in Strapsen.

Welchen Teil der Beute wiirdest du dir nehmen?
Juwelen und Edelsteine

Eine Schatzkarte.

Eine kupferiiberzogene Holzmiinze,

Dir ganze Beute.

Jemand in deiner Grappe ist em Dieb, Tst es

der peheimnisvolle, verhiillte Fremde?

der Halbling, der seine Hand in deinem Beutel hat?
dein Plerd?

jeder in deiner Gruppe?

D wirst durch einen Hinsturz eingeschlossen. Du
schreist wieder.

versuchst dich rauszugraben.

legst dich so hin, wie du gefunden werden méchtest.
bringst den Idioten um, der den Stiitzbalken umgestofen
har.

Dein liebstes Haustier ware
ein Mistkiifer.

cin Kampfhund.

cin [Tamster.

ein [Drache.

Was sagst du als Erstes, wenn du einen Ork sichst?
Komm nicht niher, ich hab ein Schwert.

Na, wie schmeckl mein Bein?

Hiibsche Ohren!

Hey, let's Party!

Wenn es irgendwas gibt, das du haBi, dann ist es

eine schlechtsitzende Riistung
geteert und gefedert zu werden.
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<)
4

18.

a)
b)
<)
d)

19.

a)
b)
€)
d)

20.

a)
b)
<)
d)

21

)
h)

25,

4)

<)
d)

26.

a)

<)
d)

der Buchstabe | C*,
nicht lange genug zu leben,

Hexen

backen die besten Lebkuchen.
brenuen am besten.

Wosl?

tragen keine Unterwische,

Es gibt nichts aufregenderes, als
Mitternacht und Vollmond.

den Siegesrausch.

diese Frage zu beantworten.

den Nahkampl mit 100 Menschenfressern.

Was heilt alle Winden?

Zeil

vin guter Heiler.

Winden?

Eine Woche im Redichrvierrel.

Such dir einen Namen aus!
Holger der Nachdenkliche
Der sclireckliche Sven

Fred

Die Legende von Draconia,

Hine Prinzessin ist in der Drachenhéhle gefangen. Du
bittest jemanden sie heranszulassen.

rettest die Prinzessin,

rettest den Drachen.

raubst betde ans,

Was ist das wichtigste, wenn man ein Lager aufschligt?
Dir Latrinen nicht in Windrichtung au legen.

Das Fever niedrig zo halten und Wachen aufznstellen.
Geniigend Pappieller dabeizuhaben.

Die Anderen die ganze Arbeit machen zu lassen.

Dein bester Freund hat
ein freundliches Wesen.
etnen guten Schwertarm,
ein [ lalma-Spiel

ein volles Bierfal},

Welche der vier Tiren vor dir withlst Du?
Den Ausgang,

Die mit Fallen gesicherte Tiir.

Die dal

Die Tiir zur Schatzkammer.

Wenn s um Leben und Tod geht,

withlst du das Leben.

vermeidest du den Tod.

zichst du dir lange Unterhosen an.

pliinderst, brandschatzt und vergewaltigst du.

Du findest den Dieb, der dir deinen Rucksack nnd deinen
Beutel entwendet hat. Du

zihlst langsam bis 10, bevor du erwas sagst.

verlangst dein Figentum zuriick, oder so.

gibst ihm auch noch den Rest.

verwandelst thn in Hackfleisch.
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28.

a)
b

€)
d)

29,
a)
b)
c)
d)

30,
a)
©)
d)

31.

a)
b}
9

35,

4
b)
<)

36.

%)

<)
d)

Bevor du deine Freunde im Stich lassen wiirdest, wiirdest
du

licher einen Frosch kiissen.

lieber einem Barbaren mit Sonnenbrand auf die Schulter
klopfen.

erst um Edaubnis fragen.

ilinen ihr Geld abnehmen.

HLHalt™ bedeutet;
Ergebr ench!
Stopt

Hallo ...

Angriff

Was sagst du, wenn du nach dem Preis fiir einen lausigen
Abenteurerjob gefrapt wirst?

FEin Abendessen an der Fiirsientalel.

Das Ubliche.

Ich bezahle jeden Preis!

Wieviel hast du? - Deine Familie, wieviel hat die? - Hmm,
hast du irgendwelche Schwestern?

Du hist allein und unbewattner in einer Héhle mit hundert
hungrigen, fleischfressenden Affen. Was ist dein niichster
Gedanke?

Verstecken

Verstecken

Verstecken

Kimpfen

Du darfst niemals vergessen
hinterher anfzorinmen.
deine Spriiche mitzunehmen
der..., das..., die...

nach Geld zu suchen

Ein Oger lidt dich zum Essen ein. Du solltest
dich (iber ihn erkundigen.

ablehnen.

annchmen.

dein griBtes Schwert mitnehmen,

Du findest einen angeketteten Zwerg, Er verspricht dir ei
uen groflen Schatz, wenn du ihn befreist. Du solltest

il [rei lassen.

dariiber nachdenken.

angreifen,

zuerst heraustinden, wo der Schatz ist.

Die Burg wurde von Hobgoblins tiberrannt, Uberall wird
gekimpfi, nur ihr konntet ench verstecken. Dann stéBt dein
Gefiihrte eine Vase hernnter. [Du

mult deine Unterwiische wechseln.

beilit die Zihne zusammen und ziehst dein Schwert.
reparierst die Vase.

stobt deinen Gefihrten aus dem Versteck,

Du bist in einem kleinen Ranm gefangen und die Winde
riicken naher, Was tust du?

Uim Hilfe rufen.

Du nimmst einen Dolch und blockierst die Wand.

Du gehst.

[Du wartest bis dein Kater vorbei ist.
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. 74 Woran erkennst du, dall du zo viel getrunken hast? Auflosung

a) Der Raum drehit sich. Unter welchem Buchstaben hast du die meisten Antworten? Schaue

1) Eine Dirne verlilit mit deinem Geld und mit deinen Klei- | unnter diesem Buchstaben nach,

dern den Ranm und du lichelst

c) Deine Milch ist alle. ‘Iyp A: Fiir die meisten Abentener bist du ein bifichen zu zivilisiert,

d) Dein Abendessen befindet sich auf deinen Stefeln. aber gib die Hoffnung nicht aufl Du brauchst sicherich noch Trai-
ning, bevor du fiir emsthafie Unternchmen eingesetzt werden kannst,

38. Dir wird gesagt, daf} in einem Loch in der Wand ein Schatz | Probier mal, eine Zeit lang oline Duschen auszukommen, vor dem

liegt. Steckst du deine Hand hinem? Spiegel grimmige Gesichter zu schneiden und beim Anblick von

a) Newn. Blut nicht blaf} zu werden.

b) Vielleicht.

c) Wo rein? "Iyp B: Van dir wird gesagt, du seist zuverlissig und prakuisch ver-

d) Ja. anlagt. lm Groflen und Ganzen solltest Du mit dem Abenteurer-
leben keine Probleme haben, Trotzdem fehlt dir ein wenig die Risiko-

39, Meinst du, dall Orks Rechte erhalten sollten? bereitschalt, um ein hohes Lebensalter zu vermeiden. Ein biBichen

a) Vielleicht. waghalsiger mull man schon sein, wn zur Heldenspitzengruppe 2u

b) Nein, gehoren.

c) Ja.

d) Sicher, rechte Haken, linke Geraden, usw Typ C: Du hattest einen schweren Tag, nicht wahr? Dieser Test hat
dich bestimmt sehr erschépft, also lehne dich zuriick und ruhe dich

40, Was 1s1 das beste, das du {iber Skelette sagen kannst? aus, Wenn dn dich dann besser fithlst, nimm dein ganzes Geld und

a) Sie sind gute Stepptinzer. schicke es sofort an die Adresse der Autoren. Richtip; Jede einzelne

b) Sie fallen schuell um. Miinze! Gut! Wir sind stolz auf dich.

) Sie essen nicht viel.

d) FEinige meiner besten Freunde sind Skelette - inzwischen. Typ I Nun, es sieht so aus, als hiittest du mehr als den tiblichen
Anteil an Abenteuern abbekommen. Trotzdem erstaunt es uns, dall
du diesen Test lesen konntest. Sollte es dir doch einmal langweilig
werden, so melde dich im Rabennestlager bei den Autoren. Hier
warten immer ein volles Bierfall und eine Horde Orks darauf, ge-
schlachtet zu werden.

Anke & Wolfram Trider (Jaleril & Jalf vom Rabennest)

ABONNEMENT-AUFTRAG

Bitte liefern Sie mir Unicornus per Post frei Haus zum Jahresbetrag von 18,00 DM (vier Ausgaben)
inclusive Versand (Ausland: 24,00 DM inclusive Versand pro Jahr gegen Vorkasse).

Gewiinschte Zahlungsweise:

() Bequem und bargeldlos per Bankeinzug

Name, Vorname

Stralle Kontonummer
PLZ, Ort Bankleitzahl
Telefon Bankinstitut

() Gegen Rechnung
() Scheck liegt bet

Datum Unterschrift

Ich kann Unicornus mit einer Frist von dret Monaten zum Fnde
des Bezugszeitraumes wieder kiindigen. Ansonsten verlingert sich
das Abonnement jeweils um emn weiteres Jahr, AuBlerdem habe ich
das Recht, diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen ab
nebenstehendem Datum beim Verein schriftlich zu widerrufen.

Datum Unterschrift
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Anzahl Ausgabe Hinzelprets | Gesamtpreis
Ko i o - : Hs kénnen noch iltere Ausgaben
Die tobende Ratte 01/93 6,00 DM der Vorgangerzeitung Die tobende
Die tobende Ratte 02/93 6,00 DM Rarte bestellt werden. .Hnwohhl Die
tobende Rarre als auch Uwicornus
Die tobende Ratte 3+4/93 6,00 DM werden wegen des hohen
Usicorais N6 6.00 DM Aufwands Rir Finzelreproduktion

nur gegen Vorauskasse geliefert.

Unicornus Nr. 6 6,00 DM Dabei ist der Preis gegeniiber dem

normalen Verkaufspreis etwas
hoher; er g@mlt auch Fiir

Porto 3,00 DM Vercinsmitglieder des EINHORN

eV Il
Bei groBieren Bestellungen wiire es

Summe

ratsam, mut der Redaktion (siehe
Impressum) schriftlich oder
telefomsch [Kontakt aufzunehmen.
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usgabe .-+ /g \
Zwischen Mystik und Wirklichkeit: (
Das Einhorn (2)
< //
- einfache mittelalterliche Kochrezepte
o fur das LARP-Lagerfeuer /

neue und bewihrte Schnitte und Vorlagen
im Gewandungs-Workshop

Die nachste Ausgabe erscheint
am 02.07.1996 /4

Al

Quellenhinweise:

Titelbild, Seite 1 -  Druckerpresse”, unbekannter Kiinstler des 16. Jahrhunderis (aus: Geschichte des Mittelalters von A. Kosminski),
Seitenrahmen, Seite 1 - Teil der Mustmationen zu Sebastian Brants | Narrenschiff™ von Albrecht Diirer, 1494,

Titellogo, Seiten 1, 36 und in den Vereinsinterna - Heidi Koch, 1988 (@ by EINHORN e V),

Comic, Seite 3 - , Kampfsystem", Piper, 1996 (© by Piper),

Einhorn, Seite 20 - unbekannter Kinstler der SCA (USA), 1995 (© by SCA, Inc),

Jumanji-Filmtotos, Seite 30 - Copyright Paramount Picrures 1995

Ritter mit Fahne, Seite 39 - Zeichnung aus The Crown Prnts Aprl 1994, Kingdom of Caid, SCA (LISA), 1994 (© by SCA, Inc.)
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Verein fiir Simulations -, Gesellschafts - und Rollenspiel
Verein fiir Historie und mittelalterliches Ambiente
Hanauer Stralle 44

63486 Bruchkobel

Aufnahmeantrag

Hiermit beantrage ich,

Vorname, Name
StraRe
PLZ, Wohnort

Telefon

geboren am
die Mitgliedschaft im EINHORN ¢.V. zum nachstmaoglichen Termin. Gleichzeitig erteile ich dem Vor-
stand mit meiner Unterschrift eine Vollmacht fur die Zeit meiner Mitgliedschaft zur Abbuchung
meines unten genannten Mitgliedsbeitrags von

dem Konto (Nr.) .

mit der Bankleitzahl

bei (Bank, Ort)

Mein Mitgliedsbeitrag betragt monatlich DM und wird jahrlich abgebucht. AuBerdem zahle
ich freiwillig einen jahrlichen Unterstutzungsbetrag von DM, der jederzeit schriftlich widerru-
fen werden kann. Ich erkenne mit meiner Unterschrift die von der derzeit gultigen Satzung und
Geschaftsordnung festgelegten Rechte und Pflichten eines Vereinsmitglieds des EINHORN ¢.V. an.

: Ort._ Datunﬁ _ Unterschrift, | .
bei Mindarjahrigen die Unterschrift eines Erziehungsberechtigten

Mitgliedsbeitrag (Stand 31.10.1995)

Fur die Mitgliedschaft eines Jahres betragt der Beitrag jahrlich 80,- DM. Dies kann per Lastschrift
abgebucht werden (nur bei jahrlicher Zahlung!). Per Quartal waren dies 15,- DM oder 5,- DM im
Monat, die auch bar beim Kassenwart eingezahlt werden konnen.






