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Lis st doch immer wieder interessant, wie viele unterschiedliche Auffassungen es tiber Zeitschriften gibt. Allein die
Begnftte ,,Zeitung®, Zeitschnft™, | Fachzeitung®, | ,Szene-Magazin® oder gar ,,FanZine™ spiegelt wieder, wie stark
die durch eme spezielle Bezeichnung hergestellten Anspriiche auseinander gehen konnen.

So werden auch wir immer wieder miut unterschiedlichen Bezeichnungen konfrontiert, die uns dann zum Nachden-
ken anregen. So zum Beispiel bezeichnen viele Leser (und Nicht-Leser) unsere Publikation allein durch das dullere
Lirscheinungsbild als FanZine, bekanntlich eine Mischung aus ,,Magazin® und ,I'an®, also ,,Magazin fiir [Fans®.
Dies entwickelte sich im Laufe der Jahre derart, daB jedes kleine, wild kopierte und geheftete Din A5-Blittchen, in
dem Rollenspieler beispielsweise ihre Charaktergeschichten abdruckten, als FanZine bezeichnet wurden, was den
Ruf sicher nicht gesteigert hat, Darunter haben auch die wenigen wirklich ernsthaften FanZines in Deutschland zu
lewden.

Oft hore ich in einem Spieleladen oder einer Messe zu einer Zeitschrift, die nicht mit einem fetten Umfang und
einem Vierfarb-l lochglanz-Cover aufgemacht 1st, auf mewne IFrage, was das denn sei, die Antwort: ,,Och, wieder
nur so’n FanZinel™

Steht man sich die Massen an Computerzeitschriften an, die an den Kiosken ausliegen und fragt dort, werden diese
ausniahmslos und schon fast Lhrturcht gebetend | Fachmagazin®™ genannt. Sind sie nicht auch FanZines.

Man sieht, wir wollen diese Kategorisierung nicht. Sie pauschalisiert und wertet oft ohne nihere Betrachtung ab.
Magazine wie wir, die eben nicht gleich in hoher Auflage und immensem Kostenautwand produziert werden (und
es auch nicht wollen!), haben da selten eine Chance. Und die Objektivitit bleibt auf der Strecke

In diesem Sinne

Huer
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Veranstaltungsriickblick

Wieder einmal miissen Veranstalter durch unsere gnadenlose Kritikmiihle gehen! Dies behaupten zumin-
dest verschiedene Leser, die selbst Veranstalter sind.

Oft héren wir das Argument, man miisse dies oder jenes doch einkalkulieren, weil es nicht anders mach-
bar wire oder generell Abstriche machen. Aulierdem heildt es oft, wir sollten erst einmal selbst eine
Veranstaltung organisieren, dann wiirden wir vieles anders schen.

Wir meinen: Nein!

Zum Einen werden die Veranstaltungskritiken nur von Leuten geschrieben, die schon Frfahrung haben
im Organisieren von Veranstaltungen (oftmals mehrere Jahre), zum Anderen haben die Autoren der
Berichte gewisse Kriterien und grundlegende Anspriiche an eine Veranstaltung, die erfiillt werden soll-
ten, ob der Veranstalter nun jammert oder nicht. Fine Veranstaltung zu organisieren ist nicht leicht, das
wissen wir, doch sollte man das vorher wissen und sich, wenn man schon keine Erfahrung hat, zumindest
Hilfestellung geben lassen oder einen erfahrenen Organisator mit in das eigene Team aufnehmen. Nie-

mals jedoch einfach |, drauflos veranstalten®. Das geht meistens schief!

Adventure (Dysteria in Butzbach
(LARD)

04.04. - 10.04.96

»Allwe are saying, is give peace a chance oder Die
one-man-show des Volker Riehl

Schon im Vorfeld dieses Cons gab es Gertichte und
Miliverstandnisse. So konnte man tiber das Inter-
net erfahren, dall der Veranstalter pleite sei und die
bereits eingegangenen Teilnehmerbeitrige ver-
schwunden seien. Zum Gliick erwies sich dieses
Gerticht nur als tible Nachrede und so konnten die
Teilnehmer | beruhigt” dem Con entgegenschen.

Stattgefunden hat der Con auf dem Zeltplatz ,,Nas-
ser Fleck™ der Jugend des Bund Naturschutzes in
Butzbach. Der Zeltplatz liegt direkt am Wald und
bot so eigentlich ein wunderbares Umfeld zum Spie-
len. Leider war auf dem Platz nur ein halboffener
Holzschuppen, in dem die Taverne untergebracht
war, und eine spartanische Toilettenanlage. In sel-
biger waren auch die Duschen, die jedoch nur kal-
tes Wasser lieferten, Zu einer Jahreszeit, in der man
die Zelte noch bei Schneefall aufbaut, sollten es sich
Converanstalter tiberlegen, ob ein Platz ohne Auf-
wirmmoglichkeit fiir einen fiinftigigen Zeltcon
geeignet ist.

Das Spiel sollte am Montag Abend beginnen, die
Zeit vorher war fur Zelte aufbauen bzw. Zelte be-
ziehen, wenn man kein eigenes hatte, und fiir das
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Finchecken vorgesehen. Das Problem war nur, daly
weder die Zelte noch die Unterlagen zum Ein-
checken bereits vor Ort waren. Vor allem aber war
eine Person noch nicht anwesend, die mit festem
Griff alle Faden der Organisation in der Hand hielt.
Gegen Mittag - oder war es schon Nachmittag -
erschien dann der grolie Organisator Volker, der
sogleich von allen Seiten, unter anderem von SL.'s,
die dringend Hinweisungen benétigten, umlagert
wurde. Das Finchecken der Charaktere dauerte
dann, durch immer wiederkehrende Pausen, meh-
rere Tage, so dal3 einige Mitspieler beschlossen, auf
die Unterschriften aut’ dem Laufzettel fir das Fin-
checken zu verzichten.

Das Regelwerk fiir den Con wurde eigens neu ge-
schricben und umfalite nur wenige DIN A5 Seiten,
die mehr Fragen offen lieBen, als zu beantworten.
Die TFolge war, dal’ die gleiche Charakrerfertigkeit
von verschiedenen Leuten, einschlieBlich der SL.'s,
auch verschieden ausgelegt wurde. Dabei gibt es
doch einige Regelwerke, die bereits bis ins Detail
ausgearbettet sind, aber anscheinend 1st es wichtig,
fir die Selbstdarstellung - und das nicht nur auf
diesen Con - als Veranstalter nach eignem Regel-
werk zu spielen.

Die Geschichte des Cons war in gewisser Weise eine
Wiederholung von Con Together 11 - The next
Generation (siehe Bericht in der Unicornus Nr. 5,
Anm. d. Red.). Wieder einmal ging es darum, den
Kontinent Nomoneto vor dem sicheren Untergang
zu bewahren. Dieses erforderte von allen Mitspie-
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lern ein gemeinsames Vorgehen, das zwar Intrigen
und Konflikte zwischen den einzelnen Gruppierun-
gen der Spieler hervorrief, aber eigentlich nichtwirk-
lich zuliel. Die daraus entstehenden ellenlangen
Diskussionen hatten alle als Tenor ,Wir sind doch
ein einig Volk von sich lichenden Schwestern und
Briddern* und sind mir aus der mondinen Welt
meines Sozialpidagogikstudiums bestens bekannt.
Selbst Provokationen von einer etnzelnen Gruppe,
die neben einem Vampir auch noch einen Drachen
und einen halben Orkstamm beherberpte, was an
sich schon eine Provokation darstellte, wurden von
den Mitspielern niederdiskutiert.

Manch einer mag auf dem Con auch schone Fir-
lebnisse gehabt haben. Aber dies lag dann nicht an
der mangelnden Organisation, dem faden Plot oder
anderen Unzulinglichkeiten, sondern an dem Fin-
gagement einzelner Personen; SL’s oder Mitspie-
lern. Stellvertretend fir einige andere seien hier
Soren, der Kummerkasten, und ein unbekannter
Spieler, der sich als einziger die Mithe machte, sein

Kuppelzelt ambientetauglich zu tarnen, erwihnt.
(wh)

Drachenland-Con 1 in Rothmanns-
thal/Bamberg (LAR])

03.06. - 08.06.96

Wie unschwer aus der Bezeichnung zu erschen, hat
sich wieder einmal eine Gruppe zusammengefun-
den, um ihr erstes Con zu veranstalten. Dieses fand
auf gewissermalBlen historischem Boden, dem
Pfadfindergelinde Rothmannsthal in der frinki-
schen Schweiz, statt.

Im Gegensatz zum DragonSys-Con 1993 stand dies-
mal das ganze Gelinde zur Verfiigung, genutzt wur-
den aber wesentlich weniger Teile. Gespielt wurde
nur auf dem Zeltplatz selbst, das halbe Dutzend
Gebaude und die Arena standen nur den NSCs of-
fen. Hinzig fir die Vorfihrungen und
Dungeonabenteuer fanden hier Spieler Einlaf3. Rich-
tig gehdrt, Hir ein Hrstlings-Con wurde gleich rich-
tig aufgetrumpft! In der Arena wurden im Laufe
der Woche mehrere technisch sehr aufwendige
Vorfithrungen inszeniert. Der Aufwand an Pyro-

technik, Kostiimen und Beschallung war sehens-,
bzw. hérenswert. Leider blieb es beim passiven
Genul, ehenso trithten zahlreiche Soundchecks das
eigentliche Spiel.

In den Dungeons durfte man dagegen umso mehr
spielen, auch hier wurde viel Arbeit und Zeit wih-
rend des Cons investiert. Dies galt auch Fir die
wenigen entfernter liegenden Schauplitze. Die Spiel-
lettung zeigte sich in diesem Bereich sehr engagiert,
was man am Personaleinsatz messen konnte; ledig-
lich auf die ,Beratung® durch kommerzielle
DungeonMaster (ja, die aus Hannover) sollte man
in Zukunft besser verzichten, da ist dem Spiel mit
emner phantasievollen Spielleitung mehr gedient.
Viel Binsatz konnte man im Zeltlager erleben. In
vier Camps getrennt, die grofitenteils mit Barrika-
den, Wehrtiirmen, Toranlagen und Palisaden mit
Wehrgingen befestigt waren, lebten Orks, Dunkel-
elfen und Menschen in unmuttelbarer Nachbarschaft
und es entwickelte sich ein lebhaftes Spiel zwischen
den Lagern, das im Bau von Katapulten und Ramm-
bocken noch lange nicht sein Fnde fand. Lediglich
die Taverne war mit einer etwas einfallslosen und
licblos tristen Ausstattung der Dorn zu dieser Rose.
Blanke Biertische und Limokisten in einem Grol-
zelt sind heute nicht mehr konkurrenzfihig. Das
wurde von den Spielern auch entsprechend gewdir-
digt. (Erwihnenswert ist vor allem der einmal mor-
gens mitten durch das Lager fahrende VW-Bus des
Tavernen-NSC, der es nicht schaffte, sich zum
Kistenschleppen ein paar Leute zu engagieren -
vollig Spicltétend! - Anm. d. Red.)

Aufgefallen ist allen auch die regelmiBige Abwe-
senheit von Spielleitern und NSC wihrend des
Morgens, gepaart mit einer Hiufung von
Encountern im Laufe der Nacht. Abhilfe schafft
hier die segensreiche Erfindung des Schicht-
betriebes!

Gespielt wurde nur nach DragonSys, d.h. bis auf
die Riistung, die wurde nach Manticor gewertet, und
die Trefterregeln, da gab es ein eigenes System. Ach
ja und die Magie, hier konnte man es durchaus schaf-
fen, sich mit den Grundzigen bis zum FEnde der
Woche vertraut zu machen. Als Magter oder Scha-
mane hatte man tibrigens den doppelten Spali, da
parallel auf der Astralwelt gespielt wurde. So vielen
Astraliern, kenntlich an einem rot-weillen Absperr-
band, bin ich seit dem letzten Shadowrun-
Schamanentreffen nicht mehr begegnet. Fine Regel-
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info vorab ist bei solchen GroB-Cons, die nicht mit
eingespielten, vertrauten Charakteren gespielt wer-
den, kein Luxus, dann klappt’s auch mit dem Nach-
barn.

Bet der Ausstattung der NSC wurde die gleiche
Sorgfalt verwandt wie bet der Technik; gestickte
Waffenrocke fiir die Garde lassen jede Stadtwache
mit Schirpe vor Neid erblassen. Dali die Erfah-
rung der meisten NSC dagegen in emnstelligen Con-
Tagen zu messen war, kann man ihnen nicht anla-
sten.

Zur Story: Das Drakkanische Impertum, gefithrt
von einem weillen, weisen, einképfigen Drachen,
vertreten durch sechs Gardisten, einem Peldherren
und emner Hohepriesterin, fithrt I'riedensverhand-
lungen mit den Orks und hatte zur Friedensfeier
geladen. Uberraschend kam am ersten Tag die Riick-
kehr eines Schwarzmagiers dazwischen, der versuch-
te, die Orks unter seinem Kommando zu einen.
Dieser Magier, Diener eines schwarzen, gerissenen,
zweikdpfigen Drachen, reagierte ungehalten aut die
Finmischung des anwesenden Volkes, das auf die
Veranstaltung der Friedensfeier dringte. Durch
Nichtbeachtung in threr lhre gekrinkte Orks sta-
tuterten ein Fxempel und wurden von der starren,
rassistischen Haltung der Drakkaner, deren Armee
mit thren Zelten den Honzont verdunkelte, in die
offenen Arme des Schwarzmagiers getrichen. Das
verschollene magische Artefakt, eine Kette, um den
Schwarzmagier in Bann zu schlagen, miithsam
wiederbeschafft und zusammengezaubert, wurde
auf dem Hohepunkt des Rituals von etnem Magier
per Teleport entwendet und mit Hilte der Dunkel-
elfen, die bis dahin nur sporadisch in Erscheinung
traten, in die Unterwelt geschafft.

Bis dahin schien die Spiellettung das Geschehen
noch in der Hand zu haben. Mit Verlust dieses
Gegenstandes war diese Kontrolle nicht mehr so
offensichtlich. Die aus dem Zylinder gezauberte
Fndschlacht von Orks und Menschen auft der ei-
nen Seite (wo waren eigentlich die Drakkaner ?) und
den Gefolgsleuten des schwarzen Drachen auf der
Anderen gipfelte durch die in regelmiilligen Abstin-
den vorgenommene Hetlung aller Verwundeten
durch den Drachen cher in die Feststellung: ,1s’
mir doch egal, was fii'n Drache hier herrschtl. Eine
Feststellung, die durch die in weiten Teilen aus-
tauschbaren Handlungen von Drakkanern und
Sortos-Anhingern nur unterstrichen wird.

Sette 6

Ein grolies Lob machte ich noch an die Orks aus
Oberbayern loswerden. Fine solche Darstellung
durch differenziertes Spiel, gelungene Charakter-
darstellung, durchdachten Gruppenhintergrund und
kontrirer Motivation der Einzelpersonen, einen
Orkstamm zum Leben zu erwecken, findet man nur
ganz selten. Ich jedenfalls freue mich darauf, bald
wieder mit diesen Orks zu spiclen.

Alles in allem bleibt eine sehr zwiespiltige Frinne-
rung an dieses Con, eine typische Frstlings-
veranstaltung etner unerfahrenen, aber motivierten
Spielleitergruppe, die mit der Organisation fiir die-
se Menge an teilnchmenden Personen wohl etwas
tiberfordert war.

Mit mehr Erfahrung oder der richtigen Unterstiit-
zung traue ich dieser Spielleitung aber noch gute
Cons zu.

PS.: ,,Hardcore-Con* bedeutet, sein eigenes Toi-
lettenpapier mit bringen zu missen!

Mittelalterliches Spectaculum in
Lich/Hessen (MAD)

09.06.96

Lich ist seit diesem Wochenende nicht mehr nur
wegen seines Bieres in seiner Gegend bertihmt. An
der A45 gelegen ist diese Stadt in ca. 60 Autominu-
ten vom Verein aus zu erreichen und da das |, Mit-
telalterliche Spektaculum® bereits seit Mirz selbst
im Raum Hanau angekiindigt wurde, ein Mul3.
Lich quoll bei strahlendem Sonnenschein entspre-
chend tber vor Menschen. Vor allem vor und nach
den etwas aullerhalb des Marktes startfindenden
Ritterspielen setzte eine wahre Vilkerwanderung
ein und als wiren solche Vilkerwanderungen nur
echt, wenn auch ein paar [ Tunnen mit marschieren,
sah man iiberall auf dem Gelinde gelbe Gesichter
mit kunstvoll geschminkten Schlitzaugen, Krumm-
sabeln, schuhbanddiinnen Schnurrbirten und viel
Pelzbesatz.

Dazwischen immer wieder die hartgesottenen Rit-

ter, teils aus dem Heerlager, teils auch privat ange-
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reist, die es selbst bet grofiter Thtze nicht lassen
konnten, in voller Ristung durch die Buden zu
schlingeln. Image ist alles, aber gerade einem hitte
ich doch emptohlen, wenigstens den roten Samt-
umhang zu Hause zu lassen. Abgesehen davon
beherrschten zwei - fiir Mirkte aller Art unverzicht-
bare - Dinge den Platz: Kinder und Essensgertiche.
Ob von der Fisch- oder der Fleyschbraterei, dem
Bicker oder vom Knobibrotstand, tiberall duftete
es, dal es einem das Wasser im Munde zusammen-
trieb und doch waren viele noch so ausgedorrt, dald
diec Taverne gentgend Umsatz machte, Kinder
warteten auf thre in der Schlange stehenden Eltern
am Kinderritterturnier oder sprangen von etner
etwa einen Meter hohen Biithne ins frische, duftige
Heu.

Knirpse, die kaum aus thren Papphelmen schauen
konnten, fuchtelten mit thren Schwertern ‘rum und
erwischten dabei ab und an jemanden aus der Men-
ge der Kauflustigen oder der Gruppe der gebannt
Zusehenden, wenn ein Gaukler gaukelte oder die

Marktfrauen tanzten.

Die Stinde, bet denen durch die Bank weg mal auf
ein mittelalterliches AuBeres geachtet wurde, wa-
ren die {iblichen und auch wieder nicht. Zwar gab
es die Giblichen Waren wie Kerzen, Kappen,
Holz-
spiclzeug, Duftile, Badezubehor (das man notfalls

Schmuck, Schmiedewaren, Liebestrinke,

an Ort und Stelle in einem Badezuber ausprobie-
ren konnte), Met, Trink- und Blasharner, aber auf-
fallig war doch, daf3 viel Wert auf Stil, angemessene
Kleidung, kurz und gut: auf das richtige Ambiente
gelegt wurde.

Nach diesem bunten Treiben des Marktes schien
der Rundgang durch das Heerlager etwas diister,
auch weil die dazugehdrigen Menschen meist am
Rittertunier beschiftigt waren, aber alles in allem
gelang dem Licher Mittelaltermarkt etwas, was nicht
jedem gelingt: Zwar professionell mit viel Liebe
zum Detail ausgestattet, aber dennoch nicht mit dem
Makel der OFFENSICHTLICHEN Kommer-

zialitit behaftet zu setn.

[Anzeige|

Sven's

Tittany-Studio

Individuelle Fertigung im Liffany-Stil
Lampen, Spiegel, Miniatur-Gewdchshduser

Drachen, Magier, Ginome, Biren, Egoberts, =%
Elefanten, 1 and of 1 zoend, Enchantica,” <
Krystonia, Seidentiicher
Zubehir fiir | sve-Rollen-Spiel. Eigene Waffenherstellung.
Kostenlosen Katalog anfordern!

Happurger Strafe 115 * 90482 Niirnberg  Tel.: 0911/501129 (l)z.s 27 U/Jr)

Mo. - Fr.: 15-18 Ubr oder nach tel. Vereinbarung.

Fax: 0911/5047989
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Musik {m LARD:
Das Charvakter-Sallera (2)

nach der Melodie: ,,Im Friihtau zu Berge ..

[Die Riesen im Stembruch sind tot. fallera
thr Blut Firbt den Boden blung rot. fallera
sie sangen Zwergenheder,
das tun sie jetzt nie wieder.

Die Riesen im Steinbruch sind tot fallera.

Die kiufliche Maid 1st getragt. fallera
weil sie ber der Arbeit kein Wort sagt, fallera
ste tut nur laut stohnen,
wenn Manner der Lust frohnen.

Die ka'ufliche Mad 1st gefragt fallera,

Der Knappe des Ritters ist stolz. fallera
seit heut” hat er sein erstes Schwert aus Holz, Eallera
berm Kampf gegen ‘nen Drachen,
tat dieser nur laut lachen.
Der Knappe des Ritters ist stolz. fallera

Lian Rutter von Ehre er spricht. fallera
olm Kampf stért die Ehe’ mich freilich nicht.” fallera
d’rum beildt er ohne Gnade.
dem Gegner in die Wade.
Fin Ritter von lihre er spricht. fallera,

Fin zahnloser Drache er flucht. Fallera
wetl er sich am Rittersvolk versucht. fallera
es sprach schon seine Mutter: Sohn frill kein Dosenfutter.
Ein zahnloser Drache er flucht. fallera.

Fin Barde im Rinnstein er liegt. fallera
weil er kemne Anstellung mehr kregt, fallera
er sang die Goblinchore,
doch das wollt keiner hivre',

Lian Barde im Rinnstein er liegt fallera,

Text: jede Menge (lave-) Rollenspieler
Gesammelt von Wilfried Kercher

Sortsetzung folgt ...
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12a war doch was, vor langer Zeat, als es noch Menschen gab, die es verstanden, mut der Natur umzugehen. Zu einer
Zet, zu der einige Menschen noch wullten, die Macht der Natur zu nutzen, wenn auch nicht immer zum Guten.
Aber was 1st schon gut und was st bose? Fine Zeit, in der es auch noch Drachen gab, jene Wesen, die an eine
Mischung aus Dinosaurier und Salamander erinnern. Wesen, die heute langst ausgestorben sind, oder haben sie
einfach nur das Weite gesucht?

Zu dieser Zeit lebre ein Mann, heute wiirden wir ihn vielleicht Magier nennen, vor 500 Jahren hitte man thn wohl
als Hexer verbrannt, aber er hatte Gliick; er lebte lange vor dieser Zeit.

Dieser Mann nun hatte herausgefunden, wie man das Schicksal beeinflussen konnte, aber er war einer der guten

Zauberer - aus mw unserer Sicht - und er hatte auch bald entdeckt, dali es zu ungeahn-

ten Folgen kom- men konnte, wenn man den Lauf der Dinge dnderte. Aber er war
auch stolz auf sei-
bundene Buch, in
zu vernichten,
Bald schon er-
Zukunfr jemand
einen zusitzli-

ne Entdeckung, also beschlofi er, das kleine in dunkles leder ge-

welchem er seine Aufzeichnungen tber das Schicksal bewahrte, nicht
sondern emfach in Stein zu verwandeln.

schien thm das alleine zu unsicher. Was wire, wenn sich in ferner
darauf verstiinde, seinen Zauber zu brechen? Ir brauchte noch

chen Schutz. Nun, wie es der Zufall wollte, hauste schon seit eini-
ger Zeir e Dra- che bei dem Mann, und diesen bestimmte er zum Wichter seines
Schatzes. Der Dra-

palm. Er hatte schon

che war nicht groBer als eme Fidechse, aber sein Feuer war wie Na-
des Gfteren Hssensreste von dem Mann bekommen und héirte mittler-
weile aul den Namen Zeht, und so kam er also herbei, als er gerufen wurde, in der Hoffnung auf
Futter. Der Mann wullte, dal§ er den kleinen Drachen nie fretwillig dazu tiberreden konnte, auf das Buch aufzupas-
sen, zumal er ihn ebenfalls in Stein verwandeln mulite, damit er die Zeit iiberstehen wiirde. Auch Drachen leben
nicht ewig,

So legte er das Buch auf den Tisch und auf das Buch ein paar der besten Stiicke Flewsch, die er hatte. Zeht machte
sich begierig tiber die Brocken her und als er fertig war, bettelte er mit groBen Augen nach mehr. In diesem Moment
lield thn der Mann zu Stein werden. Zeht konnte sich nicht mehr riihren, aber er nahm alles um ihn herum wahr. Fr
wullte, was mut thm geschehen war, aber der Mann redete beruhigend auf ihn emn und versuchte thm zu erkliren,
warum er sich so entschieden hatte.

Zeht war auBer sich vor Wut, aber nach einigen Juhren Do hatte er sich etwas beruhigt.
Der Mann hatte thn an einen Platz am Fenster gestellr, %Y w so dal} er alles mithbekam, was

um ihn herum vorging, Manchmal redete der Mann mit thm und der Drache nahm
alles 1n sich auf; semn Wissen wurde im Laufe der Jahre grobier und groBer.

Irgendwann starb der Mann und Zehr wurde verkauft. Fan Los, dal§ thm die nichsten
Jahrtausende noch etliche Male widerfahren sollte. So erlebte er die Geschichre der
Menschheit, vom Aufbau von Stonehenge bis zum ersten Atombombentest, von
der Entstehung der Pyramiden bis zur Fntdeckung Amerikas. Und so steht er heu-

te nun irgendwo in einem Regal oder auf einem Schreibtisch, vielleicht ver-

staubt er auch auf emem Dachboden oder in cinem An- nquititengeschift.
[rgendwo auf dieser Welt. Vielleicht seht thr thn ja einmal irgendwo oder er steht sogar bei Dir
zu Hause. Ach ja, thr wilt ja noch gar nicht, wie er aussieht. Es ist emn kleiner, violetter Drache mut
Fligeln wie Feuer, von dunklem Rot bis hellem Gelb, mut grolien treuen Hundeaugen. Auf einem in Leder gebun-
denem Buch, aber vollstindig aus Stein. Also halter Ausschau, vielleicht seht ihr thn ja emmal, dann unrerhalret

Fuch mit thm, er hort euch zu und freut sich, wenn jemand mit ihm spricht, auch wenn man es thm nicht ansieht.

(ts)
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Zwischen Mystik und Wirklichkeit:
Das €inhorn (2)

Das wunderbare Horn

So sagenumwoben wie das Hinhorn selbst und
fast noch begehrter als das Tier selbst ist das
auf seiner Stirn wachsende Horn. In der Vor-
stellung der metsten europaischen Menschen 1st
dieser magische und wichtigste Teil des Fin-
horns, ein gedrehtes, n remstem Weil schim-
merndes Flfenbemhorn von aullergewohnlicher
Qualitit und hohem Wert.

Aber nicht nur Liebhaber schoner und seltener
Dmge sind an solch emem Naturkunstwerk m-
teressiert, sondern auch Alchimisten, Zauberer
und Arzte hatten in der Vergangenhert em ge-
steigertes Interesse an einem solchen Horn.,
Nach alten Berichten und Legenden neutrali-
sterte es jegliches Gift oder zeigte es wenigstens
be1 emer Beriihrung an und hetlte diverse Krank-
hetten.

Aber wie gelangt man in den Besitz ciner sol

chen Kostbarkeit?

Letder gestaltete sich die Jagd auf Emhorner

(ﬁcccingnn

nicht ganz so emfach, wie eme zur Belustigung
ciner

edlen Jagdgesellschaft veranstalteten
Wildschweinjagd, denn nur mit der Hilfe von
zarten Jungfrauen war es iiberhaupt erst mag-
lich, em Finhorn vor Augen zu bekommen.
So kam es, dall im Abendland zunichst em ekla-
tanter Mangel an Limnhornhornern bestand.
Folge davon war eine untiberbriickbare Diskre-
panz zwischen Theorie und Praxis der Hinhorn
hellkunde.

Nicht so im dsthchen Ursprungsland der ,,Phan-
taste Finhorn®. Nichtern betrachtet wurden
dort bis m unser Jahrhundert hinein die Horner
des asiatischen Nashorns verkauft. Aber der
Glaube versetzt Berge. Auf den chmesischen
Mirkten und spater auch in aller Welt erzielte
das als Giftanzeiger und -neutralisierer, gutes
Aphrodistakum und Medizin bekannte und be-
gehrte Horn horrende Preise. In unserem Jahr-
hundert hat der chemals als Einhorn-Horn be-

gehrte Nasenfortsatz des chinesischen Nas-

—
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horns dank semer mystschen Figenschaften
immer noch emen Schwarzmarktwert von bis
zu 1000 US-Dollar pro Pfund.

Folge dieser nur auf Legenden und Mythen be-
ruhenden groBlen Nachfrage nach dem Horn
des Fmhorns st eme fast gelungene und noch
mmer andavernde Ausrottung emer mzwischen
dullerst seltenen Art.

Zwar hatte die Gestalt des Rhinozeros emen
nicht zu verleugnenden, aber dennoch cher m-
dirckten Linflull auf die abendlandische Vor-
stellung vom Aussehen emes Hinhorns, aber die
Phantasie der Europider verwandelte es schhef-
lich in der Vermischung mit anderen Beschrer-
bungen von einhornigen Tieren in das
Phantasietier, das auch heute noch m unserer
Vorstellung lebt.

Reme Phantasie oder micht, im spiten Mattelal-
ter und m der begmnenden Neuzeit waren die
Horner des Wundertieres nicht mehr ganz so
selten wie zur Fntstehungszett der lLegenden
und Marchen um das seltene Limhorn. Zu Be-
ginn des 13. Jh. mogen die ersten [orner des
Fabelwesens 1 westlichen Europa erstmals
aufgetaucht sein, thre Herkunft war zu jenen Zei-
ten ein Ratsel, vielleicht aus dem Osten, wie so
manches Wunderbare und Gehemmnisvolle?
Jedenfalls entsprachen die Horner i ihrer
geraden Form und ihrer eigentiimlichen
Dehnung genau den Vorstellungen, die man
sich vom iiberall beriihmten und verehrten
Wundertieres gemacht hatte. Das Frschei-
nen dieser Horner bestarkte natiirlich den
Glauben an die Richtigkeit der alten Legen-
den und Berichte: entsprechend lebte die frii-
he Pharmaziec mit Besitz der begehrten
Wundermedizin auf und so sind auch emi-
ge Rezepte zur Verwendung des seltenen und
teuren | lornes tiberhiefert. Sicherlich wurden
die meisten Rezepte zunichst oder tiber-
haupt nur miindlich iberhefert und sind so-
mit verschollen, aber in den Tage- und Re-
zeptbiichern von Kloster- oder koéniglichen
Leibirzten gab es einige [inweise zur Ver-

wendung der kostbaren Hetlmittelzutat. Aber
nicht nur das [ Horn wurde zur [Hetlung von Wun-
den verwendet, sondern auch ein Karfunkel
(heute; Granat), der unter dem Horn auf der
Stirn der Finhorns zu finden war, schien het-
lende Krifte zu besitzen. Ubetliefert ist, dafB} die
Gralsherren thn zur Behandlung der Wunde
Thres Konigs Amfortas emsetzten, was sehr
schmerzhaft gewesen semn mull, aber im Fndef-
fekt nichts geholfen hat.

Spiterhin wurde die heidende Kraft des unter
dem Emhorn-Horn gewachsenen Edelsteines
auch von der Kirche und der spater heiligen
[Hildegard von Bingen angezweifelt.

Iildegard von Bmgen war nach heutigem Ver-
standnis eme Fxpertin n der Hedkunst mit dem
Emhorn-Torn, allerdmgs vor dem ersten Auf-
tauchen eines ,,echten®™ Horns. Sie war es auch,
die emige der bis heute iiberheferten Rezepte
mit dem Wunderhorn als Zutat aufgeschricben
hat. Die Herkunft ithres Wissens st unbekannt,
vielleicht stammte sie aus alten arabischen Schrif-
ten.

Auch i der Alchemie war das Horn des Fin-
horns sehr gefragt, war es doch die wichtigste
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Zatat zur Herstellung von Gold aus anderen Fle-
menten. Entsprechend gab es nur an reichen
Konigshofen, die tiber emnes dieser Wunder-
horner verfiigten, Gold mn groflen Mengen.
Einen nicht unwesentlichen Beitrag zu
Begehrtheit der Emhornhérner und zur Verbrei-
tung der Geschichten und Legenden um das
I"abelwesen hat mit Sicherhett die mittelalterli-
che romisch-katholische Kirche geleistet. Wa-
ren es doch vorwiegend die gelehrten Monche
n den Klostern mit thren groBen Bibliotheken
und Schreibsilen, dic Zugang zu den Schriften
der Griechen, Araber und anderer frither Be-
richterstatter und Legenden tiber das Llinhorn
und seine Wunder hatten. Sogar emige Psalter-
und Evangehien-Lieder und sogar die Bibel selbst
sprach von dem Wunder Finhorn, da lag es doch
nahe, das emn solches Tier wirklich existierte, was
dann ja auch durch die sichtbare Iixistenz sei-
nes Hornes bestatigt wurde.

Beim ersten Auftauchen der vermeintlich | ech-
ten* Hinhornhorner wurde fiir die Verbreitung
der doch offensichthich richtigen Legenden und
Berichte gesorgt.

Und emer Medizin, die thre Medikamente aus
geheimnisvollen tierischen und pflanzlichen
Ausziigen herstellte und der auch Lixkremente
und Mumienteile als Zutaten nicht unbekannt
waren, kam das sagenumwobene [Horn gerade
recht.

Dennoch waren die kostbaren [Horner selten
und wurden sparsamst verwendet. Zumeist krat-
ze man nut einige Kriimel von der Oberfliche
um sie in Salben und Trinken zu verwenden.
Ganz selten schnitt man eine Schetbe von dem
Horn, um ste im Morser zu zerreiben, denn das
Pulver war ja die beste Medizin, die es i der
ganzen Welt gab: sie half bei Vergiftungen,
Epilepsie, Fieber jeghcher Art, der Pest, Leib-
schmerzen, Kinderkrankheiten und noch so ei-
nigen abenteuerlichen Krankheiten mehr. Noch
heute 15t in sehr alten Apotheken manchmal
emer Hcke eme Dose oder Phiole mit einem
Emhorn auf dem Etikett und emem geheim-

Sette 12

nmisvollen Pul-
ver 1m [nne-
ren zu finden,
denn noch bis
m das letzte
Jahrhundert
durfte das
Pulver m kei-
ner  guten
Apotheke
fehlen.

Die IHaupt-
verwendung
des Hinhorn-

Das Einborn-Skelett von
Quedlinburg

hornes be-
stand in semer
Verwendung gegen Gifte, und zwar auf die un-
terschiedlichste Weise. Das Pulver des Hornes
sollte in emen vergifteten Wein geworfen an-
fangen zu sieden und so die Vergiftung anzei-
gen. An koniglichen Tafeln wurden gelegent-
lich Bestecke, die aus dem kostbaren Horn ge-
fertigt waren, benutzt, da sie angeblich bei Be-
rithrung mit vergiftetem Hssen in der Hand zu
schwitzen anfingen und somit den Isser vor
der Speise warnen konnten.

Natiirlich kam das Angebot der kostbaren Hor-
ner ber wettem nicht der standig steigenden
Nachfrage nach und so kam es, dal man sich
nach emem lirsatz umsehen muBte. Natiirlich
wurde die Begehrtheit des Hornes auch zu Fal-
schungen und Bereicherungen genutzt. Aus
Venedig 1st bekannt, dall einige |andstreicher
und anderes fahrendes Volk geriebene Kiesel-
steine oder Ahnliches als das begehrte Pulver
ausgaben und sich damit eine goldene Nase ver-
dienten. Aber nicht allerorts gab es solch findi-
ge Leute und so sprach es sich bald herum, dal3
man als Frsatz auch Geweth und Klauen des
Hlentieres, sofern es zwischen den beiden
Marneentagen erlegt wurde, verwenden konne.
Auf diese Art und Weise war es auch fiir das
emfache Volk moglich, in den Genuf3 des
Wunderhetlmittels zu kommen,
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Im 17. Jh. wurde von fossilen Emhérnern be-
richtet, aus deren Knochen die Apotheker ih-
ren Vorrat bilhg aufhillen konnten, oder was sie
erganzend zu dem sogenannten ,unicornu
verum’ verkaufen konnten. lines dieser alten
FEmhorner wurde Berichten zu Folge im Jahre
1658 an der Bockenheimer Warte m Frankfurt
am Mam gefunden.

Noch lange war n den Kopfen der Menschen
die Vorstellung vom fossillen Emhorn zu fin-
den. Als 1905 im slowakischen Teil Osterreich-
Ungarns bet Frdgrabungen diec Knochen eines
Mammuts gefunden wurden, nahmen die Ar-
beiter die Uberreste als vermeintliche Linhorn
knochen mit nach Hause, um sie zu pulvensie
ren und gegen Gelbfieber zu verwenden.
Nicht nur bis i dieses Jahrhundert, sondern bis
m unsere moderne Zeit hinein scheint sich der
Mythos von der Heilkraft des Einhorns gehal-
ten zu haben. Aus welchem anderen Grunde
gabe es sonst Apotheken mit dem Hinhorn als
Wappentier?

Auch m der Gegenwart hat das Horn der
emhornigen Tieres seine Bedeutung, wenn auch
nicht mehr als [Hetlmittel, so doch in der Liebe.

Auf den Mirkten des heutigen China werden
immer noch Nashornhérner als Aphrodisiakum
oder als Mittel gegen Potenzstorungen zu ho-
hen Preisen verkauft.

Auch die fast magischen Figenschaften des sel-
tenen Hornes finden heute noch in abgelege-
nen Gebteten Huropas thre Verwendung In
Asturien werden kleine Kinder vor dem bosen
Blick geschiitzt, mdem eme weise 'rau Wasser
durch das ,alicornio® gieBt, eine Scheibe aus
Hirschhorn m emnem bemernen Becher. In den
abgelegenen Gebieten Griechenlands tragen
kleine Kinder auch heute noch ein bemernes
Kreuz, ,,monocero™ genannt, als Schutz vor dem
bosen Blick.

Der Mythos Hmhorn lebt in unserer Zeit weiter
und gibt der Menschheit immer wieder Anlal}
zu Traumen und Spekulationen, manche Wii-
sche werden durch die Phantasie vom lebenden
limhorn, so wie von dem chinesischen Rhino-
zeros erfullt, und oft ist das Linhorn nur em
Symbol fir Heilkraft und/oder Reinheit, aber
n jedem IFall kann man sagen, dal} es emen gro-
Ben Emnflufl auf unsere abendlindische Kultur
hatte und auch heute noch hat, und sei es nur
mm Marchen.

Gejagt von allen Sonnenstrahlen,
Spring’ ich wie’s Liinhorn fessellos,
Bis ich am Abend von den Qualen
Mich fliichte in der Jungfrau SchoB.

Ste konnt mit Spinnweb mich fangen,
Doch lief3 sie mich am Morgen los.
(Achim von Arnim, ,die Kronenwichter®)

(db)
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Schattenland - (Das Spiel der Meister

(Eine Grortsetzungsgeschichte von (Markus (Rupprecht

Teil 1: Unheil und Hoffnung

Prolog

Dies ist eine Geschichte. Ich kenne viele Geschich-
ten - und kenne ich eine nicht, so erzihle ich sie
doch.

Diese Geschichte kenne ich besser als jede andere.
Sie begab sich zu einer Zeit und an einem Ort, der
anders war. Weiter war das Land und langsamer
verging die Zeit.

Die Winter waren dunkel und kalt, doch die Som-
mer waren golden.

Das Gold dieses Sommers glinzte rot...

... Der Wind spiclte mit den Zweigen, strich durch
das Laub, die Sonne zauberte Lichtspiele auf den
Boden, wo sich Farngras von der sanften Brise er-
falit hin und her wog, Die Luft, sie war erfiillt von
dem Rauschen, dafi in jedem Baumwipfel lag, dem
Singen der Vogel am Himmel und von dem Ra-
scheln und Knacken, das auch die kleinste Ecke des
Waldes mit unsichtharem Leben erfiillte.

Doch dann stimmte etwas anderes in dieses Spiel
ein. Fan dumptes Trommeln, ein rascher Takt, dann
teilte sich das Unterholz und hervor sprang ein
schwarzes Rof3, aut dem ein weit nach vorn gebeug-
ter Reiter sall. Das Pferd preschte durch die schmale
Schneise zwischen den Biumen und alles Getier,

das konnte, floh vor den Hufen, die gehetzt auf

dem Boden trommelten.

wHejal schrie der Reiter und seine Stiefel spornten
das Pterd noch mehr an. Aus seinen Niistern stiel3
der Atem, Schaum quoll aus seinem Maul. Dann
war der Rand des Waldes erreicht. Mit einem wag-
halsigen Sprung tiberquerte es den Bach, preschte
durch die letzten Biische, um dann auf den Hiigel
zuzusteuern, der in eimiger Entfernung aus dem
Land wuchs. ,,Hejal” schrie der Reiter wieder und
trich das "Tier bis an den Rand der lrschépfung,
Immerwieder stiell er mit seinen Stiefeln in die Seite
des Pferdes und immer wieder schien es zu versu-
chen, noch schneller zu laufen. Der Hiigel riickte
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rasch niher. Hinter der Kuppe stieg eine schmale
Rauchfahne gemichlich in den blauen Himmel, Der
Reiter loste eine Hand vom Zigel und griff, unter
Miihen die Balance haltend, unter seinen Mantel,
holte ein gewundenes | lorn hervor und fihrte dies
zu seinen Lippen. Die Eirschiitterung riff es thm vom
Mund, doch erncut setzte er an und diesmal hallte
ein dumpfer vibrierender Ton iiber das weite Gras-
land, tiberténte das Schlagen der Hufe und schick-
te seine Botschaft bis tiber die Kuppe des Hiigels.
Und noch ehe dal} Echo des Hornes verhallt war,
begann sich der Hiigel mit Leben zu fillen. Lanzen
bohrten sich in den Himmel, Krieger in plinzen-
den Riistungen verschmolzen mit den Konturen der
Hrhebung, Dann hatte das Pferd seinen Retter ans
Ziel gebracht. Hinter dem Hiigel war ein Lager,
Zelte und Pterde, Menschen und Waffen fingen
seinen Blick. Fin hastig herbeigelaufener Bursche
nahm die Zigel und der Reiter sprang ab,

WZu den Waffen! Zu den Waffen!™ Hr war auBer
Atem, von seiner Stirn rann Schweil3, an setnem
Mantel klebte Blut. Fir wankte mehr als dal§ er lief
und erreichte mit letzter Kraft das Zelt in der Mitte
des Lagerplatzes. Uberall um thn herum stiirmten
Minner aus anderen Zelten, auch Frauen und Kin-
der liecfen umher, in Panik, entsetzt von der Bot-
schaft, die der Reiter durch sein Eintreffen gebracht
hatte. ,,Zu den Waffen!™ rief er noch einmal, dann
fiel er zu Boden.

»Welche Neugkeiten bringst du?

Der Mann, der die Frage gestellt hatte, war der
Konig, der Herrscher des Graslandes. Fr war aus
dem Zelt getreten und hatte sich zu dem Verwun-
deten herunter gebeugt.

wHerr, sie kommen... die schwarzen Reiter...", stohn-
te der Kundschafter, | Teuer speien die Niister ih-
rer Pferde und ihre Schwerter sind wahrhaftige Blit-
S

» Wie weit sind sie.”

Der Kundschafter hustete. |, Sie reiten auf den Pfa-
den des Bésen. Nichts ist so schnell, um thnen zu
enttlich ... .“ Da verkrampfte sich das Gesicht des
Kundschafters. Sein Stohnen drang nicht mehr aus
der Kehle. Mit weit aufgerissenen Augen fiel er zu-
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riick. Langsam erhob sich der Kénig, Seine Riistung
glinzte im Sonnenlicht. Lir drehre sich herum und
betrat das Zelt.

SWHerr!®

Der Krieger, der mit schnellem Schritt herbeige-
laufen kam, stand nun dicht hinter dem Kénig, der
thn jedoch nicht zu beachten schien und sich der
Liege naherte, auf der eine weinende Frau ein Kind
umarmt hielt. Als sie bemerkte, dall der Konig vor
ihr stand, hob sie thren Kopf.

s 15t so wert.™

WHerr, ithe miBte flichen!™, sagte der Krneger, der
immer noch am Fingang des Zeltes verharrte.
»Nein, dazu ist es jetzt zu spit. Zu spit fir uns.”
Auch der Junge, der mit dem Kopf auf dem Schof3
der Mutter lag sah langsam auf.

. Komm zu mir, mein Sohn.“

Der Junge erhob sich.

Baltar.”

,Ja Herr!*

Der Krieger trat einen Schritt nach vorn.

wHole Dir das schnellste Plerd und nimm aus der
Truhe Gold und die Karte. Sie 1st der wertvollste
Schatz.“

Der Krieger trat niher an den Konig heran,
HHerr, bitte laBt mich an eurer Seite sterben.”
Daltar!™

Der Konig wandte sich um.

»Du warst immer mehr fiir mich als nur mein
treuster Diener.”

»Nie habe ich euch im Stich gelassen!”

wAber jetzt befehle ich es dir

Die Worte des Konigs klangen scharf doch sie wa-
ren auch voller Wiirde.

»Das Leben meines Sohnes ist es nun, dali Du be-
schiitzen wirst. Nimm die Karte. Sie ist vor vielen
Jahren in metnen Besitz gekommen. Wenn es
stimmt, wird sie euch nach Anador fihren, Und
wenn es den Firstenrat noch gibt, wird er den
Nordlindern helfen. Dies st die letzte Hoffnung.”
Die Kénigin hatte sich erhoben und war hinter den
Jungen getreten. Thre Hinde hielten die seinen.
,»Vater! Schick mich nicht weg! Ich will hier blei-
ben! Ich werde schon aufpassen, daf3 Dir und Mut-
ter nichts geschieht!*

Der Konig wandte sich zu seinem Sohn. Er ging in
die Knie, zog von seiner Hand den Ring und hiclt
ihn dem Jungen hin.

wHier, Aram. Von heute an bist Du Komg unseres
Volkes und Herrscher dber Jorg™ Lir hielt einen

Moment inne und unterdriickte die Trinen.

Dann umschlofi er die zarte, junge Hand, die den
Ring hielt und legte auch seine andere ITand dar-
iiber. Fine dritte Hand kam hinzu und auch eine
vierte und der Konig blickte auf und sah in da3
Gesicht seiner Konigin.

,Und nun Aram, geh mit Baltar. Und egal was pas-
siert, sieh nicht zuriick.”

Mit diesen Worten lield der Konig los. Der Krieger
trat auf den Jungen zu.

SIomm, Aram.™

Seine Hand war grofl und stark, doch trotz aller
Kraft zitterte sie,

,Geh”

Die Stimme semner Mutter war zart und weich wie
ein Windhauch. Fir z6gerte, tat aber dann, wie thm
geheillen war. Seine Hand griff in die des Kriegers,
die andere hielt den Ring umschlossen und weinend,
doch ohne sich noch einmal umzublicken verlie3
er das Zelt.

Baltar zog den Jungen zu sich auf das Pferd und
ritt los. Und kaum hatten ste die ersten agel hin-
ter sich gelassen, war das weite Grasland mit don-
nernden Schlachtklingen erfillt. Und das Klirren
der Waffen und die Schreie der Fallenden begleite-
te sie noch fiir lange Zeit, ehe der Wind und die
Hufe des Pferdes lauter waren als alles andere.

Aram sal} hinter Baltar im Sattel und nur einmal
wihrend des Rittes hatte er eine Hand von Baltars
Mantel gelst, um sich die Trinen aus dem Gesicht
zu wischen. Er war noch ein Kind, doch voller ké-
niglicher Wiirde und Stirke.

Und das war gut. Denn Baltar besal3 viele Fihigker-
ten, aber ein guter Trosterer war er nie. Und gerade
jetzt nicht, wo der Schmerz in thm grofler war als
alle Schwerthiebe, die sein Fleisch je durchschnit-
ten hatten. So ritten sie schweigend weiter, bis die
Diammerung hereinbrach und Baltar einen siche-
ren Lagerplatz gefunden hatte.

Sie ziindeten ein Feuer an und allen vom Brot und
dem getrockneten Fleisch. Der Mond stand hell
tiber thnen in der wolkenlosen Nacht und Baltar
zog aus dem Lederbeutel, den er memals ablegte,
die Pergamentrolle.

,»Wo liegt Anador, Baltar?*

Der Krieger hielt enen Moment lang inne. Aram

Sette 15
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steckre voller kindhicher Neugierde und unersattli-
chem Wissensdurst und er beneidete den Jungen,
fir den die Welt noch so einfach aussah und wo
Worte wie Leid und Tod noch keine schrecklichen
Bilder ins Gedachtnis gebrannt hatten. Mit sanfter
Stimme antwortete er |, Weit weg, Aram. Schr weit
weg."

»Weiter als der Feuerberg?™

wJa, Aram, viel weiter, Viele Tagereisen von hier.”
Baltar entrollte die Karte. Das ziingelnde Lagerfeuer
erleuchtete das Perpament.

woieht du, hier liegt Jorg, Und dies 1st Anador.”
»Das Land jenseits des Meeres?™

»Ja, und nach dieser Karte gibt es emne Briicke. Ti-
nen Landweg nach Anador. Seine Stmme klang
verheiBungsvoll, doch auch zweifelnd.

,,Baltar?*

wJa, Aram.*

,, Warum fahren wir nicht mit dem Schift dorthin?*
wSeit vielen Jahren schon hat keiner das Meer iiber-
queren kénnen. Frither, lange bevor Du geboren
wurdest, war ein reger Handel zavischen Anador und
Jorg und den anderen Kénigreichen hier. Fis ist das
Land unserer Ahnen. Unser aller Wurzeln liegen
dort.”

,»Und was ist geschehen?*

Trgendwann kehrte keines der ausgesandten Schif-
te mehr zuriick. Die Fischer erzihlen von Wellen,
so hoch wie Berge, die jedes Schiff zerschmettern,
das sich zu weit ‘rauswagt. Seither hat keiner mehr
Anador erreicht.”

»Und wer hat die Karte gezeichnet?*

»Hs gibt eine Legende. Man sagt, vor etnigen Jah-
ren seien Kundschafter von Anador aus aufgebro-
chen, einen Landweg zu finden. Lange Zeit waren
sie unterwegs und von den hundert ausgesandren
Minnern hitten nur zwei die andere Seite erreicht.
Ste trugen die Wappen des Hiirstenrates, so sagt man.
Doch ihr Geist war verwirrt und sie konnten auf
die Fragen keine Antworten geben. Ich glaubte
nicht, dafd es wahr sein konnte. Ich wulite nichts
von der Karte, und wohl auch kemn anderer. Dein
Vater hat es geheim gehalten.”

Aram schwieg. Fir suchte nach Zusammenhangen,
nach etwas, das wie eine Losung aussah, was thn
alles unfalibare verstehen liel, doch die Gedanken
in seinem Kopf waren nicht klar und die Antwor-
ten, dic er fand waren keine guten Antworten.
SchlieBlich brach er das Schweigen mit einer weite-
ren Frage.

Sette 16

»Warst Du frither einmal in Anador?*

Der Krieger lichelte sanft.

.Ja, Aram, ich wahr sehr jung, diente erst kurze Zeit
bei deines Vaters Vater. Ich habe thn begleitet zum
Iirstenrat. Die Herrscher von Anador und die
Herrscher vom Nordland trafen sich immer in Kjal
. Kjal, die Stadt mit den goldenen Tiirmen.*
»Du mulit mir versprechen, alles zu erzahlen!™
»Ja, das werde ich. Und jefzt schlaf, mein Kénig!®
Und langsam wandte er den Kopf zurtick zum Feuer
und sein starrer Blick tauchte in die ziingelnden
Flammen emn, die thn weit, weit zurtick fithrten ... .

Das Licht der aufgehenden Sonne tauchte das Land
in zarte Rottone. Baltar war bereits im Dunkeln auf-
gebrochen, um ein Stiick lang ihre Spuren zu ver-
wischen. Das Tal, in dem sie gerastet hatten, fiihrte
nach Stden zu den riesigen Wildern, die sich bis
zur Kiiste erstreckten. Die Briicke, wenn es sie gab,
war im Siidosten, an der Kiiste zwar, doch mitten
im michtigen Gebirgsmassiv.

Dorthin fithrte kein Weg, Fs gab keinen Pal3, keine
Pfade. Viele hatten schon versucht, das Gebirge zu
iberqueren, Zuriickgekehrt war aber keiner. Fr ta-
stete nach der Pergamentrolle. Sie war Wirklichkeit.
Vielleicht war es doch gelungen? Aber von den vie-
len Minnern, die der Legende nach ausgezogen
waren, hatten nur zwei tiberlebt. Und der Press, den
sic gezahlt hatten, war schlimmer als der Tod.
Baltar stand regungslos vor dem schlafenden Jun-
gen und dachte an das Geheimnis, das die essigen
Gipfel bargen und von dem noch nie ein Mensch
berichten konnte.

Sie wiirden es erfahren. Oder sterben. Oder beides.
Fir weckte Aram und ste brachen auf.

Sie ritten drei weitere Stunden durch das 'T'al, durch-
querten ein Sumpfgebiet und erreichten am spiten
Nachmittag schlieBlich eine grashedeckte Ebene, die
nur gelegentlich von Baschen und einzelnen Baum-
gruppen unterbrochen wurde.

Die Luft schmeckte feucht und der Dunst verdeck-
te den Blick zum Tlorizont.

So liellen ste Meter um Meter hinter sich und schie-
nen doch nur auf der Stelle zu reiten.

Dann aber wurde der Nebel vor thnen dunkler, das
Dunkle wurde zu einem Schemen und aus dem
Schemen zeichneten sich langsam die Umrisse des
Waldes ab.
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Die mit Moosen und Gras bewachsene bene en-
dete und der Wald begann.

Aram schlofi die Augen und genoli den Geruch des
feuchten Laubes und lauschte den seltsamen Lau-
ten rings um thn herum. Die Ebene lag in threr
Stille wie im ‘Todesschlat, der Wald aber steckte vol-
ler Leben. Fr 6ffnete die Augen wieder und lehnte
seinen Kopf an Baltars Ricken.

Langsam losten sich die Dunstschleier auf, nur in
den Senken schimmerte die Luft noch weils.
wAram!®

,oJa, Baltar!®

,»Das hier st ein guter Platz zum Rasten. Bald wird
die Dammerung hereinbrechen und die Wolken tra-
gen Regen in sich, Wir sollten hier bleitben.*
Aram sah sich um und stieg vom Pferd, s war wirk-
lich emn guter Platz. Das dichte Laub der tief her-
unter hingenden Aste bot reichlich Schutz vor ei-
nem Unwetter und ganz in der Nahe plitscherte
ein Bach.

Dorthin fihrte Baltar das Pferd zum triinken. Aram
suchte unterdessen im Unterholz nach trockenen
Asten und fand sogar einige Blaubeeren und eB3ba-
re Pilze.

Als Baltar mit dem Pferd zum Lagerplatz zuriick-
kehrt war, bemerkte er die Gestalt, die auf einen
langen Wanderstock gestiitzt an einem Baum lehn-
te,

Aram sah er nicht,

Baltar lies die Ziigel des Pferdes los, zog das Schwert
aus der Schetde, die am Riicken fest mit dem leder-
nen Panzer verbunden war und stiirzte, den Schaft
mit beiden Hinden umklammert nach vorn.
SAraml]le

Kaum war sein Ruf verklungen, kam die Antwort.
,Lier, Baltar, es ist alles in Ordnung!™

Der Krieger war nur noch zwei Schrtte von dem
I'remden entfernt. Das Schwert zum Hieb erho-
ben hitte er thn in der nichsten Sekunde der Lin-
ge nach spalten kénnen, nun entdeckte er aber
Aram, der neben dem Fremden am Boden sall und
jetzt aufgesprungen war.

wKeine Angst, dald ist nur ein Wanderer!*

,» Fasman Barbadon, mein Name!®, sprach der Wan-
derer und machte eine héfische Verbeugung,
,»Geh weg von ithm, Aram!*

WJHreund, Thr macht mir einen allzu verbissenen Fin-
druck, getriibte Lebensfreude schadet der Gesund-
heit.

,Gehirteter Stahl schadet der Gesundheir noch viel
mchrl®

Baltar, er ist ein Barde! Er ist harmlos!®

Die Sehnen an Baltars Armen schienen bis zum
zerreilen angespannt, sein Blick gab sich eisern und
unerbittlich.

»1ch bin ein Poet, ein Mann des Geistes - sagt, jun-
ger Ireund, findet Fuer Begleiter gefallen daran,
wehrlose Wanderer zu erschlagen?™

,Nein, Baltar, bitte!*

Aram machte einen Schritt auf Baltar zu und pack-
te mit seinen I inden dessen Oberarm, um thn her-
unterzuzichen.

L st nicht bose, er will mich nur beschiitzen.
Komm schon, Baltar!*

Arams Fiille baumelten mittlerweile in der Luft, so
stark zog er am Oberarm des Kindes, bewegen
wollte der sich aber nicht.

»INein, bose sieht er wahrlich nicht aus. Nur etwas
barbeilBig.*

., Was treibt thr hier?*

Baltars Augen schienen in die seines Gegeniibers
eintauchen zu wollen.

Jch bin ein Wanderer, wie tht. Ich habe es knacken
héren und da dachte ich mir, wo es im Unterholz
knackt, da ist auch ein fetter Braten oder nette Ge-
sellschaft.”

Betrachter es als Wunder, dal§ thr mit dieser Fin-
stellung noch am Leben seid.

Langsam senkte der Krieger das Schwert, Aram
bekam wieder Boden unter die Fiille und begab sich
zurtick zu der Matte, auf der er gesessen hatte.
»Nur zu, nehmt Platz und erzihlt eine Geschich-
tel”

wJunger Freund, Fuer Wunsch sei mir Befehl: von
welchen Begebenheiten soll ich Fuch berichten?
Aram tiberlegte. Der Krieger steckte sein Schwert
zuriick und holte das Pferd, daB sich einige Meter
entfernt hatte, ohne allerdings den Fremden aus den
Augen zu lassen.

Aram blickte in das lichelnde Gesicht des Barden,
Hrzihlt etwas tiber das grofie Meer!*

Hiir etnen Moment verschwand das Licheln aus dem
Gesicht Tasmans.

Baltar betrachtete thn genau.

w»Man sagt”, begann der Barde und mit einem Mal
hatte seine Stimme emnen seltsamen Klang, und es
schien, als habe man keine andere Wahl, als thr ge-
bannt zu lauschen, , das Meer wird von einem Zau-
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berer beherrschr, der aus der Gilde verbannt wur-
de.*

L Was ist die Gilde?”, unterbrach ihn Aram.

Der Barde hob seine Sttimme an, aber Baltar unter-
brach thn noch vor der ersten Silbe.

wHine Legende.”

»Die Gilde der Meister ist keine Legende. Ils ist das
Ziel auf dem Weg cines Zauberers. Hadon war
Meister der Gilde und er hat thr Gesetz gebrochen.
Darum wurde er verstollen. Doch keiner der Gil-
demeister kann emnem der anderen seine Macht
nehmen. So haben sie thn in das Meer verbannt,
auf das seine Macht eins wird mit derm Wasser und
im Ozean sich nie wieder an einem Punkt vereini-
gen kann. Er war zur Rastlosigkeit verurteilt zum
staindigen Flielen. Ste glaubten, so kdnne er kein
Unheil mehr anrichten, doch sein Zorn traf fortan
alle, die sich thm niherten.”

»Warum haben die Gildemeister nicht etwas dage-
gen unternommen?” fragte Aram und der Barde
lachte.

»lch sagte doch schon, kein Gildemesster kann dem
anderen seine Macht nehmen. Und aulferdem war
es das erste Mal, dafd ein Meister aus der Gilde aus-
geschlossen wurde.

L Und das Meer st nun ein uniiberwindlicher Wall.*
Ein kleiner Prets, wenn man bedenkt, welche
schrecklichen Dinge hitten passieren kénnen.
»Woher willt ihr soviel tiber die Gilde?" Baltar schien
noch mifitrauischer geworden zu sein.

Tasman lachte auf und machte erneut cine hafi-
sche Verbeugung vor Baltar.

,1ch bin ein Barde, ich kenne alle Geschichten. Und
kenne ich eine nicht, so erzihle ich sie doch.*

Fir nahm mit emner schnellen Bewegung seine Har-
fe von der Schulter und spielte eine lieblich klin-
gende Melodie.

s war einmal vor langer Zeit

entfernt von hier, nicht allzu weit

da stand in einer Lichtung allein

eine Schenke die bat die Wanderer herein.
Bet Speis” und ‘T'rank und lust’gem Gesang
Wurd viel gelacht ..

s+ Und Liarm gemacht.”

»In Fuch schlummert ja ein wahrer Kiinstler, Bir-
beilfer!*

»Palit auf, dal3 ich Luch nicht eure IHarfe verspei-
sen lassel™

., Baltar!*

Aram war aufgesprungen und stellte sich mit aus-
gebreiteten Armen vor den erneut heranstiirmen-
den Krieger.

moagt Barde, ist diese Schenke nur eine Legende
oder gibt es sie wirklich?*

sNicht weit von hier, men junger Freund - und
wenn lhr genau so hungrig seid wie ich, dann kénnt
[hr mir gerne folgen.”, sagte Tasman mit ungetriibt
frohlicher Miene, nahm seinen Beutel und ging los.
Aram folgte thm - nur Baltar blieb stur stehen. Im
lLaufen drehte sich der Barde um und musterte den
Krieger.

»Was ist mit euch? Wollt thr hier so lange stehen
bleiben, bis ein Bir euren Weg kreuzt?™ fragte er
himisch. Und Baltar folgte der Finladung; so schnell
und gewandt, dall der Barde Miihe hatte, den miich-
tigen IHinden rechtzeitig auszuweichen ... .

.. Fortsetzung folgt!

[Anzeige|

Die Spielkultur in Hanau

Das Fachgeschift fiir
Rollenspiele, Gesellschaftsspiele, Jonglier-
und Zauber-Utensilien, Fantasy- und
Science-Fiction-Literatur, Zinnminiaturen,
Trading Cards und vieles mehr ...

Schauen Sie doch mal ‘rein
Wir freuen uns auf Thren Besuch

Hospitalstraie 16, 63450 Hanau

Tel.: 06181 / 257 847

w
e
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Der EINHORN ¢.V. im Internet!

Seit Freitag, dem 03, Mai 1996 unterhilt der Finhorn e.V. nun emn
breites Informationsangebot im Internet. Gestartet sind wir unter
http:/ /ourworld.compuserve.com/homepages / Andre_Weckeiser/
einhorn.hrm mit emner Darstellung der verschiedenen Tingkeitshe-
reiche des Vereins wie dem Dienstags-Spieletretf oder mit der Vor-
stellung verschiedener AG’s wie unsere Zeitschrift Unicornus, die unter
http://ourworld.compuserve.com/homepages / Andre_Weckeiser/
unichome.htm eine eigene Homepage besitat.

Derzeit sind die Setten im grundlegenden Umbau, da der urspriing-
lich bereitgestellte Platz von einem MB auf nun 3 MB erweitert wur-
de. Durch diese Aktion werden die Seiten in Zukunft auf emnen aktu-
ellen Veranstaltungskalender, Kontakthorse tir Spicler, Marktplatz
fiir Handler sowie eigene Seiren der laufenden AG's erwertert werden
und in Kurze abrufbar sein.

Sollte jemand aus dem Verein Interesse an der Mitarbeit bes der AG:
Internet haben, kann er sich entweder Dienstags oder per Telefon
(06421/164705) bet mir (André) melden., (aw)

damit freien Finteitt an allen drey
Tagen!

Du unser Stand in unmittelbarer
Nihe zum Stand von Rumir’s

Der EINHORN e.V.
auf der CuroCon ‘96

Auf der diesjahrigen LuroCon,
dic von Welt der Spiele, Frank-
furt, organisiert wird, betreibt
unser Verein einen Prisentations-
Stand zwecks Vorstellung unse-
rer Aktivitaten und Werbung neu-
er Mitglieder.

Die EuroCon ‘96 findet vom
23.08. bis 25.08.96 in der
Schirtner-Halle in Hanau statt,
Mitglieder unseres Vereins, die an
unserem Stand arbeiten, erhalten
einen Teilnehmer-Ausweis und

Magic und dem Carpe Diem Ver-
lag stehen wird, haben wir uns
gegenseitige Unterstiitzung in der
Standarbeit zugesagt.

Alle Mirglieder, die am Srand ar-
beiten wollen, melden sich bitte
(schnelll) bei Joe (Tel.:06041/
7293), da bei erhhtem Andrang
noch Karten angefordert werden
miissen und die Zeiten cingeteilt
werden miissen.

Uber Mitarbeit wiirden wir uns
sehr freuen. (aw)

LARD-AG erdffnet

Findlich st es soweit! GroBe [ir-
cigrusse werfen ithre Schatten vor-
aus! Derzeit haben Vorbereitun-
gen Hir ein von Verein organisier
tes Live-Rollenspiel begonnen, 2
dessen Durchfithrung die 1.ARP-
AG ins Leben gerufen wurde.
Zur AG-Lettung gehoren zur
Zeit Joe Damm, Birgit Albert und
André Wecketser.

Als Veranstaltungsgelande ist zur
Zeit ein Pfadfinderplatz in
Karben (im Krets Friedberg) in
Aussicht.

Termunlich wird das LARDP ir-
gendwann im Frithsommer 1997
angesiedelt sein und ist als
ZeltCon geplant.

Die Tetlnehmerzahl steht zur Zeit
noch nicht fest, jedoch wird als
Héchstgrenze an Spielern eine
Zahl von 50 gehandelt. Als NSC's
sind etwa 30 geplant, dies obliegt
jedoch dem NSC-Koordinator,
der noch nicht feststeht.

Ob es ein HinladungsCon oder
éffenthiches Con wird, steht auch
noch nicht fest und wird momen-
tan noch diskutiert.

Uber Mitarbett scitens der Ver-
einsmitglieder wirden wir uns
jedenfalls sehr freuen! (aw)

Seite |
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Die Vorstandsseite

£ Es regt sich etwas!
\“J Nach unziahligen Wo-
RSN chen des Wartens, Hof-
1. fens und Verhandelns
44 (mit der Stadt) haben wir
4 jetzt langsam den Punkt er-
i ‘/rcicht, an dem wir, der Vor-

stand, sagen konnen, daB} etwas erkennbar
wire, was wie Vereinsaktivititen ausschen
konnte!

Dabei war ¢s anfangs doch recht frustend.
Man kommt Dienstags in den Vereinsraum
in der Mehrzaweckhalle RoBdorf und sitzt die
erste halbe bis dretviertel Stunde alleine da
und wartet. Gegen 19.15 Uhr erscheinen
dann dic ersten Leute, meist sind es die, die
immer kommen, nimlich Vorstandsmitglic-
der und ein paar ausdauernde Mitglieder.
Wenn man Gliick hat, kommen zwischen
20.00 und 21.00 Uhr noch ein paar Leute,
das war es aber dann auch schon.

Doch seit den letzten drei, vier Treffen war
es ganz anders! Der Raum war richtig belebt
mit Spielegruppen, zumeist Brett-Spielend,
Diskussionsgruppen oder Rollenspielrunden.
Neuerdings kommen auch recht viele exter-
ne lLeute, sprich Nicht-Mitglieder, die
schnuppern wollen.

Der Grund fir dieses Ansteigen kann eigent-
lich nur in unserer doch sehr aktiven Offent-
lichkeitsarbeit liegen, an denen unsere Vor-
standsmitglieder mit Hochdruck gearbeitet
haben und auch weiter arbeiten werden. So
haben wir an verschiedenen Stellen Plakate
aufgehingt, die fiir das Dienstags-Treffen
werben. Weiterhin wurden im Rumir’s Magic
und auf verschiedenen Spieletreffen (z.B.
Rollenspielnachmittag im Café Kanne in
Hanau) Handzettel und die Unicornus ver-
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teilt. Natiirlich waren auf diesen Veranstal-
tungen verschiedene Mitglieder anwesend,
dic dann tiber den Verein weiter Auskunft
geben konnten. Das hat dann doch wohl -
nige neugietig gemacht!

Auch die ncu eingerichtete Internet-
Homepage des Vereins hat schon vereinzelt
Leute in den Dienstags-Treff gelockt.
Doch am erfreulichsten ist: Wir haben seit
etwa zwei Jahren erstmals wieder neue Mit-
gheder!

Auch die Teilnahme an Veranstaltungen hat
schon Frichte getragen. Auf dem ersten
RoBdorfer Dorffest wird unser Verein emen
Spielestand haben, der von der Vereins-
gemeinschaft des Ortes derart positiv auf-
genommen worden ist, daf} man uns bereits
zu weiteren Veremnsfesten eingeladen hat.
Auf dem RoBdorfer Schubkarrenrennen st
der Verein ja auch schon positiv in den
,Dorftratsch® aufgenommen worden!
Auch auf der EuroCon 96 werden wir einen
Stand haben.

Also, zusammenfassend kann ich momen-
tan nur sagen: Weiter so!

Das grobste Tief haben wir wohl iiberwun-
den, wir miissen jetzt nur dranbleiben.

In diesem Sinne
Huer

o/
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Die § §-E@ke

NUTZLICHES UND WISSENSWERTES ZUM VEREINSRECHT

Dicses mal wollen wir uns direkt an’s Einge-
machte wagen und gleich voll in den tiefen und
undurchsichtigen Paragraphendschungel em-
dringen.

[Heute wollen wir uns gemeinsam mit dem §79
des Biirgerlichen Gesetzbuches (BG B) beschaf-
tigen. s geht dort um die ,Hinsicht in das
Veremsregister”,

Zuerst ein klemer Auszug daraus: ,,Die Einsicht
des Veereinsregisters sowie der von dem Veretne ber dem
Amitsgericht engereichten Schrifistiicke ist jedem gestat-
tet. Von den Eintragen kann eine Abschrifi gefordert
werden.*

Das heiBt 1m Klartext, daf} jeder, der Interesse
hat, zum Amtsgericht, in unserem Falle nach
IHanau, gchen kann und sich dort emne be-

Einsicht i die onginalen Unterlagen
des Clubs. Das Veteinsmitglied klagte
sich daraufhin bis zum Landesgericht
durch, wo er dann zu guter Letzt Recht
bekam und die Daten einsehen durf-
te.

Was soll uns diese kleine Geschichte sagen?
Absolut jeder kann sich Zugang zu beliebigen
Vereinsdaten verschaffen, obwohl er nichts mit
dem Verem zu tun haben muBl. Natiirlich kon-
nen auch Vereinsdaten per Computer gesichert
werden. Das Amisgericht erkennt diese Daten
aber nur an, wenn diese jeder Zeit abgerufen
werden konnen.

Das Gericht muf} auch jeder Zeiwt m der Lage
sein konnen, die Daten zu modifizieren bzw. zu
loschen, falls der Verein aufgelost worden 1st.
falls der Verein mehrere , Niederlassungen™ mn
anderen Stadten besitzt, konnen auch diese am
ortsansassigen Amtsgericht eingesehen werden.

(su)

glaubigte Kopie der Vereinsdaten geben las-
sen kann,

Ebenfalls ein Bestandteil dieses Paragraphen
ist folgender Satz: ,.Eme Lisicht in das Origi-
nal ist nur gestattet, wenn ein berechtigles Inferesse
an der Ensicht darin dargelegt wird.”

1995 erfolgte zu diesem Gesetzestext eine
Entscheidung des Mannheimer Landgerich-
tes. Hin Vereinsmitglied eines Golfclubs liel3
sich eine Kopie der Daten seines Golfclubs
erstellen. Nach einigen Tagen erhirtete sich
der Verdacht, daB jemand an dieser Kopie
manipuliert hatte. Fr wollte sich Zutritt zu
den originalen Unterlagen verschaffen mit der
Begriindung, es sei an der Abschrift der
Vereinsdaten manipuliert worden. Das Amits-
gericht Mannheim verwehrte thm jedoch die

Seite 111
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Messages

Briige an Talf und Fa-
[eril und den Mesdt Des
NRabennesdtes.
Big jum ndchsten
Schildbroall!

Suntram

Arbeitsgemei

und

Lieber Schatz, was wiirde
ich ohne Dich machen?
Wahrscheinlich mehr
schreiben miissen!

Dein Knuddel

WS

He, Fredchen, wenn Du kei-
ne Zeit, Termine einzuhal-
ten. sag gefalligst friiher
bescheid ... !
Und wer zur Holle ist An-
dreas Petter?

nschaften (AG’s) im EINHORN e.V.

Gewandungs-Workshop

[ ettung: André Weckeiser

Zet: derzent unregelmaliig

Ort: privat oder im Verein

Inhalt; Virlernen und Weitergeben
von Kenntnissen im Niahen von
Iistorischen Gewindern anhand
von dirckrer Fertigung,

Liverollenspiel-AG

1 #itung: Joe, Birgit und André
Zut: nach Absprache

Ori: privat oder 1m Verein
Inhalt: Planung und Durchfiih-
rung des Sommer 1997 geplan-
ten Vercins-liverollenspiels.
Verteilung der Aufgaben,

Internet-AG

Leitung: André Weekeiser

Zeit: nach Absprache

Ort: privat

Iubalt: Virstellung und Phege des
Internet-WWW- Angebaotes des
Vereins, dabei Méglichkert des
Iirlernens von ITTML-Program-

mierung maglich.

kommende Termine d¢s EINHORN e.V.

09.07.96

offener Spiekabend des EINHORN e, Vim
Clubraum 2 der Mchrzweckhalle
[Bruchkabel-Rofdorf. Finlall ab 1830
Uhr, Ende offen. Gespielt wird, was
Spall macht. Infos bei Joachim Damm,
Tel+Fax: (06047 /7293,

16.07.96

offener Spieleabend des EINHORN eV im
Clubraum 2 der Mchrzweckhalle
Bruchkibel-Rolidorf.

In den Schulferien vom 18.07.
bis 30.08. bleibt die Mehr-
zweckhalle voraussichtlich

geschlossen!
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23.08. - 25.08.96

EuroCon 96 in der August-Schiirtner-
Halle in |Hanau. Orgamsation: Welt der
Spiele Frankfurt. Der Verein unterhidlt
emen eigenen Stand. [nfos bei: Joachim
Damm, Tel+Fax: 06047 /7293,

03.09.96

offener Spieleabend des BINHORN e.V.im
Clubraum 2 der Mehrzweckhalle
Bruchkibel-Rolidorf.

10.09,96

affener Spieleabend des HINHORN e V. im
Clubraum 2 der Mehrzweckhalle
Bruchkdbel-Rofidorf.

17.09.96

offener Spicleabend des FINTIORN ¢V im
Clubraum 2 der Mehrzweckhalle
Bruchkobel-Robdort.

24.09.96

ofjener Spreleabend des EINHORN e Voim
Clubraum 2 der Mehrzweckhalle
Bruchkébel-Rolidorf,

01.10.96

offener Speeleabend des JLINHORN e.Voim
Clubraum 2 der Mehrzweckhalle
Bruchkébel-RoBdorf

08.10.96

offener Spieleabend des EINHORN e.V.im
Clubraum 2 der Mehrzweckhalle
Bruchkébel-Rolidorf.
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RUCHTIP

BUCHTIP

RUCHTIP

Philip K. Dick: Der dunkle
Schirm, Bastei Liibbe Ta-
schenbuch 22018

Der Autor von | Traumen Robo-
ter von clektrischen Schafen®
(Blade Runner) beschreibt hier
wiederum eine dustere Welt von
Morgen. Dick, einst selbst im
Drogenmilieu, erzihlt den Wer-
degang des verdeckten Hrmittlers
Bob mit dem Decknamen Fred.
Als dieser wieder einmal in sei-
nem hochtechnischen "larnanzug
(dem Jedermannanzug) Bericht
erstaftet, fragt sein Vorgesetzter
ihn nach Bob Arctor aus. Iir trigt
Fred auf, den Dealer als Haupt-
ziel ins Visier zu nechmen.

Nun kann Fred unméglich zuge-
ben, dal er selbst Arctor st und
somit seine Tarnung aufgeben. Fr
beobachtet sich selbst und seine
Freunde mittels Kameras und
Mikrophonen.

SchlieBlich versucht thn etn Un-
hekannter zu Toten und einer
seiner Freunde taucht bet der
Polizel auf.

Bald ist Bobs/Freds Bewulitsein
gespalten und die Drogen zerfres-
sen wetter sein Gehirn, Doch
dann ist plotzlich alles anders ...

Der Roman weist wieder auf die
Schwierigkeiten von Dick with-
rend der Nixon-Watergate-Zeit
hin. Wie schon in Blade Runner
st auch diesmal ein Polizeistaat
der Hintergrund. Stindig hat der
Leser den Verdacht, alle Freunde
und Mitsiichtige Arctors seten

verdeckte Femittler, (mrh)

Bernhard Weber: Die Amei-
sen / Der Tag der Amei-
sen, beider erschienen 1m
Piper Verlag

Der Autor stellt dem Leser eine
spannende Geschichte sowohl
aus der Sicht des Menschen, als
auch aus der des Insektes vor.
Da 15t ein Ameisentorscher, der
eine bemerkenswerte FErfindung
gemacht und so festgestellt hat,
dali Ameisen genauso intelligent
sind wie Menschen. Nach seinem
Tod durch hunderte von Bienen-
stichen erbt sein Nefte eine Woh-
nung mit einem verbotenen Kel-
ler.

Der arbeitslose Schlosser kann
der Verlockung nicht widerstehen
und nach und nach folgt thm sei-
ne gesamte Familie, Insekten-
forscher, Polizisten und Feuer-
wehrleute.

I ierin driickt sich nicht zum er-
sten Mal in diesem Roman das
xtrem zwischen glaubhafter
Science-Fiction und schlichter
Ubertreibung aus. Der Keller
wird awischendurch einfach zu-
gemauert und die dort Einge-
schlossenen sind mit threm
Schicksal (ste leben noch) recht
zufrieden. Sie machen sich keine
Sorgen wegen threr zuriickgelas-
senen Angehdrigen und diese
wiederum machen keinen Arger
wegen der vermifiten Familienvi-
ter; die Behorden zahlen an-
standslos die Hinterbliebenenren-
fern.

Zwischendurch wechselt die
Handlungsebene in | Highlander-

Manier* zu den Ameisen.

Hier folgen die Leser dem Minn-
chen Nr. 9, das gemeinsam mit
der Prinzessin Nr. 24 und der
Geschlechtslosen Nr. 103683
dem Geheimnis der Hauptstadt
Bel-o-kan der Foderation und
den Ameisen mit dem Felsen-
geruch auf der Spur sind. Kriege
werden gefihrt, Nr. 103683 er-
reicht einen leergefegten
Termitenbau, das nde der Welt
und schlieBBlich den geheimen
Keller von Bel-o-kan. Da greifen
die Finger an und legen ein Feu-
Cr.

Zwischendurch folgen Ausziige
aus der lnzyklopidie des
Ameisentorschers, welcher eini-
ge gute Gedanken aufwirft.

Im 2. Band erlebt Nr. 103683,
Kosename Nr. 103, neue Aben-
teuer. Sie fihrt den Kreuzzug
gegen die Finger an, wird glau-
big, fliegt Luttangriffe auf Termi-
ten, Bienen und Finger. Gleich-
zeitig geschehen merkwiirdige
Morde in Paris und die Polizer
steht vor so manchem Riitsel. Am
Ende treffen natiirlich alle zusam-
men und eine Ameise entdeckt
das Fernschen, Inzwischen im
Wald: ...

Ich machte nicht zuviel verraten,
aber es lohnt sich, die Sichtweise
der Ameisen kennenzulernen.
Der Autor schafft es, viele neue
und interessante ldeen vorzustel-
len, auch wenn er genauso oft voll
daneben schligt. Keiner sollte
sich das Buch entgehen lassen
und fir Begeisterte ist der zweite
Band eine interessante Fortset-

(mrh)

zung,

Seite 19
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die Tager-Wiiche

Mit dieser Artikelrethe méchten wir zum Kochen
in LARP-Lagern oder in Camps auf Mittelalter-
mirkten anregen. Nach unserer Ertahrung lil3t sich

ein Lagerfeuer namlich nicht nur zu erhitzen von
Konserven oder 'Tee- und Kaffeewasser verwen-
den, sondern es 1Bt sich auch hervorragend dar-
auf kochen. Zwar miissen einige Regeln dabei be-
achtet werden, aber um die zu erkliren gibt es diese
Rethe.

Die Lagerkiiche

Zu jedem richtigen LARP- oder Mittelaltermarkt-
Lager gehort auch eine gute Lagerkiiche,
Vielleicht nicht ganz so luxurios wie die abgebilde-
te Landsknechtskiiche, aber mit einer guten Grund-
ausstattung und etnigen guten Zutaten lassen sich
selbst aut” einem Lagerfeuer erstaunliche Gaumen-
freuden zaubern.

a) die Grundausstattung:

die Penerstelle:

Nach Moglichkeit sollte zunichst eine kleine Gru-
be gegraben werden, so dal3 die Asche am Iinde
der Lagerzeit leicht mut der ausgegrabenen Frde
wieder bedeckt werden kann. Hier verschiedene
Moglichkeiten fir Feuerstellen:

Seite 2()

- In der Art etnes Schwenkgrills, dessen Rost aber
dann mittels der Authingung verstell-
bar sein sollte.
- Die Feuerstelle wird von
drei Seiten mit Steinen um-
ocben, so dall man auf die
entstehende Mauer emnen
Grillrost legen kann.
- SchlieBlich kann man auch
emfach nur emn oder zwet
Dreibeine, auf die man die
Tépte stellen kann, ins Feu-
er stellen.

Topfe und Zubehar:

Die Grolle der Topte sollte
der GréBe des Lagers ange-
palit semn. Bet emem Lager von 15 Personen sollten
die Topfe mindestens so grofl wie GroBmutters
Gansebriter (ca. 30 em Durchmesser) und unbe-
dingt Feuerfest sein. Hs sollten mindestens zwei
Prannen und zwer Tépte vorhanden sein, da die
wenigsten Gerichte mit nur einem einzigen Getil3
auskommen.

sonstige Grerdte:

Nicht nur Topfe, Pfannen und Feuerstellen sind
zum Kochen wichtg, sondern auch Kochlotfel,
Schaber und Suppenkellen. Die wichtigsten unter
diesen Geriten sind ein, besser el [Holzschaber
und ein oder zwet ebentalls hélzerne, moglichst
grolie Kochloffel. Aus Holz gefertigte Lotfel ha-
ben den Vorteil, beim Kochen nicht heild zu wer-

den, selbst wenn man sie in der heilen Suppe ver-
a1l3t.
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Wettere wichtige Bestek-
ke 1 einer Lagerkiiche
sind: ein scharfes Mes
ser, ein Brotmesser, eine
Grillgabel und eine
Grillzange, moglichst

auch mit llnlzgrifﬁtn,

Mafs ohne Mefsbecher und
Waage:

Nur selten wird man et-
was derart platzrauben-

des oder (berfliissiges

wie eine Waage oder ei-
nen MeBbecher mit auf
ein Larp nehmen, zumal
in etnem Lager meist fir
mehr als drer Personen
gekocht wird. Aus die-
sem Grund folgt eine
kleine Liste von immer
verwendbaren Malen:

1 leicht gehaufter EflGH
fel Mchl oder Zucker
entspricht etwa 10g Zuk-
ker oder Mehl

| Becher Wasser entspricht etwa 300ml Wasser

I Becher Rets, Mehl ete. entspricht etwa 200g Rets
oder Mchl

4-5 mittelgrofie Kartotfeln entsprechen etwa 500g
Kartofteln

Um euch jetzt noch Appetit aut das Kochen im
Lager zu machen, folgen noch zwei der Lieblings

gerichte unseres Lagers:

S chwarge Bohnensupbe

Fiir 4 Personen:

300g Kidney-Bohnen (aus der Dose)

I mittelgrofie Zwiebel

75g durchwachsener Speck

1/8 | Rotwein

1/4 1 Briihe (Brithwiirfel in Wasser auflisen)
I Becher Schmand oder sulie Sahne

Salz und Pfeffer

Bohnen in threr Sauce in emnem Topf verkochen
lassen (6fter umrihren, Bohnen brennen leicht an!).

Unterdessen Speck und
Zwiebeln kleinschneiden
und in einer Pfanne an-
braten, zu den Bohnen
geben und umrithren.
Masse mit Rotwein und
Brithe auffillen, mit
Pfeffer und Salz wiirzen
und nach erneutem Auf-
kochen die Sahne, bzw:
den Schmand dazuge-
ben. Fertig,

Lefeteipfladen ans der Plan-

ne (Langosch)

I'ir 4 Personen:

250g Mehl

100ml Wasser

| Packchen Trockenhefe
Ol zum Backen in der
Pfanne

Zum Wiirzen der Iladen

je nach Lust und Laune:
Zucker, Marmelade,
Salz, granulierten Knob-

lauch, etc.

Mit Mchl, Wasser und Hefe emen Teig ansetzen
und je nach Wetterlage eine halbe bis eine Stunde
gehen lassen. Reichlich Ol (so dafl der Teigfladen
leicht aufschwimmt) in einer Pfanne erhitzen. Aus
dem ‘Teig moglichst diinne Fladen formen (ihnlich
wie ein Pizzabiicker bei einer Pizza) und in dem hei-
Ben Ol von beiden Seiten hellbraun werden lassen
(Achtung, geht recht schnell, wenn das Ol richtig
heild 1st!). Mit Zucker oder Salz bestreuen und még-
lichst noch warm essen.

Tip: Je diinner die Fladen, die in die Pfanne kom-
men, desto knuspriger ist das

tertige Langosch. Ist der Teig
zu dinn oder zu zih gewor-
den, einfach noch Mehl
oder Wasser hinzugeben,
bis er etwa die Konsi-
stenz von Pizzateig

hat.

Guten Appetit

Sette 21
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Gewandungs-Workshop: Die Haube

Bet diesem historischen Klet-
dungsstiick handelt es sich um
die im Mittelalter am meisten
getragene Kopfbedeckung, Sie
diente zum Schutz vor Unge-
ziefer und Dreck sowie vor
Kilte und Regen gleicherma-
Ben. Die Haube wutrde durch
alle Bevolkerungsschichten
hindurch zu jeder Tages- und

rechte wnd linke
Sezre

Fig. 1

Nachtzett getragen und war tm
Mittelalter zu normal wie ein
Paar Socken.

Die Teile (Fag, 1 und 2) nach
genauer Vermessung des Kop-
fes und Ubertragen der Malje
ausschnetden und gemil Tig,
3 vernihen. Ggf. Saum und die
Binder versaubern und umnii-

hen. (db)

————

Retrer mit Haube,
die oft unter dem 1lelm
Letragen wurde

Mitteited!
Fig. 2

Fig. 3

Tragweise der
[ Lanbe unter der Crngel

¢

Seitte 22
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Alle Termine werden VOLLKOMMEN O6NE GEWAHR auf sachliche
oder inhaltliche Richtigkeit ver6ffentlicht.

22.06. - 23.06.96 (MAM)
Mittelalterliches Burgfest auf der Burg Resfenberg,
Veranstaltet durch den Burgverein Reifenberg e.V.

04.07. - 07.07.96 (MAM)

Peter&Paul-Fest tn Bretten, Infos bet: der Stadt
Bretten, Altes Rathaus, 75015 Bretten, Tel.: 07252/
52408

04.07. - 07.07.96 (MAM)

250 Jahre Hagen. Mittelalterlicher Markt. Infos bei:
Schaustellerbund, Droste-Hilshoff-Str. 20, 25641
[agen, Tel.: 02331/25641

05.07.96 (MAM)

wWirtshaus im Spessart™ in Falkenstein. Infos bei:
Verkehrsamt, Jos. Mackiewicz, Marktplatz 1, 93167
Palkenstein, ‘Tel.: 09462/244

05.07. - 06.07.96 (MAM)

Markrrichter-Tage. Infos bei: Michael Hobelberger,
Ringmauerstr. 14, 94065 Waldkirchen, Tel.: 08581/
20250

05.07. - 07.07.96 (MAM)

Handwerker und Bauernmarkt in Cloppenburg,
Infos bei: Handels- und Gewerbeverein, Tel.:
04491/2391

05.07. - 07.07.96 (MAM)

Hetder Marktfrieden. Infos bei: Herr Sylvester,
Stadtverwaltung, Postfach 1780, 25737 IHeide, Tel.:
0481/699132

05.07. - 09.07.96 (MAM)
IHanse-Sail 96 in Rostock. Infos bet: der ‘Tradition
Veranstaltungs-Gmbl L, Schillerstr. 38, 18439 Stral-
sund, Tel.: 03831 /280689

05.07. - 07.07.96 (LARP)
RDA VI - Arilons Fluch aut der Burg Freusberg
bei Siegen. Veranstalter ist der ,Ring der Abenteu-

rer ¢.V.%. Infos bet: Monika Wetser-Althoff, Bon-
ner Str. 48, 53859 Niederkassel, Tel.: 02208/910275
eMail: jalthoff@t-online.de

2

05.07. - 07.07.96 (MAM)

Lirstes Norddeutsches alloffenes Ritterturnier. Infos
bet: Armatus Marc Amend, ¢/o Scheidt, Kastanien-
allee 56, 45127 Hssen, Tel.: 0201 /227735

06.07. - 07.07.96 (V)

Erstes Rolidorfer Dorffest in Bruchkébel-RoBdort,
Neben Spets und Trank bietet der Finhorn e.V.
Spiele und mittelalterliches Ambiente. Infos ber:
Joachim Damm, Tel.: 06047/7293

06.07. - 07.07.96 (MAM)

Kaltenberger Ritterturnier und Markt. Infos bet:
Werbeagentur Pils, 80802 Miinchen, Tel.: 089/
331094

11.07. - 14.07.96 (MAM)
900 Jahr - Feier in Althegnenberg, Infos bei: Stadt-
verwaltung, Tel.: 08202/8039

12.07. - 14.07.96 (CON)
[Helicon 1. Infos bei: Ines Balluff, Griesfeldstr. 23,
73432 Aalen, Tel.: 07367/4514

12.07. - 14.07.96 (MAM)
Harburger Burgfest. Infos bei: Kiwanis-ClI,
Neurieder Weg, 86609 Donauwdrth, Tel.: 0906/
8005

12.07. - 14.07.96 (MAM)

Kaltenberger Ritterturnier und Markt. Infos bei:
Werbeagentur Pilz, 80802 Miinchen, Tel.: 089/
331094

12.07. - 14.07.96 (MAM)

Miiritzfest, Infos bet: Tradition Veranstaltungs-
GmbI L Schillerstr. 38, 18439 Stralsund, Tel.: 03831/
280689

Seite 23



© by EINHORN e.V.

icotnus 8/96

tervine TERMINE TERMINE TERMINE TerMINE

12.07. - 14.07.96 (SCA)

Cookie Wars in Darmstadt. Last die Klingen spre-
chen! SCA-Fvent mit Schlacht. Infos bet: Lord irk
Svartulf (Jerry Dikes), Giessener Str. 3, 65428
Riisselsheim. “Tel.: 06142/998427.

13.07. - 14.07.96 (MAM)

700 Jahre Gonnern. Infos betr: Hartmut Hilt, Rat-
haus, Bahnhofstrasse 1, 35719 Angelburg, Tel.:
06464/8533

13.07. - 14.07.96 (MAM)
KZK-Markt. Infos bet: Feste Nyestat, Burstenstr.
6, 51702 Bergneustadr, Tel.: 02261/44717

13.07. - 14.07.96 (MAM)

Historisches Kinderfest aut der Ronneburg, Infos
bei: Forderkreis Burg Ronneburg e.V., Burg
Ronneburg, 63471 Ronneburg, Tel.: 06048/3290

18.07, - 20.07.96 (LARP)

Der KneipenCON! Infos bei: Armin Niederegger,
Uhlandstr. 64, 70736 Fellbach-Schmiden. Wichtig:
kein KampfCONI! Treffen aller Interessierten inund
um Daragesch, Turnier in Waftten- und Fernkampf-
disziplinen.

18.07. - 21.07.96 (MAM)

Ritterspiele in Quedlinburg. Infos bet: Detlef
Massow, Veranstaltungs-Agentur, Mauerstr.11,
06484 Quedlinburg, Tel.: 03946/3858

18.07. - 22.07.96 (LARP)

Faerghail 11 in Lorup bei Cloppenburg, Infos bet:
Berno Hanke, Waldemar-Bonsels-Weg 71, 22926
Ahrensburg, Tel.: 04102/30887

19.07. - 21.07.96 (MAM)

Kaltenberger Ritterturnier und Markt. Infos bei:
Werbeagentur Pils, 80802 Miinchen, Tel.: 089/
331094

19.07. - 23.07.96 (MAM)

Heimat und Kinderfest in Ravensburg, Infos bei:
Fremdenverkehrsamt, Rathaus.
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19.07. - 29.07.96 (MAM)

Tanzeltest in Kautbeuren. Infos bet: Verkehrsver-
ein, Katser-Max-Str.1, B7600 Kaufbeuren, Tel.:
08341/40405

19.07. - 29.07.96 (MAM)

650 Jahre Neuminster. Infos bei: Gunter Klaus,
Joh.-Wisrich-Str.63, 86450 Neumiinster, Tel.: 08295/
1288

20.07.96 (MAM)
Dr. Eisenbarth in Penig. Infos bet: Fr. Miiller,
Gartenstr.48, 09648 Mittweida, Tel.: 03727/603778

20.07.96 (MAM)

Historisches FErntefest in Schnega. Infos ben Diet-
rich Mozen, An der Bahn 2, 29465 Schnega, Tel.:
05842/275

20.07. - 21.07.96 (MAM)
Ritterturnier und Markt in Leverkusen. Infos bet
Schwartenhals, Fogelyrei & Hiller, Tel.: 02687 /8661

20.07. - 21.07.96 (MAM)

Mittelalterlicher Markt in Nabburg. Infos bei: Stadt
Nabb, Unterer Markt 4-6, Tel.: 92507 Nabburg, Tel.:
09433/1826

20.07. - 21.07.96 (MAM)
Topf- & Marktfest in Penig, Infos bet: I'r. Miiller,
Gartenstr. 48, 09648 Mittweida, Tel.: 03727 /603778

20.07. - 21.07.96 (MAM)
Historischer Markt in Plattling, Infos bei: H. We-
ber, Preysingpl.1, 94447 Plattling, Tel.: 09931 /70865

20.07. - 21.07.96 (MAM)

KZK-Markt in Villingen. Infos bet: Feste Nyestat,
Burstenstr. 6, 51702 Bergneustadt, ‘Tel.: 02261/
44717

26.07. - 28.07.96 (CON)

Allerlindischer Adelstag auf Schloli Orlenberg
ber Offenburg: Infos bet: Norbert Baruth, Lud-
wig-Marum-Str. 44, 76185 Karlsruhe, l'ax : 0721/
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553671, Tel.: 0721/551622, eMail:
100670.2745(@compuserve.com

26.07. - 28.07.96 (SCA)

Celtic Sheep & Garter Raid in Bad Kreuznach. Die
Kelten-Veranstaltung des Jahres! Infos bei: Ophe-
lia (Airen Hall), 21st TAACOM/Unit 23203, APO
A 09263, Tel.: 0631/59803, eMail: laughlyn@kiss.de

26.07. - 28.07.96 (MAM)

KZK-Markt in Bielefeld. Infos bet: Feste Nyestat,
Burstenstr. 6, 51702 Bergneustadt, Tel.: 02261/
44717

26.07. - 28.07.96 (MAM)

Piratenfest auf der Insel Rigen. Infos ber: Traditi-
on Veranstaltungs-GmbH, Schillerstr. 38, 18439
Stralsund, Tel.: 03831 /280689

26.07. - 28.07.96 (MAM)

Mittelalterlicher Schlofimarkt in Hexenagger. Infos
bet: 1. Leichtfuss, Schossbherg 6, 93336 [ lexenagger,
Tel.: 09442/91830

27.07. - 28.07.96 (MAM)
Stadtfest [Tohensolms mit mutelalterlichem Bereich.
Infos bei: Stadt Hohensolms, 35664 Hohensolms

27.07. - 28.07.96 (MAM)
Frstes Gutshoffest in Ravenhorst. Infos bei: A.
Bonitz, Hofstr. 5, 18334 Ravenhorst, Tel.: 038222/
30273

27.07. - 28.07.96 (MAM)
1250 Jahre Tegernsee. Infos bet: der Stadrverwal-
tung, Rathaus, Kulturamt, Tel.: 08022/180140

27.07. - 28.07.96 (MAM)

Mittelaltermarkt in Weissensee. Infos bet: Thomas
Stolle, Runneburg 1, 99631 Weissensee, Tel.:
036374/20785

27.07. - 04.08.96 (MAM)
Historischer Besiedlungszug in Langenstriegis. Infos
bet: Herr Beck, An der kleinen Striegis 51, 09569

Langenstriegis, Tel.: 037206/3810

29.07. - 04.08.96 (LARP)

VaL.L-CON 1 auf der Burg Bilstein. Infos bet:
Artane Schwuchow, Am Platz 2, 50129 Bergheim,
Tel.: 02238/41583

31.07. - 10.08.96 (LARP)
Schnoggleloch 111 - | Feuerschiadel. Veranstalter
sind die ,,Kehler Horden™. Infos bei: Michael Love,
Odenwaldstr. 11-13/103, 64625 Bensheim, Tel.:
06251/610519

01.08. - 04.08.96 (LARD)

Leocon IV, Infos bei: Ralf Hollinger,
Tel+Fax+BBS: 0791/3844 oder bet Frank Schon,
Tel.: 0791/89096.

02.08. - 03.08.96 (MAM)

Salzsiumerfest in Grafenau. Infos ber: Herr
Schindler, Rathausgasse 1, 94481 Grafenau, Tel.:
(08552/962313

02.08. - 05.08.96 (LARP)

FunaCon 7 in der Jugendherberge Kahlenberg bei
Miilheim/Ruhr. Infos bei: Sigrid ,,Shavana“ Juckel,
Ziehtenstr.28, 46149 Oberhausen, eMail:
hn323pa@rsl-hrz.uni-dutsburg.de oder
stayka@unidui.uni-dutsburg.de

03.08.96 (MAM)

Dreschersuppe in Waldkirchen. Infos bei: Michael
Hobelsberger, Ringmauerstr. 14, 94065 Waldkirchen,
Tel.: 08581/20250

03.08. - 04.08.96 (MAM)
SchloBfest in Augustusburg, Infos bei: Fr. Miiller,
Gartenstr. 48, 09648 Mittweida, Tel.: 03727 /603778

03.08. - 04.08.96 (MAM)
Burgfest in Bornhagen. Infos bet: Klaus Rohrig,
Klausenhof, 37318 Bornhagen, Tel.: 036081 /61422
03.08. - 04.08.96 (MAM)
KZK-Markt in Dahme. Infos bet: Feste Nyestat,
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Burstenstr. 6, 51702 Bergneustadt, Tel.: 02261/
4717

03.08. - 04.08.96 (MAM)
Ritterturnier in Telgte. Infos ber: Schwartenhals,
Fogelvrei & Hiller, Tel.: 02687 /8661

03.08. - 04.08.96 (SCA)

Authurian Riddle Quest auf der Burg Ronneburg,
Trefft den griinen Ritter und mel3t euch mit Mer-
lin, dem Magier! Infos beit: Lady Mairghread ua
Flhatreteaigh (Peggy Lynn), Friedensstr. 15, 63694
Limeshain, Tel.: 06048/950035

06.08. - 11.08.96 (LARP)

Herotca-Con bet Melle-Meesdorf. Schlachtencon
mit groflem Lager. Infos bei: Sigmar Bauer,
Wollbergsredder 33h, 224113 Molfsee, Tel.: 0431/
658208

08.08. - 10.08.96 (MAM)
Festspiel und Lagerleben in Halsbach. Infos bet: Ge-
meindeverwaltung, Tel.; 08623/606

08.08. - 18.08.96 (MAM)

Hexe von Schongau. Infos bet: Ursula Diesch, Ver-
kehrsamt, Miinzstrasse 5, 86956 Schongau, Tel.:
08861/7216

09.08. - 11.08.96 (MAM)
Ritterspicle 96 in Aub. Infos bei: I'r. Scheid,
Quagliastr.15, 97239 Aub, Tel.: 09335/1664

09.08. - 11.08.96 (LARP)

LadxLarp 1 aut der Burg Ludwigstemn ber Kassel.
Infos bei: Daniel Froberg, Hinter dem Hagen 11,
38476 Barwedel, Tel + Fax : 05366/5358

09.08. - 13.08.96 (LARP)

Forest-Con 11 auf dem Zeltplatz Aumiihle an der
1z, Infos bei: Markus Bachmeier, Prachatitzerstr.
8. 94036 Passau, Tel.: 08051/51352, Fax : 089/
3543040
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10.08. - 11.08.96 (MAM)

Ritterturnier & mittelalterlicher Markt in Angelb-
achtal. Infos bei: Michael Wolf, Hirschhorner
IHandelskontor, Hauptstr. 37, 69430 Ilirschhorn,
Tel.: 06272/6927

10.08. - 11.08,96 (MAM)
SchlofBfest in Glachau. Infos bei: Sven Erik Hitzer,
Gierkeplatz 6, 10585 Berlin, “lel.: 030/3482917

10.08. - 11.08.96 (MAM)

KZK-Markt in Mulhetm. Infos bei: Ieste Nyestat,
Burstenstr. 6, 51702 Bergneustadt, Tel.: 02261/
44717

11.08.96 (MAM)

Tag des alten Handwerks. Infos bei: Frieda Thoma,
Dinkelshiihlerstr. 10, 91599 Dentlein a. Horst, Tel.:
09855/326

16.08. - 18.08.96 (MAM)

Hist. Weinfest in Bad Neuenahr. Infos bet: | Krezel,
Marktplatz 21, 53474 Bad Neuenahr, ‘Tel.: 02641/
977361

16.08. - 18.08.96 (MAM)
Burgfest Wittstock/Dosse. Infos bet: Tradition
Veranstaltungs-GmbH, Schillerstr. 38, 18439 Stral-
sund, Tel.: 03831/280689

17.08. - 18.08.96 (MAM)
Bauernmarkt in Aitzendorf. Infos bei: e, Wolf,
Gartenstr. 48, 09648 Mittweida, Tel.: 03727 /603778

17.08. - 18.08.96 (MAM)
Fasenbarth-Spiele in Freiberg, Infos bei: Fr. Miiller,
Gartenstr. 48, 09648 Mittweida, Tel.: 03727/603778

17.08. - 18.08.96 (MAM)

mittelalterliches Spektakulum in Heusenstamm.
Infos bei: Michael Wolf, IMirschhorner Handels-
kontor, Hauptstr. 37, 69430 Hirschhorn, Tel.:
06272/6927
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17.08. - 18.08.96 (MAM)
450 Jahre Jagdschloll. Infos bet: Hr. Iitzer,
Gierkeplatz, 10585 Berlin, Tel.: 030/3482917

17.08. - 18.08.96 (MAM)

Mittelaltermarkt in Weissenfels. Infos ber:
I'e.llerrmann, Coex GmbH, 03044 Cotthus,
Sielowerstr. 55, Tel.: 0355/795903

17.08. - 18.08.96 (MAM)

KZK-Markt in Wellingsbiittel. Infos bei: Feste
Nyestat, Burstenstr. 6, 51702 Bergneustadt, Tel.:
02261/44717

17.08. - 18.08.96 (MAM)
Mittelaltermarkt in Zinna. Infos bet: Hr. ITitzer,
Gierkeplatz, 10585 Berhin, Tel.: 030/3482917

19.08. - 21.08.96 (MAM)
Wallensteintage in Stralsund. Infos bei: Tradition
Veranstaltungs-GmbH, Schillerstr. 38, 18439 Stral-
sund, Tel.: 03831 /280689

23.08. - 25.08.96 (LARP)
SkonekerCon I1I - Der Fluch des Lebens. Larp in
Schonkirchen bei Kiel. Infos bet: Seppel, Tel.:
04348/9029

23.08. - 01.09.96 (MAM)
450 Jahre Goldlauter in Suhl, Infos bet: Kulturamt,
Tel.: 03681 /41522

23.08. - 25.08.96 (MAM)
Reudsburger Herbst. Infos bei: Tradition
Veranstaltungs-Gmbl, Schillerstr. 38, 18439 Stral-
sund, Tel.: 03831 /280689

24.08. - 25.08.96 (MAM)

5. Mittelalterstadtfest in Bad Langensalza. Infos bei:
Hr. Siebert, Markstr. 1, 99947 Bad Langensalza, Tel.:
03603/862414

24.08. - 25.08.96 (MAM)
605. Zunftmarkt in Bad Wimpfen. Infos bei: Till
Wagner, Burgviertel 4, 74206 Bad Wimpfen, Tel.:

07063/96030

24.08. - 25.08.96 (MAM)
Burgtest in Bihl-Kappelw.. Infos bei: Fremdenver-
kehrsamt Bihl, Hauptstr. 41, 77815 Biihl, Tel.:
07223 /283233

24.08. - 25.08.96 (MAM)

800 Jahr Feier in Gardelegen. Infos bei: Fr. Herr-
mann, Coex GmbH, 03044 Cottbus, Sielowerstr.
55, Tel.: 0355/79590

24.08. - 25.08.96 (MAM)
Altstadtfest in Lesnig, Infos bet: Fr. Reiche, Garten-
str. 48, 09648 Mittweida, Tel.: 03727/603778

24.08. - 25.08.96 (MAM)
Jubilium in Lichtenstein. Infos bei: Hr. Hitzer,
Gierkeplatz, 10585 Berlin, Tel.: 030/3482917

24.08. - 25.08.96 (MAM)
Altstadtfest in Mittweida. Infos bet: I'r. Behnisch,
Gartenstr. 48, 09648 Mittweida, Tel.: 03727/603778

24.08. - 25.08.96 (MAM)
Altstadtfest in Migeln. Infos bei: A. Bonitz, Hof-
str. 5, 18334 Ravenhorst, Tel.: 038222/30273

24.08. - 25.08.96 (MAM)
IHistorischer Kilvermarkt in Rodlinghausen. Infos
bet: Dr. Botzek, Rathaus, Tel.: 05746/948205

24.08. - 26.08.96 (MAM)
900-Jahrfeier in Flammersfeld. Infos bet: Hr.
Schmidt, Ortsbiirgermeister, Tel.: 02685/686

25.08.96 (MAM)

Mittelalterlicher Jahrmarkt in Pfronten. Infos bet:
Frank Schollner, Kienbergstr. 11, 87459 Pfronten,
Tel.: 08363/493

26.08. - 30.08.96 (LARD)

Disterbrook: Summerslaughter. Schlachtencon bet
Augsburg, Infos bei: Astnid Weittenhiller, Werftstr.
19, 93059 Regensburg, Tel.: 0941/53495, eMail:
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hubert.hinse@sprachlituni-regensburg.de

30.08. - 01.09.96 (MAM)
Turmfest in Bad Freienw. Infos bei: Spilwut,
Streisand, Tel.: 033364 /428

30.08. - 01.09.96 (MAM)
650 Jahre Litzelbach. Infos bet: Hr. Sauerwein,
Odenwaldstr. 34, 64750 Liitzelbach, 'Tel.: 06254/532

31.08. - 01.09.96 (MAM)

1. Burgfest mit mittelalterlichern Markt auf der Burg
Grifenstein in der Pralz. Infos bet: Klaus Schifer,
[Hasengasse 38, 67705 Trippstadt oder Claus Bayerl,
Tel.: 06306/2293.

31.08. - 01.09.96 (MAM)

875 Jahre Burg Brandis in Brandis. Infos bet: Herr
Hitzer, Neuland Speckt./Gierkeplatz, 10585 Ber-
lin, Tel.: 030/3482917

31.08. - 01.09.96 (MAM)

Historisches Teichfest in Geringswald. Infos bet:
Hr. Muller, Gartenstr. 48, 09648 Mittweida, Tel.:
03727/603778

31.08. - 01.09.96 (MAM)
KZK-Markt in Kulmbach. Infos bei: Feste Nyestat,
Burstenstr.6, 51702 Bergneustadt, Tel.: 02261 /44717

31.08. - 01.09.96 (MAM)

Ritterfestspiele in Mechernich, Infos bei: Graf
Beissel v. Gymnich, Burg Satzvey, 53894
Mechernich, Tel: 02256/1834

31.08. - 01.09.96 (MAM)

Sehusafest in Seesen. Infos bei: Tradition
Veranstaltungs-GmbI, 18439 Stralsund, Tel.:
03831/280689

01.09. - 08.09.96 (LLARP)

Xanth 1T auf der Burg Wildenstein bet Sigmarin-
gen. Infos bet: Julia Renftle, Fiissener Str. 9, 87645
Schwangau, Tel.: 08362/81467
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06.09. - 08.09.96 (LARP)
Fitzel-Con. Veranstalter ist der ,,Hort der Phanta-
sie e.V. (HdP)*. Infos bet: Oliver Graute, Steinmetz-
str. 75, 45476 Miilheim/Ruhr, Tel.: 0208/404919

06.09. - 08.09.96 (LARP)

Falen 1.-Con. Veranstalter st der ,,Ilort der Phan-
tasie €.V.". Infos bet: Torsten Felske, Hattingerstr.
241, 44795 Bochum, 'lel.: 0234 /432525

07.09. - 08.09,96 (MAM)
Mittelalterliches Stadtfest in Hirschhorn am Nek-
kar, Infos bet: Dieter Kaiser,

07.09. - 08.09.96 (MAM)
Turmspektakel in Bad Fretenwald. Infos bet: Ro-
man Stretsand, Senftenhtitte 38, 16230 Spilwut, Tel.:
033364 /428

07.09. - 08.09.96 (MAM)

KZK-Markt in Berlin. Infos bet: KZK/Feste
Neystat, Burstenstr. 6, 51702 Bergneustadt, Tel.:
02261/44717

07.09. - 08.09.96 (MAM)
Brunnenfest in Beverungen. Infos ber: Herr Sander,
Weserstr. 10, 37688 Beverungen, Tel.: 05273/92-221

07.09. - 08.09.96 (MAM)
[Tainer Burgfest in Dreieichenhain. Infos bei: AG
der Veranstalter, Mihlweg 25, 63303 Drei-
eichenhain, 'Tel.: 06103/84303

07.09. - 08.09.96 (MAM)

Historischer Markt Dehninghof in Hermannsburg,
Infos bei: Armatus Marc Amend, ¢/o Schmdt,
Kastanienallee 56, 45127 Essen, Tel.: 0201 /227735

07.09. - 08.09.96 (MAM)
Handwerker- und Bauvernmarkt in Herrstein, Infos
bei: Herr Gerber, Tel.: 06785/7534

07.09. - 08.09.96 (MAM)
Ritterfestspiele in Mechernich. Infos bei: Graf
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Beissel v. Gymnich, Burg Satzvey, 53894
Mechernich-Satzvey, Tel.: 02256/1834

07.09. - 08.09.96 (MAM)
FHisenbarth-Spiele in Rochlitz. Infos bei: Fr. Miiller,
Gartenstr. 48, 09648 Mittweida, Tel.: 03727/603778

07.00. - 09.09.96 (MAM)
750 Jahre Stadt Waldeck in Waldeck. Infos bei: Herr
Ochinski (Am Rathaus), Tel.: 05634 /7090

08.09.96 (MAM)

Tilly-Fest in Breitenbrunn. Infos bet: Heidi Fhel,
Lirchenweg 2, 92363 Breitenbrunn, Tel.: 09495/
214

13.09. - 15.09.96 (LARP)

Go Beyond in der Nihe von Biinde bei Herford/
Bieleteld. Infos bet: Oliver Schuster, Fido : 2:243/
602328

13.09. - 15.09.96 (1.ARP)

Myra-Tretfen in Tubingen. Veranstalter 1st der ,, Ver-
ein der Freunde Myras VEM e.V.“. Infos bei: Wolf-
gang G. Wettach, Tel.: 07071/600629, eMail:
wettach@uni-tiibingen.de

13.09. - 15.09.96 (LARD)
MicroCON VII - Der Stein des Anstol3es auf der
Burg Herzberg. Veranstalter ist ,,Dreamland®. Infos
bet: Volker Riehl, Schillerstr. 23, 61250 Usingen, Tel.;
06081/ 15880

13.09. - 15.09.96 (MAM)

Mittelalterlicher Markt und Rittertunier in
Ebernburg, Infos bet: Kurbetriebe, Postfach 1261,
55580 Bad Miinster, Tel.: 06708/61517

13.00. - 15.09.96 (MAM)
700-Jahr-Feier in Halstenbeck.
Hirschhorner Handelskontor, Hauptstr. 37, 69430
[irschhorn, Tel.: 06272/6927

Infos bei:

14.09. - 15.09.96 (MAM)
KZK-Markt in Darmstadt. Infos bet: KZK /Feste

Neystat, Burstenstr. 6, 51702 Bergneustadt, Tel.:
02261 /44717

14.09. - 15.09.96 (MAM)

KZK-Lager in Halle. Infos bet: KZIK/Teste Neystat,
Burstenstr. 6, 51702 Bergneustadt, Tel.: 02261/
44717

14.09. - 15.09.96 (MAM)

Mittelaltermarkt in Kleve. Infos ber: Jasmin Pause,
Tel.: 05317/5695

14.09. - 15.09.96 (MAM)

Ritterfestspiele in Kreibstein. Infos bei: Gabriele
Wippert, Burg Kreibstein, 09648 Kreibstein, Tel.:
034327/92021

14.09. - 15.09.96 (MAM)

Ritterfestspicle in Mechernich. Infos bei: Graf
Beissel von Gymnich, Burg Satzvey, 53894
Mechernich-Satzvey, Tel.: 02256/1834

14.09. - 15.09.96 [Mr\l\fi)
Historisches Altstadtfest i Oderau. Infos bei: Fr.
Behnisch, Gartenstr, 48, Tel.: 03727/603778

14.09. - 15.09.96 (MAM)

Historische Festtage in Templin. Infos bei: Roman
Streisand, Senftenhiitte 38, 16230 Spilwut, Tel.:
033364 /428

14.09. - 15.09.96 (MAM)
Stadtrechtsjubilium in Zossen. Infos bei: Herr
Hitzer, Gierkeplatz, 10585 Berlin, Tel.: 030/3482917

15.09.96 (MAM)
Burgfest mut [istorischem Markt in Hellnthal. Infos
bet: Herr Kaiser, ‘lel: 02482/85116

20.09. - 22.09.96 (LARP)
Paranoia 1. Infos bet: Robert Uhlemann, Otto-
Hahn-Str. 41b, 97218 Gerbrunn, Tel.: 1931 /701689,

eMail: siegel@informatik.uni-wiirzburg.de

21.09. - 22,09.96 (MAM)
MA Burgfest in Bad Kissingen. Infos bet: Werner
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Vogel, Hans-Sachs-Str. 2, 97688 Bad Kissingen, Tel.:
0917/91045

21.09. - 22.09.96 (MAM)
KZK-Lager m Githorn. Infos ber: Feste Nyestat,
Burstenstr. 6, 51702 Bergneustadt, Tel.: 02261/4471

21.09. - 22.09.96 (MAM)
3. Katharmenmarkt in Hoya. Infos bei: Ulrich
Harms, Am Kanal 3, 27318 Hoya, Tel.: 04251/2333

21.09. - 22.09.96 (MAM)

Historischer Herbstmarkt in Lichtenau. Infos bet:
Biirgermeister Grossmann, Markt Lichtenau, 91586
Lichtenau, Tel.: 09827/92110

21.09, - 22.09.96 (MAM)

KZK-Markt in Mannheim. Infos bei: Feste Nyestat,
Burstenstr. 6, 51702 Bergneustadt, Tel.: 02261/
44717

21.09. - 22.09.96 (MAM)

Iistorisches Stadtmauerfest in Nordlingen. Infos
bet: Herr Schiele, Marktplatz 1, 86720 Nérdlingen,
Tel.: 09081/84186

21.09. - 22.09.96 (MAM)
Klostermarkt in Northeim. Infos bet: Herr Linne,
[Tiuserstr. 6, 37154 Northeim, Tel.: 05551/97970

21.09. - 22.09.96 (MAM)

Mittelaltermarkt in Peitz. Infos bet: Frau Herrmann,
Coex GmbH, 03044 Cottbus, Siclowerstr, 55, 'Tel.;
0355/7953903

28.09. - 29.09.96 (MAM)

Mittelalterliches Burgfest auf der Ronneburg, Infos
bei: Forderkreis Burg Ronneburg e.V., Burg
Ronneburg, 63471 Ronneburg, Tel.: 06048 /3290

28.09.96 (MAM)

800 Jahr Feier in Heidelberg, Infos bei: Frau Greis,
Friedrich-Ebert-Anlage 2, 69117 Heidelberg, Tel.:
06221/142212
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28.09. - 29.09.96 (MAM)

KZK-Markt in Freising, Infos bet: Feste Nyestat,
Burstenstr. 6, 51702 Bergneustadt, Tel.: 02261/
H“717

28.09. - 29.09.96 (MAM)

KZIKK-Markt in Lauda-Konigsheim. Infos bet: bet
l'este Nyestat, Burstenstr. 6, 51702 Bergneustadt,
Tel.: 02261/44717

28.09. - 29.09.96 (MAM)
Mittelalterliche Branchtage in Lindenfels. Infos bei:
Stadtverwaltung, Tel.: 06255/2023

28.09. - 06.10.96 (MAM)

Historische Markttage in Leipzig. Infos bet: Heiko
Guter, N.-Rumj.-Str.15, 04207 Leipzig, Tel.: 0341/
4227550

29.09.96 (MAM)

Iistorisches rntedankfest in Mechernich. Infos
bei: Graf Beissel von Gymnich, Burg Satzvey, 53894
Mechernich-Satzvey, Tel.: 02256/1834

29.09.96 (MAM)

Bavernmarkt in Risteld-Firle. Infos bet: Verkehrs-
verein e.V., Weselerstr. 19, 46348 Rasfeld, Tel.:
02865/ 1834

30.09. - 06.10.96 (SCA)

Nibelungen Treasure Hvent in Puskirchen-
Kirchheim, SCA-Schlacht mit viel Ambiente. Infos
bet: Helmut und Heddy Riebe, Probst-Bechte-Platz
3, 52428 Jilich, Tel.: 02461/345958, eMail:
1000151601 @compuserve.com

03.10. - 06.10.96 (MAM)

Mittelalterliches Burgfest auf der Ronneburg, Infos
bei: Forderkreis Burg Ronneburg e.V., Burg
Ronneburg, 63471 Ronneburg, Tel.: 06048/3290

05.10. - 06.10.96 (MAM)
KZK-Markt in Stadthagen. Infos bei: Feste Nyestat,
Burstenstr. 6, 51702 Bergneustadt, Tel.: 02261/
44717



&gé{nlmmua 8/96

© by EINHORN e.V.

termine TERMINE TERMINE TERMINE TerMINE

05.10. - 06.10.96 (MAM)

Historischer Handwerkermarkt in Ludwigsburg.
bet: Bl. Barock.
Mompelgardstr. 28, 71640 Ludwigsburg, Tel.:
07141/924241

Infos Gartenschau L,

11.10. - 12.10.96 (LARP)
Allerlindische Ritterturney. Infos bet: Norberth
Baruth, Ludwig-Marum-Str. 44, 76185 Karlsruhe,
Fax: 0721/553671, 'Tel.: 0721/551622, eMail:
100670.2745@compuserve.com

12.10. - 13.10.96 (MAM)

Mittelalterlicher Markt in Korbach., Infos bet: | Lart-
mut Verlage, Lengefelderstr. 6, 34497 Korbach, Tel.:
05631/560031

18.10. - 20.10.96 (MAM)
650 Jahr Feier in Kamen. Infos bei: Schwartenhals,
Tel.: 02687 /8661

25.10. - 27.10.96 (LLARP)

RDA VII - Cardis-Con auf der Burg Bilstein. Ver-
anstalter ist der ,,Ring der Abenteurer e.V.". Infos
bet: Arnd Hartung, Pletser Dreieck 163, Tel+1ax:
02241/332801, eMail: jalthoff@t-online.de

27.10.96 (MAM)
Historischer Markt in Lengerich. Infos ber: Stadt
und Werbegemeinschaft Lengerich, Tel.: 05481 /330

01.11. - 03.11,96 (LART)

Zoff-Con 2 im Jugendferiendorf Moritz in
Manderscheid. Infos bei: Stephan Klein, Rose-
meyerstr. 13, 30459 Hannover, Augustrastr. 58,
58452 Witten, Tel.: 02302/55753

2211, - 24.11.96 (LARP)
Soderland-Con auf der Burg Bilstein. Veranstalter
ist der ,, V.LA.D. e V.“

29.11. - 01.12.96 (CON)

Steinegg VI - Fest zu Iirstenwalde. Infos bei: Nor-
bert Baruth, Ludwig-Marum-Str.44, 76185 Karls-
ruhe, Fax : 0721 /553671, Tel.: 0721/551622, eMail:

100670.2745@compuserve.com

13.12. - 15.12.96 (CON)

GARP [T in Katlenburg, Veranstalter ist der ,,Game
A Lot e V.* Infos bei: Torsten Helbig, Pappelbreite
3, 37176 Norten-Ilardenberg, ‘Tel.: 05503/49008,
Iax : 05503/997474, eMail: gamealotev@aol.com

27.12. - 01.01.97 (LARP)

Drachenland 11 - SilvesterCon. Infos bei: Markus
Nowak, Birenmihlweg 106, 82362 Weilheim, Tel.:
08638/694241, am Wochenende 0881/61251

27.12. - 01.01.97 (LARP)

Slaves to Darkness 111 - SilvesterCon auf” der Burg
Hohnstemn bei Dresden. Veranstalter ist der |, Dark
Side Theater e.V.". Infos bei: Daniel Froberg, Hin-
ter dem Iagen 11, 38476 Barwedel, Tel + Iax :
05366/5358

27.12. - 01.01.97 (LARP)

Aventura 11 auf der Burg Ortenberg, Veranstalter
ist ,,Dreamland®”. Infos bet: Volker Riehl, Schiller-
str. 23, 61250 Usingen, Tel.: 06081/ 15880

Fur
Terminankiindigungen
zwecks Eintrag in
diese Terminiibersicht
benutzen Sie bitte

die Terminkarte
am Anfang des Heftes!
Legende:
MAM - Mittelalterlicher Markt
CON - Spteletreffen (Con halt!)
\' - Veranstaltung des
EINHORN e.V.

LARP - Life-Rollenspiel
SCA - livent der Society for

Creative Anachronism, Inc.

Seite 31



© by EINHOURN e.V.

Qicomnus 8/96

Hin ¥% bedeutet, dal} diese
Handler-Adresse nur bei-
spiclhaft als Orentierung
eingefligt wurde. Der ge-
nannte Handler trigt dafur
ketnetlei Verantwortung!
Die Veroffentlichung dieser
Adressen dient lediglich zur
[nformation.

00000

FunTastic 7%
01968 Senftenberg

Beutels End %
Karl-Marx-Stralie 30
12043 Berlin
Tel.:030/6237060
Fax:030/6237066

The World of Games
Kamminer Stralie 5
10589 Berlin
Tel.: 030/3495284

20000

Das Drachenei v
Winterhuderweg 110
22085 Iamburg
Tel.:040/227 86 28

30000

Der Comicladen
Schwanallee 22a
35037 Marburg

Tel.: 06421/14256

Gamer’s Temple %
illiale Gieen
35390 Gielen

60000

Welt der Spiele GmbH 7%
Am Martinszehnten 5
60437 Frankfurt
Tel.: 069/95 02 11 30
Fax: 069/95 02 11 82
eMail: wds@wds.fra.com
http:/ /www.wds.de

Rumir’s Magic
Spielespezialgeschaft
Hospitalstrale 16
63450 FHanau
Tel.: 06181/257 847

Werte Fachhindler und Betreiber von Fachgeschiften,
diese Seite wurde geschaffen, damit Sie Thren Laden oder Fachhandel unserer
Leserschaft, und damit Threr Kundschaft vorstellen konnen.

Auf dieser Seite konnte Thre Anzeige stehen!
Bitte fragen Sie uns nach der aktuellen Presliste fiir gewerbliche Anzeigen, wir

konnen Thnen bestimmt ein attraktives Angebot machen.
Unicornus Anzeigenverwaltung

c/o Sebastian Urbach
SchubertstraB3e 8
61130 Nidderau

Tel.: 06187/21364

ecMail: 100675.3555@compuserve.com

Seite 32



%ﬁl’l[tﬂ[ﬂ“ﬂ 8/96

© by EINHORN e.V.

Private L {zllgle]gVi=[e[=1g

Live-Rollenspieler aufgepasst !!!
Baue Polsterwatfen (Schwerter,
Axte, Dolche, Stibe oder Sonsti-
ges) nach Wunsch in jeder Gro-
Be sowie Polsterpfeile und Kata-
pult-Geschosse. Der Kern be-
steht IMMER aus Fiberglas (au-
Ber bet Geschossen), der Mantel
wahlweise aus Tape oder Latex.

Tel: 06421 /164705 (abends).

Du brauchst ein Kettenhemd!?

I's macht sich gut an der Wand,
es 18t sehr kletdend, es sieht ziem-
lich teuer aus (ist es aber nicht),
es 1st pHegeleicht und Bt micht
viel (O), kurz: Man braucht es
einfach! Kettenhemden nach
Mal}l Form. Grolle und Material
auf Wunsch. Informationen und
Bestellungen bet Andreas Quurt,
Baumweg 2, 63454 Hanau, Tel.:

06181/20353 (Bitte nur ernstge-
metnte Antragen!)

Haben Dir die Shannara-Roma-
ne gefallen? Leider gibt es kein
Rollenspiel-System auf dieser
Welt? Dochl!

Dein PC L3t Dich jetzt die Welt
von Shannara erleben. Rette als

Jak Ohmsford zusammen mir

Shella von Leah, Brendel dem

Zwerg, 'lelsek dem ‘T'roll,
Panamon Creel, Davio dem EIf
und naturlich Allanon dem mich-
tigen Druiden die Rassen von
Shannara vor Brona, dem hosen
Druiden, der zuriickgekehrt 1st,
um die Rassen zu vernichren.
PC-CD-Rom fir DOS/Win-
dows/Win95, komplett in SVGA
mit iiber 3 Stunden Sprachaus-
gabe und Animationen.

VB 60,- DM. Tel.: 06421 /164705

(bitte nur abends).

Suche

Kelter-Bottich und/oder Wein-
presse gesucht, moglichst antik

oder nach hist. Vorbild gefertigt
und funktionskihig,
[ list. Weinstand A. Weckeiser,
Tel.: 06421/ 164705

Werte Leser!

Die Nutzung der Privaten
Kleinanzeigen-Seite
ist vollig kostenfrei.

Die Anzahl und Liange der

Anzeigen ist (fast)
nicht begrenzt.
Natiirlich werden
tibertrieben lange (z.B.
eine Seite) oder tibertrie-
ben viele Anzeigen ge-
kiirzt,

Fiir Zuschriften benutzen
Sie bitte die am Heftan-
fang
befindliche Karte.

,Sreude und Gliickseligkeit in §laschen”

[Anzege|

historischer Weinverkauf und Lagcrlcbcn im Rabennest

fiir mittelalterliche Mirkte und Feste

André Weckeiser
Kantstrafie 10 / pr 20
35039 Marburg/Lahn
Tel: 06421/164705

Anke und Wolfram Troder
Lingscheider hof 7

53902 Bad Miinstereifel
Tel.: 02253/180296

Lager mit mehreren Zelten und Husstattung.

Der Wein wird in altertiimlichen

Apothekerflaschen dargeboten.

Seite 33




© by EINHORN e.V. Qiconug 8/96

Nachbestell-Service

I 1% Heirenes uvd |
Nachdenkliches

von Spiclesn lim Spieler

Forlsadgany don bediblon Kasrygoschichio
“Pas Rand der Dresuncichaf? wom M Rink

B DIE VEREINSZETTSCHRITT DES 1LERSG €.V,

[SSN Do idied

ons. | | Y

Ausgats i
COltmber  Desanber 1905 A 7 (Apmil - [um) 1996
T 5,00 M 5,00 1M 5,00
e s S TR ) N S Z 0y . & ST =6
<MY g ot T " etk
s et Jesiovmch bt s S lagaar ider hustoroschs Fapdembeyion lar Ol agpeatm vy hivisch SBogidenhynn

sl it

Cmruisine fimai

Reerims g M Sy b Wovitison 1001 Vb CrWiicony

watfatnibe faken mittsdalsestisies -n;::;::u.uu - ST
Hiirkion, g HHiskber, o,
Hadirwapisl. um Ny Mullewspisl st Ilf“nnuul anh
W atmmre i mmilel - T — Nibmwllonspiel
Prrnnminitnesgen | T —— ﬂl;'r.-llllw‘n:
Wlisninsmeiire Sl inassiariog un«fb-ml
itk i i
Niltadtehes Hisialisime Nhlrll;:n
mua e i o o
bbb Eisieinlins ]I-.I!rl:lhl
i e i
iile Bure Spiels Splels .ﬂlnub
oy i T AL, ot Bbiaciin
mancleriel Aktoeiies B Mt A R enherie g
i S i won fon Bleilen
bre rruew Yo e
Mrnubhisheles Wirnchhibeler !';:‘hh
| BT e
FINHORE « V. iy ENHORN €%
EIRHTRN oV

Diwe Pudelikatlon don LINFCRN o0
Vernla fir listarie und mitielalterhiches Ambise
Veanim (ir U J ol

Fime Pubilibaiion des LIVAEY 010
Vevedn fibr THsinrie mwid mbiielalieriiches Amibrisnis
Verein Fir 1 Gerslischalis- wamd Bullunspisi

Bine Pablikaibon des LLVHUEN ¢\
Vereiy fir Wistorie ned mittelalierlickes Ambiznie
W T Siommd : Sachafis- und Roliemp

Bitte
benutzen Sie
die
am Heftende
angehiangte
vorgefertigte
Bestellkarte
Zum

Heraustrennen

Lis konnen noch iltere Ausgaben
der Vorgiangerzetrung Die tobende
Ratte bestellt werden. Sowohl D
tobende Ratte als auch Unicornus
werden wegen des hohen
Aufwands fiir Finzelreproduktion
nur gegen Vorauskasse geliefert.
Dabe11st der Prets gegeniiber dem
normalen Verkaufspreis erwas
hiher; er gilt auch Ffir
Veremsmitgheder des EINHORN
eV I

s e Bei groleren Bestellungen wire es
Tcidete ratsam, mit der Redaktion (siche
EINWORM e\

Impressum) schriftlich oder

Vs Pubiibsilon des . .
e B isari wmd winelaurtches Abica telefomisch Kontakt aufzunehmen.
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Cln dev nachsten ngabe e

Zwischen Mystik und Wirklichkeit: (
Der Drache (1)

~ /
L) Deutschlands bekannter Fantasy-Autor
- Woltgang Hohlbein im Interview /

Regelerweiterungen und -erginzungen

fiir das DragonSys®-1.ARP-Regelwerk /

Die nichste Ausgabe erscheint
am 01.10.1996 /4

D)

Quellenhinweise:
Titelbild, Seite 1 - ,,Schachspieler* und , Schachfiguren®, nach Schultz, hof Leben (aus: Otto Henne am Rhyn; Geschichie des Rittertums),
Seitenrabmen, Seite 1 - Teil der Mustrationen zu Sebastian Brants | Narrenschiff™ von Albrechi Diirer, 1494,

Titellogo, Seiten 1, 36 und in den Vereinsinterna - eidi Koch, 1988 (© by EINHORN V),
Comic, Seite 3 - | Wiirfel”, Piper, 1993 (_@ by Piper),

Einhorn, Seite 20 - unbekannter Kinstler der SCA (USA), 1995 (© by SCA, Inc),

Ritter mit Fahne, Seite 39 - Zeichnung aus The Crown Prints April 1994, Kingdom of Caid, SCA (USA), 1994 (© by S5CA, Inc.)
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Verein fiir Simulations -, Gesellschafts - und Rollenspiel
Verein fiir Historie und mittelalterliches Ambiente
Hanauer StralRe 44

63486 Bruchkobel

Aufnahmeantrag

Hiermit beantrage ich,

Vorname, Name

~ StraBe

PLZ, Wohnort

Téiefon_ '

geboren am
die Mitgliedschaft im EINHORN ¢, V. zum nachstmoglichen Termin. Gleichzeitig erteile ich dem Vor-

stand mit meiner Unterschrift eine Vollmacht fur die Zeit meiner Mitgliedschaft zur Abbuchung
meines unten genannten Mitgliedsbeitrags von

dem Konto (Nr.)
mit der Bankleitzahl

bel (Bank, Ort)

Mein Mitgliedsbeitrag betragt monatlich DM und wird jahrlich abgebucht. AuBerdem zahle
ich freiwillig einen jahrlichen Unterstutzungsbetrag von DM, der jederzeit schriftlich widerru-
fen werden kann. Ich erkenne mit meiner Unterschrift die von der derzeit glltigen Satzung und
Geschaftsordnung festgelegten Rechte und Pflichten eines Vereinsmitglieds des EINHORN ¢, V. an,

Ort, Datum oy oy By ) Unters.chri.ft, ) |
bei Minderjahrigen die Unterschrift eines Erziehungsberechtigten

Mitgliedsbeirtrag (Stand 31.10.1995)
Fiir die Mitgliedschaft eines Jahres betragt der Beitrag jahrlich 60,- DM. Dies kann per Lastschrift

abgebucht werden (nur bei jahrlicher Zahlung!). Per Quartal wéaren dies 15,- DM oder 5,- DM im
Monat, die auch bar beim Kassenwart eingezahlt werden konnen.






