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Moprwort

Liebe treue Fangemeinde der tofendes Batte. Thr werdet euch sicherlich wundern, warum die Zeitung
nun nicht mehr so heifit, aber trotzdem mit der Nummer 5 an die dret (1/93, 2/93 und 3+4/93) vorhe-
rigen Ausgaben des Jahres 1993 ankniipft. Das hat folgenden Grund: Mit dem vorigen Titel bekamen wir
stindig Fragen, wie denn ein solch eigenartiger Name fiir eine Vereinszeitung zustande komme. Auler-
dem bekamen wir von Zeitschriftenladenbesitzern oder Gewerbetreibenden, bei denen wir fiir Anzeigen
warben, nur verstindnislose und abfillige Blicke und Bemerkungen. Da wir aber diese Finnahmequellen
dringend brauchen, muBten wir etwas “seridser” werden. Uns fiel der Namens- und auch Outfit-Wechsel
nicht unbedingt leicht, doch er ist hoffentlich fiir die Zettung forderlich.

Auch wollen wir dem neu hinzu gekommenen Veremnszweck “Historie und muttelalterliches Ambiente”
Rechnung tragen, indem wir aus dem Bereich Mittelalter und der darum entstandenen Szene mehr be-
richten. Tatkriftige Hilfe werde ich, der in diesem Jahr an der Universitit Marburg ein Geschichtsstu-
dium begonnen habe, von einigen meiner Kommilitonen (fiir alle Nichtstudenten: Studienkollegen) er-
halten. Somit werden einige folgende Fachartikel entsprechende fachliche Richtigkeit und wissenschaft-
liche Grundlage besitzen.

Dies soll jedoch weder abschrecken noch den Spali am Lesen verderben. Wir bleiben dem Verein und
seinem Motto treu, auch Artikel iiber die Spieleszene oder Live-Rollenspiel sowte nicht ganz ernst ge-
meinte und satirische Artikel wird es nach wie vor geben.

Fin paar Neuerungen gibt es noch. Ab dieser Ausgabe werden wir verstirkt versuchen, die Zeitung
offentlich (uber Zeitschriftenhandel und Spieleliden) zu verkaufen, um ein breiteres Publikum zu errei-
chen. Auch abonnieren kann man diese Publikation jetzt (siche Seite 34). Eine Vergabe einer ISSN-
Nummer des Buchhandels ist noch in Arbeit. Die Erschetnungsweise haben wir auf 4 Ausgaben im Jahr
verringert, weil es sonst zu viel Arbeit ist. Dafiir werden die Ausgaben aber dicker!

Und last but not least ist diese Ausgabe ein weiterer Beweis dafiir, daB unser Verein wieder anfingt zu
leben, denn diese Ausgabe erscheint auf unserem ersten Nachtcafé nach 2 Jahren ohne Aktivitit!

Ewer Hndné

In diesem Sinne

€ '94 by Piper

Landsknechts - Alliag
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Veranstaltungsriickblick auf die Saison 1995

Woftir? Nun, wir wollten uns nicht so recht festlegen. Wenn wir - und damit sind haupt-

sachlich die Angehorigen unseres Vereins, aber auch viele andere Interessierte der Spiele-
szene gemeint - auf Veranstaltungen gehen, machen uns Spiele-CONs (CON) genauso viel
Spal} wie Live-Rollenspiele (LARP) oder mittelalterliche Markte (MAM). Natiirlich bevor-
zugt jeder etwas aus dieser Liste, doch das Interesse 1st zumindest da. Doch auch an alle
Neulinge” in der Szene ist dieser Rickblick von einigen von uns besuchten Veranstaltun-
gen gerichtet, um schon einen Findruck tiber mogliche Milstinde oder Vorteile dieser
Veranstaltungen zu bekommen. Der eigene Findruck entscheidet letztlich aber immer!

Con im Schnoggeloch 11 (CARD)

2.8.-10.8.94
Von einer, die Don Giovanni in die Hinde fiel.

(Dieser Artikel stammt aus der Zeit vor der Saison 95,

wurde aber ans aktuellem Anlafl noch intesriert -
Anm.d.Red.)

,»Mein erstes Con und dann so weit weg. Wie soll
das bloB3 werden unter all den brutalen Kregern,
die, wenn nicht gerade ein Ork zur Hand, auch vor
einer unbewatfneten Gauklerin nicht zurtickschrek-
ken.“ Mit diesen Gedanken und meinen
Jongliersachen im Gepick starte ich am 5.August
in Richtung Kehl auf das Con im Schnoggeloch 11,
das bereits am 2. begonnen hat und erst am 10,
enden wiirde.

Nach viereinhalb Stunden Fahrt und einer Reifen-
panne stapfe ich auf emem Hiigel herum, der nur
aus Feldern, einzelnen, ganz wenigen Bauernhofen,
Wald und einer Burgruine-die Burg Geroldseck-
besteht. Nach emer halben Stunde Planlosigkeit,
angefillt mit dem Wunsch, lieber zu Hause geblie-
ben zu sein, folge ich zwet ebenso wie ich altertiim-
lich gekleideten Gestalten in ein Wildchen und ste-
he drei Biaume spiter mitten auf dem Ubungsplatz
der Wachen. Vor deren grnnmmigen Blicken in Si-
cherheit gebracht, finde ich mich zwischen Pfand-
leiher, Prangertheater, Miillhaufen und Baderzelt
wieder- der Marktplatz.

Leider bleibt mir keine Zeit weiter tiber die Funkti-
on des Prangertheaters und des Miillhaufens nach-
zudenken, denn Sandel der Gesandte, die rechte
Hand des Markgrafen stiirzt, auf mich zu, um mich
nach meinem Namen zu fragen. Kaum ausgespro-
chen erfahre ich, dalj ich nicht auf der Schuldner-
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liste stehe, wo die Taverne ist, wann es dort etwas
zu essen gibt und wo ich mein mides Haupt zur
Ruhe legen kann. Véllig perplex starre ich thm noch
nach, als mich die Sttmme des Markgrafen Rotta
Vaddhan in die Wirklichkeit zurtickreil3t: ,,He Gauk-
lerin, suche sie Don Giovanni, den Jockel
Mouskouri. Er sucht Schausteller.”

Nun, ich hitte nicht gedacht, so schnell Beschitii-
gung zu finden, aber erleichterr ob dieser Tatsa-
che, mache ich mich auf die Suche. Zwel Minuten
spiter tobt eine Gestalt vor mir: [JOCKEL
MOUSKOURI, so heild ich doch gar nicht. Das war
der Strick, der blode Por*

Na toll, gleich zu Beginn ins Fettniapfchen getre-
ten, dennoch erhalte ich ein Engagement fir die
Abendvorstellung, Aufnahme ins S(ch)austellerzelt-
eben erwihnten Miillhauten- und ertahre auch
woher das Prangertheater seinen Namen hat: Don
Giovanni befrette sich mit der Auflage aus dem
Pranger, Zwangstheater zu spielen.

Gleich nach der Premierenfeier zeigt sich der Vor-
teil des Real Fantasy: Wenn der Markgraf ein nicht-
liches Tét a tét mit einer Lothringerin hat, dann
mul} er eben damit rechnen, am néchsten Tag da-
mut erprefit zu werden. Man kann, was man dar-
stellen kann und was man (sehr) glaubhaft darstel-
len kann, das geschieht auch, oder?

Doch wie das ganze Geld wieder loswerden ?
Schliellich geht es nicht an, dali ein sechsk6phiger
Schaustellertrupp mehr Geld besitzt als der Pfand-
lether. Nach langem Diskutieren einigen wir uns
darauf, am Jugger-Turnier eine Kindermannschaft
zu stellen und dieser unseren Biickling-so genannt
wegen seinem Tornister, den er stindig auf den Riik-
ken trigt- und den glorreichen Elfenjunker zur Sei-
te zu stellen. Doch leider meint es das Schicksal
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nicht gut mit uns, fallt das Jugger-Turnter doch aus
etwas konfusen Grinden aus.
Doch auch so st im Lager selbst fur die Nicht-
krieger stindig etwas los, besonders, wenn sich
abends der Tod mit dem Markgrafen zum Plau-
derstiindchen im Schaustellerzelt einfindet. Selbst
die Feuerdimonin stattet uns einen Besuch ab, was
durchaus todlich sein kann. So finden sich Don
Giovannt und ich uns plotzlich auf einem
Wiederbelebungsritual wieder, auf dem wir auch
noch erfahren, dald uns der Hofmagus -mttlerwei-
le a.D.- nur fiir einen Tag wiedererweckt hat. Stiim-
per! Immerhin bleibt uns genug Zeit, um zu heira-
ten und dabei unser Geld unter die Leute zu brin-
gen. Nach der Hochzeitsnacht -liber Einzelheiten
schweigt die Gourmette- endet fiir mich das Con
im Schnoggeloch.

Shelly McLane

Special greetings to: Andor, Setchwin, Findail, Zarah,
Tauron, Kira,Scar, Hirzlgruber (alter Freter), Franzl
die Teekanne, Cleo, Paaraufsmaul und der Kehler
Horde.

Dementi !

Seit Tagen hore ich schon diese schrecklich, schril-
le Stmme | die da aus dem Totenreich brallt. Mit
iblen Verwiinschungen plagte ste mich, bis ich end-
lich nachgab und thr nicht mehr verweigerte ihr
zuzuhoren und thr niederschrieb, was sie mir tiber-
laut schrie. So hoffe ich nun, dal3 Thr, werte Leser
mit diesen Worten etwas anfangen kénnt, denn mur,
ehrlich gesagt, waren diese Worte ein Ritsel:

Dies ist nicht wahr

wJch mochte biermit kundtun, daff meine durch-
aus angetraute Frau Shelly Mc Lane in Ibrer
ungestiimen Art einige Tatsachen zum falschen,
will nicht sagen, beleidigenden verdrebt bat.
So war das Schaustellerzelt nie und zu kemer Zeit
eine Miillhalde. Gerade vielleicht vor der einzigen
wahren Vorstellung, dem Stiick tiber den Haupt-
mann Tolpel Fliegendreck, lagen die Requisten et-
was ungeordnet im Zelt.

Zweitens ist der Name Saustellerzelt nie mit der
Schaustellertruppe in Verbindung gebracht worden.,

Das ist infame Lige.

Und zu guter letzt mul} hier emnfiirallemal klarge-
stellt werden, dal ich, Don Giovanni keineswegs
Jokkel Mouskouri heille, dafi ich Shelly Mc Lane
nur mit dem Wissen im Hinterkopf heiratete, in zwei
Stunden sowieso tot zu sein, dall sie eine begnade-
te Saustellerin 1st und dall der trauende Monch Bla-
sius von Krzius log, als er behauptete: ,...bis dal3
der Tod Fuch scheidet.”

Hier fing nun die Stimme an nur noch in ra-
send schnellen Tempo einen Poeten namens
Strick, eine Frau namens Shael Wulfsscheer, die
ihn angeblich verzaubert hitte und ihn an-
schlieBend dem Tod in die Arme getrieben hiit-
te, und einen Markgrafen namens Roter Faden
zu beschimpfen. Letzterer soll sein Zelt angeb-
lich eines Nachtes zum Einsturz gebracht ha-
ben, mit oder wegen so einer Frau, einer Loth-
ringerin... ach was der soll bloB aufhéren soviel
Blech zu labern.

Maister Rosarot

Con Cogether 11 - The next Gene-
ration (LAR]D)

24.07. - 28.07.95

Eine bewohnbare grofle Jugendburg, mehrere gro-
Bere Wiesen und Parkplitze im Burgareal und we-
nig Orte bzw. viel Wald, Felder und Wiesen in der
Nihe. Eine perfekte Umgebung fiir ein 5-Tage-
Liverollenspiel...sollte man meinen! Vom 24.07. bis
28.07.95 fand auf der Jugendburg Ludwigstein in
der Nihe von Witzenhausen an der ehemaligen
deutsch-deutschen Grenze (zwischen Kassel und
Géttingen) ein LARP unter der Organisation des
Vereins Mystica e.V., Butzbach (ehemals | die Gil-
de), statt. Die Preise waren annehmbar, bezahlte
man fiir die Unterbringung auf der Burg inklusive
taglich dret Mahlzeiten 250,- DM, bzw. 100,- DM
fiir die Ubernachtung im eigenen Zeltauf einer der
Wiesen im Brugbereich, wobet die Zeltbewohner
ausnahmslos Selbstverpflegung betrieben. Das war
auch kein Problem, denn in der unmittelbaren
Nachbarschaft der Zeltwiese war in der Burg eine
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grofe Kiiche mit zwei Kiihlschrinken sowie Toi-
letten mit Duschen und Waschbecken.

Im Innern der Burg waren so gut wie alle Riume
nutzbar, nicht zu verstehen war jedoch das Hunde-
verbot, da uberall auf dem Burggelinde Ziegen her-
umliefen und die Spieler ohne Probleme mit thren
dreckigen Schuhen in der Burg herumstiefeln durt-
ten. Soweit war ja alles gut, jedoch wurden bis jetzt
auch noch keine Dinge aufgezihlt, die irgendwie
mit der Organisation durch die Spielleitung bzw.
Mystica e.V. zu tun haben.

An dem LARP haben etwa 120 Spieler teilgenom-
men; der Anfingeranteil war erwartungsgemald
hoch, da Mystica e.V. hier keine Beschrinkungen
vornimmt. Das Ubel der ganzen Veranstaltung be-
gann jedoch mit dem offiziellen Spielbeginn,
Schon am Anfang zeichnete sich ab, dal} die An-
zahl der NSCs unglaublich gering war, denn selbst
der Oberkommandierende der Burgwache war ein
(wenn auch iiberaus motivierter) Spieler. Erst im
Laufe des Spiels stellte sich heraus, dal3 die NSCs
kaum Funktionen der Spielleitung innehatten. Der-
jenige, der uber alles das Sagen hatte, war Volker
Riehl, sozusagen der GO (,,Grofle Organisator®)
der Veranstaltung und seines Zeichens Ober-
spielleiter. Spiter erfuhren wir aus undichten NSC-
Quellen, daB die NSCs ohne Volker so gut wie nichts
machen konnten, was viele sehr irgerte.

Auffillig war auch der vollig aus dem Hut gezau-
berte Spielablauf, von dem man den Eindruck hat-
te, daBi die Spielleitung sich nur die groben Bruch-
stiicke des Ablaufs ausgedacht hatten (,,Heute nacht
machen wir emnen Angniff auf die Burg") und diese
villig zusammenhanglos aneinander gestiickelt wur-
den.

Auch das Regelwerk, nach dem gespielt wurde (ein
Mystica-Eigenbau), liel} an vielen Stellen zu wiin-
schen iibrig. Die Schutzpunkteverteilung fir die
Kampfer war absolut hirnrissig (Hine enge Kette
und eine Vollplatte hatten 0,5 Punkte Unterschied!)
und wurde auch sehr willkiirlich vorgenommen.
Die Magie des Regelwerks war dartiber hinaus all-
gegenwirtig. Jeder kleine Durchschnitts-Charakter
konnte eine Unmenge an Zauberspriichen ‘raus-
hauen, eine (sinnvolle) Beschrinkung schien es of-
fensichtlich nicht zu geben oder lie3 sich leicht
umgehen. Auch die Anwendung der Spriiche mul3
recht leicht gewesen sein. So erlebten wir nachts
emnen Angriff von Dunkelelfen, die, mit zwei
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Schwertern kimpfend und einen Dolch zwischen
den Zihnen, unendlich viele Spriiche verteilten,
sodall KEIN Spieler auch nur eme geringe Chance
hatte. Eine etwas malivollere Handhabung von
Magie wire hier erheblich von Vorteil gewesen,
zumal Magie keine Massenfihigkeit ist, sondern
wirklich etwas besonderes darstellt und viele Opter
kostet.

Man kénnte nun die Liste der schlecht organisier-
ten Begebenheiten noch lange weiterfithren, doch
das bringt auch nicht sehr viel. Erwihnenswert wire
hdchstens noch eine Wanderung zu einer Waldhitte,
die angeblich ,,in der Nihe" war. Der FuBmarsch
(einige Spieler liefen in voller Ristungl) dauerte fiir
die ca. 10 Kilometer bergauf und -ab schliefSlich
fast 3 Stunden. Fs ist der Spielleitung weder einge-
fallen, das Wetter (sehr heill) zu beriicksichtigen
noch vorher die Strecke zumindest einmal grob
abzulaufen. Spiter hiel es nur ,Auf der Karte sah
das soooo nah aus®™ und die Spieler wurden total
erschopft mit den etligst herbeigeholten Autos (1)
zur Burg zurtickgefahren.

Trotzdem mull man sagen: Uns hat es Spal§ ge-
macht: aber nur, weil wir uns unser Spiel SELBST
interessant gestaltet haben, ohne grol§ auf die (un-
fahige) Spielleitung Riicksicht zu nehmen. Den
Organisatoren vom Mystica e.V. (besonders Du,
Volkerl) sollte man nur den Rat geben, auch mal
auf andere LARPs zu gehen und dort Eindriicke
und Erfahrungen zu sammeln, denn Privat-LARDs
in vereinseigener Atmosphire machen zu selbstge-
fillig und verschleiern den Blick nach aufien! (Aw)

SAGA-Con, Kranichstein bei €r-
furt (CARD)

27. - 29.10.95

Hs war ja anfangs ganz vielversprechend. Auf unse-
re Anmeldung hin erhielten wir viele Vorab-Infos
plus komplettem Regelwerk und guter Weg-
beschreibung, In den Regeln eine weitere erfreuli-
che Neuigkeit; in der Magie wurde fiir Zaubersprii-
che und Rituale ein Patzer-System eingefiithrt (mit
einem Beutel und verschiedenfarbigen Kugeln: helle
Kugel heilit gegliickter Spruch, dunkle Kugel heilit
Patzer: und das im Verhiltnis 3:1). Dies hat viele
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mir bekannte Mitspieler gefreut, da wir auf vorigen
LLARPs (siche Bericht Con together II) von Mage
nur so iberhauft wurden.

Also, gesagt, getan, auf zum SAGA-Con nach Fr-
furt. Dort angekommen fanden wir uns inmitten
einer recht schonen Burg wieder, die das gesamte
Wochenende von den Spielern komplett (1) genutzt
werden konnte. Die Aufteilung bestand aus drei
grofleren Teilen: die Burg selbst (dort waren die
Spieler untergebracht, die in der Burg geschlafen
haben), einen Marktplatz (de facto: 2 (zweil) Buden
und emne Schenke in einem Holzverschlag) und eme
kleineres Zeltlager mit ca. 5 Ambiente-Zelten 1im
Mauergraben, in dem wir auch untergebracht wa-
ren.

Nach dem Einchecken warteten wir dann auf ir-
gend eine Aktion der SL, die dem ganzen einen
emnlettenden ,,Schubs® geben wiirde, doch der blieb
erst mal aus. Statt dessen sall man in einem ande-
ren Raum der Burg und schaute sich Videos (!!) von
vergangenen LARPs an. Und dementsprechend
hérte man an jeder Ecke Game-Talk bis zum ab-
winken.

Uns war es dann zu bléd, also zogen wir in den
umliegenden Wald und erkundeten die Gegend. Das
machten wir auch am nichsten Tag, Ach ja, nachts
gab es mal einen kleinen Angriff von Untoten oder
Vampiren (wulite kemner genau) 4 la 0815. Am Sams-
tag sollte dann der grofle Hohepunkt folgen: Hin
Dungeon im Keller der Burg war angekiindigt, aut-
gezogen von einer professionellen Gruppe mit viel
technischen Schnickschnack und so. Letztendlich
war es 50, dal} aber doch wieder nur eine Gruppe
von Magiern () und ein Kriegerpriester, aber nur
durch Zufall, in das Dungeon kamen.

Der Rest der Leute beschiftigte sich selbst, von
RollenSPTEL will ich gar nicht reden. Und ,,hoher*
Besuch in Form von Markus ,,Drachenschmiede®
Hailer gab mir den Rest, denn auch er, obwohl jah-
relang in der LARP-Szene, erzihlte nur dimmli-
chen Game-Talk. Positiv erwihnen kann man hich-
stens noch das eigens fiir das LARP gepragte Spiel-
geld, von dem aber selbst reiche Charaktere nur drei
oder vier Miinzen bekamen.

So fuhren wir alle ziemlich genervt wieder nach
Hause und machten hinter SAGA gedanklich et-
nen dicken Haken.

Ritterfest in Hirschhorn am
Neckar ((DAM)

02.09. - 03.09.95

Nachdem sich in Hirschhorn am Neckar das all-
fahrliche Rutterfest eingebiirgert hat, sollre es auch
dieses Jahr wieder stattfinden. Doch hat es einige
Verinderungen gegeben. Urspriinglich entstanden
aus einem reinen Vereinsstrallentest des Karneval-
vereins Hirschhorner Ritter e.V., trat 1994 erstmals
das Hirschhorner Handelskontor auf den Plan, das
sich unter anderem fir die Herstellung des Mittel-
alter-Fachmagazins | Karfunkel” verantwortlich
zeigt, und bezog neben der historischen Innenstadt
auch das Hirschhorner Schloff mit in das Marktge-
schehen ein, um aus dem Ritterfest einen ,richti-
gen® Mittelaltermarkt zu machen. Scheinbar war
jedoch die Zusammenarbeit des Michael Wolf vom
Karfunkel mit den SchloBeigentiimern micht beson-
ders fruchtbar, wodurch das Hirschhorner Handels-
kontor dieses Jahr nichts mehr mit dem Ritterfest
zu tun haben wollte und die Organisation wieder
den Hirschhorner Rittern zufiel.

Diese hatten nun die Moglichkeiten emner histori-
schen Thematik fiir ein solches Fest erkannt und
wollten dies in diesem Jahr ausbauen. So wurden
unzihlige Standbetreiber aus der Mittelalter-Szene
angeworben, um wieder fiir ein mittelalterliches Flair
zu sorgen. Teilweise waren auch sehr gute |, Ama-
teure”, also Standbetreiber und Gruppen, die nicht
jedes Wochenende auf Mirkte fahren und thren
Lebensunterhalt davon bestreiten, aktiv und boten
einen angenehmen Kontrast zu den sog, , Profis,
Erwihnenswert sind da neben dem alten Hasen Jens
Mandscheid (Wandertrof3 Wandelbar) Gruppen wie
die Schaukampftruppe ,,Demicandens® oder die
»Gliicksraben® mit Wein und Gesang, Viele orts-
ansissige Gewerbetreibende zeigten an liebevoll
hergerichteten Stinden ihre Kunst bzw. Waren, in
der Innenstadt herrschte reger Betrieb. Das Schlof3
wurde dieses Jahr komplett ausgelassen, um weite-
re Konfrontationen mit den Figentiimern zu um-
gehen, was immer sehr schade ist.

An der Organisation kann man immer ‘rummikeln,
wenn man das braucht, doch fir eines kann nie-
mand etwas; das Wetter. Und genau das traf die
Hirschhorner dieses Jahr ganz hettigl Wihrend es
letztes Jahr fiir die Zeit viel zu warm war, fing es
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dieses Jahr piinktlich am Samstag Morgen an zu
regnen. Dies inderte sich auch bis Sonntag abend
nicht mehr! Da kann man den Hirschhorner Blir-
gern nur ein resiges Kompliment aussprechen,
denn der Publikumsverkehr war ungebrochen hoch.
Mit Schirmen und Regenjacken sowie festen Schu-
hen ausgestattet liel} sich kaum ein Besucher von
den reilweise doch recht heftigen Regenschauern
abschrecken.

Man kann abschliebend nur allen Interessierten sa-
gen: Wer nichstes Jahr eine Veranstaltung sucht,
bei der es noch familiar zugeht und sich das Profi-
Gehabe noch nicht durchgesetzt hat, fiir den ist
Hirschhorn am Neckar eine Reise wert. (aw)

Historisches Stadtfest Kuppenheim
(MAD)

09.09. - 10.09.95

Was passiert, wenn eine Stadtverwaltung meint, sie
miisse thre Stadtfeier mit einem muttelalterlichen
Titel schmiicken? Die Auswirkungen davon hat man
auf dem Historischen Stadtfest” im badischen
Kuppenheim am 09./10.09.95 geschen. Das Gelan-
de war aufgeteilt in dret gréBBere Bereiche, auf dem
die verschiedensten Akteure ihr Kénnen zeigten ...
oder so dhnlich. Der erste Bereich war ein grolier
Parkplatz (Asphalt!) aut dem drtlichen Bauhof-Ge-
linde. Dort hatten sich neben dem aus Kaltenberg
bekannten Mindelheimer Fanfarenzug mit groflem
Lager diverse Hindler und Schmiede ausfgestellt.
Sieht man mal von der Parkplatz-Atmosphire ab,
war dieser Bereich ganz nett emngenichtet. Der zwette
grolle Bereich war ein Weg und ein grifieres Rasen-
stiick an der Aullenseite der alten Stadtmauer. Auf
der Wiese befanden sich wiederum mehrere Ver-
kaufs- und Handwerksstinde sowie emn kleines La-
ger. Auch hier entsprach die Aufmachung dem be-
nannten Konzept. Zwischen dem Parkplatz und der
Wiese jedoch lag der Weg. Hier hatten sich einige
der ortsansissigen Gaststitten, Kneipen und
Getrinkehindler () mit Holzbuden und Verkaufs-
wagen () niedergelassen. Zu allem optischen Ubel
wurde Samstag nachmittag an einer Bude ein Laut-
sprecher ausgepackt und deutscher Schlager aufge-
dreht! Doch das sollte noch nicht alles sein...

Sette 8

Ging man nun weiter in die Innenstadt, befand man
sich mitten in einem stinknormalen Stadtfest mit
Biihne (Marianne Rosenberg vom Band!) und di-
versen Festzelten und Buden/Wagen. Sicherlich lag
an der einen oder anderen Stelle auch etwas Stroh
herum oder Stinde waren mit Holz verkleidet, doch
im Gesamteindruck ging dies absolur unrer.

Als dann im Spitnachmittag die Blasmusik und
Abends die Tanzmusik anfing, gab das den mattel-
alterlichen Akteuren den Rest! Finige wiren am lieb-
sten schon Samstag nachmittag wieder gefahren,
andere wollten abends der Tanzmusik wutentbrannt
den Strom abdrehen. Man sollte noch dazu sagen,
dal3 1,5 Kilometer aullerhalb (!) ein Ritterturnier
stattfand, wobet die Arena ein | verkleidetes” Mo-
todrom wat.

Abschlielend kann man nur hoften, dal Veranstal-
tungen dieser Art eher die Ausnahme bleiben. (aw)

Handwerkermarkt auf der
Ronneburg/Hessen (MAMD)

23.09. - 24.09.95 und
30.09. - 01.10.95

Wie sich das fiir Angehorige des Main-Kinzig-Krei-
ses und gleichzeitigen Mittelalter-Freaks gehort,
freut man sich wie jedes Jahr aut den mittelalterli-
chen Handwerkermarkt auf der Ronneburg bei
Biidingen, der vom auf der Burg ansassigen For-
derkreis Burg Ronneburg e.V. jedes Jahr als grofite
Veranstaltung der Burg ausgerichtet wird.

Und auch jedes Jahr hofft man auch, von den ge-
waltigen Besuchermassen auf der Burg nicht iiber-
rollt zu werden! Doch dieses Jahr ging das Platz-
konzept des Vereins auf. Neben den schon bekann-
ten Stellplatzen in der Burg, im inneren Burghot
und dem dahin fithrenden Weg, dem unteren Burg-
hof und dem Weg vor dem Burgtor hatte man die-
ses Jahr noch den kleinen Parkplatz rechts neben
dem Burgtor als Stellplatz fiir Stinde ausgewiesen.
Wo sonst geparkte Autos das Gesamtbild stéren,
standen diesmal auch Stinde, wodurch sich das
Publikum mehr verteilen konnte. Auch die Zusam-
mensetzung der Stinde st besser geworden, traf
man doch mehr alte Markt-Bekannte wie z.B. Pan
Om mit seinem Wagen voller Instrumente und
Holzerzeugnisse oder den hollindischen Silber-
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schmied Hans, Auch Germars Gaukler und eine
sehr grofle Gruppe von Aktiven der SCA, alles alte
Bekannte auf der Burg, bereicherten das Bild. Bei
so vielen guten und doch schon sehr professionel-
len Beschickern siecht man schon mal mit ¢inem
zugedriickten Auge tiber eimge Mankos wie den
Zuckerwatte-Stand (sehr mittelalterlich!l) oder eine
Gulaschkanone fir Suppe. Nach memer Meinung
mul} man einen mittelalterlichen Markt konsequent
an dem Konzept Mittelalter halten: Marktbeschicker
und Standbetreiber gibt es mittlerweile genug, Fit-
was konstantere Vorarbeit wie Terminankiindigung
im Fachblatt Kartunkel® (hat gefehlt) oder etwas
mehr | Horen auf andere Leute, die helten wollen®
wirkt da manchmal Wunder. Und dafl man Beschik-

ker mit unangebrachten Schimpftiraden und orga-
nisatorischem Durcheinander (Ubernachtungs-Riiu-
me) auch verschreckt, kann sich aut folgende Ver-
anstaltungen durchaus schmerzlich auswirken. Fit-
was mehr Ruhe und Besonnenheit 1st da sehr ange-
nehm, und davon hatten zumindest die Mit-
organisatoren Fberhard Kaiser (Kastellan) und
Helmut Hartmann (Forderkreis) genug, um sie an-
deren in den richtigen Situationen wettergeben zu
kénnen.

Doch der Forderkreis Burg Ronneburg hat schon
viele in der Vergangenheit gemachte Fehler erkannt
und beseitigt, also hotfen wir auf stetige Besserung

und freuen uns aut die nichste ‘ﬂlbon (aw)

BUCHTIP  BUCHTIP

Wer auf der Suche nach einer Gewandungsidee
immer nur auf Mittelalterabhandlungen mit viel Text
und wenig Anregungen gestollen ist, sollte sich mal
bet seinem nichsten Biichereibesuch in die Kinder-
abrellung wagen. Dort findet er zumindest in der
Gemeindebiicherei Erlensee das Buch | Ritter®, im
Gerstenberg-Verlag in der Rethe | Schen-Staunen-
Wissen" erschienen. Es enthilt gro3e Farbfotos von
Gewindern und Ristungen des Mittelalters (inklu-
stve Samuratkimptern), aber auch die dazugehéren-
den Waffen und Gebrauchsgegenstinde. Besonders
niitzlich sind hierbet die Detailbeschreibungen, die
fast schon neben jedem Scharnier zu finden sind.
Hinziges Manko: auch hier kommen Gaukler und
Minnesinger zu kurz. (bal)

“Die Gronland-Saga” - Fischer-Verlag

»Asgeir sagte zu Thorleif: ‘Sind deine Mianner denn
solch Bauernjungen, dal3 sie niemals solchen Reich-
tum wie diesen gesehen haben?’ und dachte,
Thorletf wiirde vor Lachen iiber diesen Witz er-
sticken.

‘Nein, Gronlinder’, sagte er schlieBlich. “Is liegt nur
an dem, was sie tiber diesen Ort gehdrt haben.
Manche Leute sagen, dal} alle Gronlander ein bil-

BUCHTIP BUCHTIP
chen bliulich seten, und darum wiirde man euch
Gronlander heillen. Wieder andere Leute sagen, thr

wiirdet von Schnee und Eiswasser leben, und dal}
euch diese Nahrung erhielte, weil ihr daran gewéhnt
waret.... ,,

Der in der Erzihlweise der alten nordischen Sagas
geschriebene Roman erzihlt die Geschichte der
Familie vom Gunnar-11of im Mittelalter auf Gron-
land. Diese Familie gehort wie alle weilen Gron-
linder zu dieser Zeit zu den direkten Nachfahren
von Erik dem Roten und seinen Mannen. Entspre-
chend dieser Ahnen ist nicht nur das Aussehen der
Gronlinder wikingerhatt, sondern auch ihre Le-
bensweise (nicht nur die Jagdtechniken ) und Spiele
zum Zeitvertreib im Winter.

Trotz der fir mitteleuropiische Verhiltnisse eigen-
artigen Sprache lohnt es sich, die von Jane Smiley
nacherzihlte ,,Gronland-Saga™
alten Sagas nachempfundene Sprache kreiert eine
far die hier beschriebene Welt typische Atmospha-
re.

Erschienen ist dieses Taschenbuch im Fischer-Ver-
lag unter ISBN 3-596-11910-3. (db)

zu lesen. Die den
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Achtung Karten-Sammler!
Hier bietet sich euch das ultimative
Angebot: :

[ch verkaufe gegen Hochstgebot

2 Packungen
SidAd rdcn
i ieXT celdeadrioi
Customizable Card Game
60 Card Starter Set

aus der
s ‘i White Border

| Edition.

Noch nicht benutzt!
| 1a Zustand!
' Meldet euch schnell bei:

André Wecketser
06421/164705

oder tiber eMail:
s1190822@stud-mailer.uni-marburgde

Mige-Ruollenspieler aufgepasst 11!

[hr méchtet gerne auf ein LARP fahren

Vx und habt keine
3\\\ Austriistung oder Polsterwaffen?
R KEIN PROBLEM !!
\\. Ihr zeichnet einfach eure

Wunschvorstellungen
auf ein Blatt Papier

Seite 10

Private Kleinanzeigen

und meldet euch
bei1 André Weckeiser

Tel.: 06421 /164705.
Ich baue nach Wunsch
in jeder Grole
Polsterwaffen
(Schwerter, Axte, Dolche
Stibe oder Sonstiges)
und Polsterpfeile.
Der Kern besteht
IMMER
aus Fiberglas,
der Mantel

wahlweise

aus 'Tape oder Latex.
Garantiert billiger
als sogenannte Profi-
Firmen!

Meldet euch JEETZT!

Du brauchst ein Kettenhemd!?

Fs macht sich gut an der Wand
s 1st sehr kleidend
Is sieht ziemlich teuer aus (ist es aber nicht)
Es ist pflegeleicht und frildt nicht viel (OI)
Man braucht es einfach!

Kettenhemden nach Mal3!
Form, Grolle und Materal
auf Wunsch.
Informationen und Bestellungen bei:

Andreas Quitt
Baumweg 2
63454 Hanau

Tel.: 06181/20353

(Bitte nur ernstgemeinte Anfragen!)
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PDas Pand der Freundschaft

(Die Frorisetzungsgeschichie von {Michael Rink

Da die ersten drei Teile dieser Geschichte in den Ausgaben 1/93, 2/93 und 3+4/93 der
tabenden Zarre, dem Vorginger dieser Ausgabe, veroffentlicht wurden, haben wir uns ent-
schlossen, in dieser ersten Ausgabe des $tnitotnus simtliche bisher erschienenen Teile als
eine zusammenhingende Geschichte zu veroffentlichen, die dann selbstverstindlich weiter

fortgesetzt wird.

Hohk schwebte durch eine Wiese mit mannshohem Gras.
Tief atmete er die kithle, wiirzige Luft ein, die ihn in sanften
Brisen umgarnte,

Obwohl ohk unbekleidet war, fror er nichr, Fr fihlte sich
geborgen und sicher. Flohk wullte, dieser Ort ist sein Reich,
seine Welt, Niemand konnte ithm hier emn Leid zufiigen.
Immer weiter glitt der junge Mann, gerade dem Knabenalter
entschliipft, doch noch vollig dem Banne seiner Kindheit
erlegen. Hrwachsensein bedeutete fiir ihn den Verlust der
Freiheit, das wullte er nur allzu gut. Die Familie ernihren,
den ganzen Tag arbeiten, bis man abends halbtot 1ns Bett
filllt. Keine Spiele, keine Wettkampfe mehr mut Freunden.
Ieine freie Minute mehr. Nur dies tun und das machen, ob-
wohl man das gar nicht will, Dann lieber Kind bleiben und
ohne Sorgen und Aufgaben den Tag erleben.

Hohk schwebte nun gemiichlich an einem schillernd gurgeln-
den Bach entlang, Kleine bunte Fische schossen durch das
kristallklare Wasser und stoben immer wieder aus den sfro-
menden Fluten, um kurz darauf mit einem lauten Plazich wie-
der in sie einzutauchen.

Fine Weile betrachtete Hohk das lustige Treiben, dann glitt
er weiter. Die sanfte Brise wurde nun von stirkeren Boen
abgelost, die iiber die endlos scheinende Wiese jagten und
die mannshohen Griiser in ein wogendes griines Meer ver-
wandelten,

Lnd doch haben Erwachsene auch Vorteile, iiberlegte Hohk
weiter. Als Erwachsener darf man vieles, was einem alg Kind
verboten gewesen war. Man kann gehen, wohin man will,
man kann anziehen, was man will, man kann essen, was man
will, man kann reisen...

|a, man kann reisen, wohin man willl Als Kind verbieten es
einem die Eltern, doch als Hrwachsener...

Ein tiefes Gefiihl der Sehnsucht nahm von Hohk Besitz und
lieB ihn erschaudern, Fme Sehnsucht, die ithn schon so lange
erfiillt hatte, und die er nicht snllen koante. Die grofle Ferne
entdecken, die Neugier des Abenteurers erfiillen, frei zu sein
und ohne Grenzen umherzureisen!

Etwas schéneres konnte es nicht geben.

Dafiir die Kindheit aufgeben, dafiir erwachsen sein, fiir sein
héchstes Gliick dieses Opfer auf sich nehmen. Dazu wiire er
bereit

Seufzend schwebte Hohk weiter tiber das Griune Meer sei-
ner Traumwelr und ergab sich semen Gefiihlen.

Klirr! Fian Scheppern liel3 Iohk aus seinem Schlaf auffahren.

Verschwommen hérte er seine Mutter fluchen, wie sie es
tmmer tat, wenn Vater auller Haus war. Vater gehorte dem
Rat der Alten an und duldete keine Fliiche in seiner Gegen-
wart, Rat der Alten; Vater war bestimmt nicht alt genug da-
fiir, aber sehr weise und klug, und jeder schiitzte seine Mes-
nung Deshalb hatte er die Ehrenmitgliedschaft im Rat erhal-
ten und machte auch starken Gebrauch von ihr.

Mit einem herzhaften Gihnen streckte Hohk sich und ku-
schelte sich dann wieder in seine Pelldecke hinein. Draulien
horte er neben dem Schwall von Fliichen, wie Mutter irgend-
welche Scherben zusammen kehrte. Thr jetzt zu begegnen,
war nicht ratsam. Murter war ein fiullerst impulsives [inergie-
biindel und lie§ ithren Launen immer freien Lauf, Im Dorf
erzihlt man sich, dal} niemand es mit Mutter in Sachen Stres-
ten und Fluchen aufnehmen kann, Fan Wunder, das Vater
noch nichts dariiber weil}.

Geduldig wartete Hohk, bis draullen wieder Ruhe eingekehrt
war, dann stand er auf und trottete noch etwas schlifrig aus
seinem Zimmer, gab Murter esnen Schmatzer auf die Wange
und murmelte ein mides ,,Guten Morgen®. Nachdem Ilohk
aber das hochrote Gesicht seiner Mutter registriert hatte, aus
dem ihn zwei griine Augen anfunkelten, beeilte er sich, die
Kiiche zu durchqueren und den Bach vor dem IHaus 2u er-
reichen. Scheinbar war noch nicht aller Arger verschwunden,
stellte Hohk mit einem Grinsen fest.

Nachdem er sich grundlich gewaschen hatte, zog Hohk ses-
nen |agdanzug an und priifte erneut die Lage 1n der Kiiche:
HMutter?™ begann er vorsichng, Lich wollte..”

»Na, endlich bist du fertig, Ich habe schon auf dich gewar-
tet” unterbrach ihn seine Mutter und hielt thm einen frisch
duftenden Laih Brot und ein Stiick selbstgemachten Kise
unter die Nase.

.»Sieh es als Entschuldigung fiir meine schlechte Laune vor-
hin an.*

Das Wasser lief 1lohk im Mund zusammen. Mutter kannte
nicht nur gut fluchen, sie war aullerdem eine ausgezeichnete
Kéchin.

Dankend nahm er die Fntschuldigung an.

Nach dem Fssen ging Hohk auf die Jagd. Wie jeden Tag, Der
Wald umgab ihn vollig, Sofort wurde Hohk eins mit thm.
Auller seiner Traumwelt war der Wald Hohks Welt. Hr fuhlte
das unendliche Leben hier, spiirte die Kraft und das Alter
der Biaume, sah jede Bewegung um thn herum, registnerte
jede Verinderung Manchmal, wenn er lange im Wald umher
gestreift war, glaubte Hohk, der Wald spreche mit ihm, fithre
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ihn zur Quelle seines Wissens, In solchen Momenten wulite
Hohk, was Leben bedeutete. Hr hatte versucht, ¢s OIF, seinem
besten Freund, zu beschreiben, was er fithlte, doch er konnte
es micht. Dies war das Geheimmis zwischen dem Wald und
Hohk,

Wie eine Katze schlich Hohk durch das Dickicht. Wenn er
wollte, war er wie unsichtbar. Vorsichng schlingelte er sich
an dicken und diinnen Zweigen vorbei, bis er an den Rand
emner Lichmng stief}.

Finmal die Woche jagte er hier, und jedesmal fand er Beute,
so auch jerzt.

Ein Sprung Rehe grasten auf der Lichtung oder sprangen
munter herum. Hohk griff langsam nach seinem Bogen und
zog vorsichtig einen Pfeil aus dem Kécher. Die Rehe hatten
keine Chance, Witterung aufzunchmen, der Wind blies Hohk
entgegen. Geiibt legte er den Pfeil ein und zelte. Hierbei
lield sich Hohk immer etwas Zeit, denn er wollte, dal} die
Beute schmerzlos starb.

Dann hel er das Pfeilende los...

..."Der Rehriicken war kostlich, Lara." Algod, Hohks Vater,
rillpste zufrieden und lehnte sich gesiitigt zuriick.

,Dank nicht mir allein, Algod. Denk auch an Hohk! Er hat
schliefllich das Reh erlegt lichelte Mutter geschmeichelt und
setzte sich zufrieden zu thren beiden Méinnern, Algod warf
Hohk emnen anerkennenden Blick zu und riilpste erncut.
JAber trotzdem kocht niemand besser als Mutter” erwiderte
Hohk zwischen zwei Bissen, bevor er den letzten Rest Fleisch
mit einem lauten Schmatzen verschlang,

Etwas spiiter sal} die zufriedene Familie zusammen am war-
men Kamin, aus dem kleine Flammen ziingelten. Leises
Knacken von frisch aufgelegtem Holz durchdrang die Stille
dieses Augenblickes,

Plotzlich fithlte sich Hohlk an seinen Traum erinnert und ver-
fiel in eine Art Trance. Erneut spiirte er diese Sehnsucht nach
der Ferne aufkeimen. Zuerst wollte Hohk sie verdringen,
doch nach einigem Zogern liell er seinen Gefiihlen freien
Lauf.

. Vater* begann er entschlossen und sah, wie Algod bei die-
sem harten Ton zusammenfuhr. Ruhiger sprach er weiter.
. Vater...ch mul} mit dir {iber etwas reden. Etwas wichtiges.
Etwas firr mich schr wichtiges..."

Algod hatte sich schnell gefalit und schaute Hohk nun mit
ernster Miene an, hinter der er seine Unsicherheit verbarg
Auch Lara blickte nervos zu Hohk. Sie shnte bestimmt schon,
was jetzt kommen wiirde. Oft genug hatte Hohk ihr von sei-
ner Sehnsucht erzihlt. Jetzt sah er die Angst in thren Augen,
Also, ich..., iih..ich wll foril" platzte es aus Hohk heraus.
Mehr konnte er nicht sagen. Fr war wie benebelt. Ex hatte es
tatsichlich getanl Er hatte es gesagr. Wirklich gesapt. Jetzt
schaute er stumm und voller Erwartung zu semnem Vater,
Lange musterte Algod seinen Sohn. Laras Augen blickten
nervos hin und her Sie wollte nicht, dall Hohk peht.
SchlieBlich atmete Algod tief ein und aus und sagte leise:
,Schon lange habe ich diesen Tag kommen sehen. Ich tber-
legte und griibelte, was ich dann sagen sollte. Mir fiel nichts
passendes em. Jetzt, wo dieser Tag gekommen ist, weill ich
es.

Oft haben deine Mutter und ich iiber dein... Fernweh...geredet.
Wir beide wollten nicht, dald du uns verlifit...”
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SWAber das... wollte Hohk ansetzen, wurde aber durch eine
herrische Geste seines Vaters zum Schweigen gebracht.
,,Lafl mich ausreden, Sohn! Wir wollten dich nicht gehen las-
sen, weil du zu jung und unerfahren warst. Wir redeten uns
ein, du seist noch zu schwach fiir die rauhe Welt hinter dem
Mooswald. Und eigentlich hatten wir recht damit, glaube ich.
Daoch jetzt sehe ich nicht mehr den kleinen Jungen in dir,
sondern den Abenteurer, den Entdecker. Ich habe mich also
entschieden...du bleibst hier, bis du dich entscheidest, zu ge-
hen. Hs steht dir frei."

Burm! Das sall. Die Worte seines Vaters trafen Hohk wie
Hammerschliige. Keine Gardinenpredigt, kein Verbot. Nichts
von dem, was er erwartet hatte. s weht dir frei. Hohk konnte
es mcht glauben.

,Ich darf? Tch darf wirklichp®

Algod nickte langsam.

,Ich darf gehen, wann immer ich will, ja? Das ist..das ist
prima, das 1st Wahnsinnl“ sprudelte es aus Hohk heraus. Mit
emem Ruck sprang er auf und rannte jubelnd hinaus in die
Nacht,

Zuriick blichen seine Eltern. Lara fiel m Algods Arme und
weinte leise, und Alpod strich thr sanft durch das lange Haar.
Eine emnsame Trine kullerte seine Wiange hinab.

Am niichsten Morgen rannte Hohk zu Olfs Baumhaus. Er
mulite ithn nicht lange suchen. OIf sal} auf einem dicken Ast
neben dem Haus und liell vergniigr pfeifend die Beine her-
unter baumeln.

HOIE nef Hohk ungeduldig, ,sch mull nut dir reden.”
Ungeniert trilllerte OIf sein Lied wetter und schaute abwe-
send in die aufsteigende Morgensonne,

WOIE, hor doch mall® setzte Hohk erneut an, iibetlegte es
sich dann aber anders und verschnaufte erst einmal.

Das Pfeifen verstummte abrupt. [lberrascht blickte Hohk
auf. Uber thm sal} semn Treund mit breitem Grinsen und strahl-
te thn an.

HCiuten Morgen, Hohk® trillerte OIf, | hast du gut geschla-
fen, eh?* Unwillkiirlich muBite Hohk ebenfalls grinsen,
yJawohl, das habe ich“ erwiderte er betont frohlich und be-
gann mit diesen Worten, zu OIf hinauf zu klettern. ,,Und ich
mul} dir etwas tolles erzihlen® fiigte er hinzu.

Schnell hatte Hohk den Ast, auf dem OIf sall, erreicht und
schwang sich neben semen Freund. Hastig, bevor OIf noch
irgend etwas sagen konnte, erzithlte Hohk, was gestern abend
geschehen war.

»Du hast das nicht etwa getriiumt?" vergewisserte sich OIf
sichtlich beeindruckt. Hohk schiittelte bestimmt den Kopf.
»Hm, und was jetzt? fragte OIf weiter,

»Na was wohl! Ich werde fortgehen, was hast du gedacht!®
entgegnete Hohk leicht entriistet.

JUnd it deinen besten Freund alleine zuriick®™ beendete
OIf den Satz fiir sich. ,,Wirklich eme tolle Nachncht!“

2u Dummkopf* lachte Hohk heraus, ,,weshalb besuche ich
dich wohl und erzihle dir die Geschichte?"

,Lm sich danach von mir zu verabschieden!” konterte OI1f
trocken,

..Du bist doch wirklich dimlich. Ich bin hier, um dich zu
fragen, ob du mit mir kommen willst.”

Olfs betretene Miene machte zuerst einem verbliiffren Ge-
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sicht Platz, das sich dann doch erhellte und er strahlend sei-
nen Freund an den Schultern packte,

,Du hast mir vielleicht emnen Schrecken emngejagt! grinste
OIE, , Natiirlich komme ich mit. Meimnst du, du kannst alleine
die Welt kennenlernen. Da hast du dich geschmtten. Ich bin
daber”

OIf war achtzehn und zwei Jahre élter als Tohk. Seine Fami-
lie wohnte im Nachbardorf, und beide Seiten lebten ihr eige-
nes Leben. Olf muBte niemanden um Edaubnis fragen. Wenn
er gehen wollte, konnte er gehen.

,.1ch bin froh, dal} du das gesagt hast* sagte Hohk ernst.
.Ist doch klarl Wann geht’s los?"

Dariiber habe ich mir noch gar kemne Gedanken gemacht,
ehrlich gesagt.”

. Nun, dann komm mit rein, bei emem guten Trunk in ge-
miitlicher Atmosphiire lifit es sich viel besser denken, oder?™
Hohk stimmte zufrieden zu.

Fa wurde eine lange Diskussion und eine lange Nacht.

OIf und Hohk einigten sich, in vier Tagen abzureisen. Solan-
ge wiirde es nach ihrer Meinung dauern, bis man alle Vorriite
und Utensilien fiir die Reise besorgt haben wiirde. Und dann
mubBiten noch Abschiedsbesuche getitigt werden. Schliefilich
konnten sich die beiden nicht emfach aus dem Staub ma-
chen,

Den ganzen Tag war Hohk auf den Bemnen. Frithmorgens
jagte er im Wald Rehe und Wildschweine und tauschte diese
dann spiter gegen thm wichtig erscheinende Dinge ein. Ge-
gen Abend hatte er seine Ausrtistung fast zusammen. Dazu
gehorten Feuerstein und Stahl, ein grofier, brauner Umhang,
der Hohk vor groBler Kiilte schiitzen sollte, ein langes Stiick
Seil, ein paar Fackeln, Pokelfleisch, das lange genieBbar blieb,
emen grofien Wasserschlauch und einen noch grofleren Leder-
beutel, in dem Hohk den Groliteil seiner Utensilien verstau-
en wollte,

Als die Sonne der Nacht wich, sall Hohk am [fer des dahin-
plitschernden Baches und schnitzte sorgsam Pfeile zurecht,
deren Spitzen er dann im Feuer erhiirtete. Hohk war so sehr
in seine Arbeit verneft, dall er Algod nicht bemerkte, der
sich ihm vom Tlaug her mit einem Biindel niherte.

,Darf ich mich zu dir setzen?"

Leicht erschrocken hielt Hohk in semner Arbeit inne und blickte
sich um: ,Natiirlich darfst du, Vater!”

Algod nahm neben seinem Sohn Platz und musterte ihn kurz,
., Wenn ich dich hier so sitzen sehe, fithle ich mich an meinen
Vater erinnert. Eir hatte das gleiche starke Haar und die glei-
chen dunklen Augen wie du. Vater war selten zu Hause, im-
mer unaterwegs. Lr arbeitete damals als Kurer fiir unseren
Kémg, Eine grolle Ehre, mulit du wissen!" Hohk horte inter-
essiert zu. ,,Na, jedenfalls, wenn er mal nach THause kam,
brachte er immer ein Geschenk Fir much mit. Und jetzt, wo
du..wie er damals..mich verliBt, finde ich, solltest du das
hier von mir als Abschiedsgeschenk bekommen.

Feierlich 6ffnete Algod das Biindel auf seinem Schof, und
zum Vorschein kam ein gewaltiger Bogen. Hohk erstarrte.
,.Schau thn dir an, mein Junge, dies st, so erzihlte mur dein
Grolivater zumindest, der legendiire Finhornbogen.™

Hohk schluckte schwer, konnte aber den Blick nicht von der
wunderbaren Waffe nehmen.

wAngeblich,” fuhr Algod fort, ,,soll der Bogen aus zwei Fin-
hornhornern bestehen, die unzertrennbar verbunden sind.
Und die Bogensehne soll angeblich die Sehne eines Drachen
sewn, die niemals reillen wird.”

. Lir ist...ehrfurchtgebietend!™ entfuhr es Hohk, und er strich
vorsichtig iber die gewundenen Bogenenden. ,,Warum habe
ich dich nie mit diesem Bogen jagen sehens" wunderte er
sich,

Ich scholl immer daneben. In dieser Waffe 1st eine unheim-
liche Macht, die meinen Pfeil immer ablenkte.

,,Dann nutzt der Bogen doch gar nichts, wenn man nie sein
Ziel trifft.” Etwas enttiuscht zog Hohk semne Hinde zuriick.
. Warte, lal} ihn uns ausprobieren. Dein Grollvater verfehlte
mit diesem wunderbaren Stick memals sein Ziell™

Wieder wurde Hohk von Ehrfurcht gepackt und nahm den
Bogen in die Hand. Algod hing einen alten Holzeimer mut
einem Faden an den niichsten Baum, withrend Hohk die Waffe
abschitzend prifte. Sie schmiegte sich fast zértlich in Hohks
Hand. Ernahm den ersten Pfeil und legte thn em. Mit groBer
Anstrengung schaffte Hohk es, die Sehne zu spannen. Er
zielte kurz und liel den Pfeil dann schnell fahren, denn er
konnte die Sehne kaum gespanat halten. Mit einem Sirren
schnellte der Pfeil seinem Ziel entgegen. Doch im letzten
Moment drftete er aus seiner Bahn und verschwand in der
Dunkelhert.

WVerd...," setzte Hohk gerade an, dachte aber rechtzeitig an
Algod und stiel} dagegen ein wiitendes Knurren aus.

wlch war mir sicher, du wiirdest treffen” sagre Algod ent-
tiuscht und trottete niedergeschlagen zurick ms Haus.
WWarte! ref Hohk hinterher und beeilte sich, seinen Vater
einzuholen. Mit gesenktem Haupt verharrte Algod, bis Hohk
thn erreichte

.lch mochte dir trotzdem von ganzem Herzen danken. Es
ist eine prichnge Waffe und das herrlichste Geschenk, das
du mir machen konntest, wirklich!

Algod hob den Blick und schaute Hohk fest in die Augen.
Pald auf dich auf, horst dur”

Das werde ich, panz bestimmt.” Hohk nahm Algod an der
Schulter und zog ihn sanft mit ins Haus.

Am Tag semer Abresse vervollstindigte Hohk seine Ausrii-
stung mit einem scharfen Jagdmesser, das er in den Giirtel
seines Jagdanzuges steckte, seinem Jagdbogen, emem Kocher,
in dem zwanzig Pfeile steckten und dem Einhornbogen.
Lara steckte Hohk noch einen frischen Laib Brot und emn
Rad Kise zu und umklammerte mit feuchten Augen ihren
Sohn. Lange Zeit standen die beiden so da, bis Algod Lara
langsam von Hohk wegzog,

Ohne sich noch emnmal umzuschauen, veriell Hohk das Haus
und schritt ziigig zu Olfs Baumhaus, Werde 1ch sie jemals wivder-
sehent

Je weiter sich Hohk von seinen Eltern entfernte, um so mehr

wurde seine betretene Stimmung von einem Gliicksgefiihl
abgeldst. Jerst pebt es los! Achtung, Welt, ich komme!

Am Baumhaus wartete schon OIf mit einem grollen Biindel
auf dem Riicken und schlof sich einfach seinem Freund an.
. Wie haben sie es verkraftet? erkundigte sich OIf mitfith-
lend.

,.Nun, ich glaube, sie werden es schon iiberleben® sagte Hohk
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ubertrieben lustig, um seine Stimmung zu tberspielen,

.Sie werden es schon bewiiltigen!" wiederholte Hohk ern-
ster.

OIf nickte verstindnisvoll, und zusammen liefen die zwei
Abenteurer hinaus in die neue Welr, hinem ins [nbekannte.

Die Uberfahrt

Hell schien die Sonne vom Ilimmel herab und trinkte den
mit Seegras bewucherten Sand der Diinen. Immer wieder
rollten Wellen des groBen Meeres iiber die beigen Landstri-
che, in einer rhythmischen Melodie, welche vom Geschrei
der im Wind gleitenden Méwen andauernd durchschnitten
wurde. Hin Geruch von Salz und Algen lag in der Luft. We-
nige Meter von den langsten Auslaufern der Wellen entfernt
ragte eine kleine, schibige Hiitte aus dem Boden. Morsches
Holz, tiberzogen von Pilzen, formte sich zu einem kaum
bewchnbaren Fleim. Selbst e Bettler hiitte es sich zweimal
tberlegt, diesen ruinengleichen Holzbau als Bleibe auszu-
wihlen. Dicke Taue, durch Algen vergrint, hielten das Holz
zusammen, doch man glaubte, dall jeden Augenblick alles in
sich zusammenfallen wiirde. Auf einem Gestell in einem nicht
viel besseren Zustand hing ein grolies Netz und trocknete in
der Sonne. Daneben lag ein lingliches, schmales Boot. Im
Gegensatz zu der Hiitte schien es pepflept und stabil, doch
das bedeutete im Hndeffekt tiberhaupt nichts,

Fine schmichtige Gestalt lehate sitzend an dem Kahn und
war damut beschiftigt, in einem zweiten Netz emn grolieres
Loch zu flicken. Zugjo Liefl sich mit seiner Arbeit Zeit. Er
genol die Idylle dieses Ortes und summte vergniigt ein selbst-
erfundenes Lied, wihrend seine alten, kndchern wirkenden
Finger iiber das Netz huschten, Trotz seines hohen Alters
spiirte Zugjo noch die jungen Lebensgeister in sich, Zwar
wirkte er fiir andere wegen seiner runzeligen Haut und sei-
nem spiithchen graven Haar iuBerlich alt. Aber wenn man in
seine Augen blickte, konnte man das Feuer der Jugend er-
kennen,

,»Ah, hallo?”, erklang pléitzlich eine nefe Summe hinter ihm.
Gemiichlich drehte Zugjo seinen Kopf in die Richtung, aus
der er die schiichtern klingende Stimme vernommen hatte.
Jfar

Neben Zugjo standen zwei junge Minner und schauten ver-
legen zu thm hinab. Er lichelte freundhich und bat die bei-
den, sich zu ihm zu setzen, wihrend er sie unverdrossen
musterte.

Der emne hatte dunkles, glattes [Haar und war um emnen Kopf
kleiner als der andere. Er schaute unsicher in die Runde und
wirkte mehr wie ein Kind als ein Mann.

Der Grollere grinste Zugjo etwas verlegen an und setzte sich
unbeholfen in den Sand zu Zugjos Rechten, Auch sein Haar
war dunkel, aber stark gelockt. Hs fiel in groBen Stringen
tiber seine Schultern und wehte leicht 1im Wind. Der Grolie
wirkte muskulds und sehnig, Der Kleine hingegen schmiich-
tg

Auch er seizte sich nun neben Zugjo und schaute immer
wieder auf das weite Meer hinaus,

Nun, was macht ithr beiden denn hier und was wollt thee®,
begann Zugjo das Gespriich, da kemer der beiden Fremden
Anstalten machte zu sprechen,
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WWir, #h”, pab der GriBere sich einen Ruck, ,,wir kommen
aus Thlem, einem Dorf im Mooswald, Wir ziehen durch die
Lande, um Neues zu entdecken.”

50 und thr habt Hunger und wollt von mir was zu essen.
Habe ich recht?*

Vernemnend schiittelte der Grolie den Kopf und blickte [Hilfe
suchend zu seinem Kumpanen,

Ohne die Augen von der Weite des Meeres zu nehmen schal-
tete sich nun der Kleine in das Gespriich ein,

Nein, wir haben genug zu Essen. Wit wollen da ritber.” Fr
hob seinen Arm und deutete mit dem Zeigefinger auf das
kithle Nal}, welches vor thm vor und zuruck wogte.
Wwlhrewollt aufs Festland!™, entfuhr es Zugyo tberrascht. Dann
fand er seine Beherrschung wieder.

+Oh, wartet] Da dies wohl ein lingeres Gespriich werden wind,
und ich mich mit Fremden ungern unterhalte, sollten wir uns
vorstellen. Also ich bin Zugjo der Fischer.”

Mit einem leichten Nicken zu den beiden bekriiftigte Zugjo
seine Worte,

,.Ich bin OIEY, sagte der Groflere,

,Und ich heille Hohk.*, schlol} sich der Klemere an.
WwGutl™ Zugjo legte das Netz zur Seate und nieb sich die schwie-
ligen Hinde. ,Das hiitten wir. Jetzt sagt mir bitte noch ein-
mal, wohin ihr wollt, ich glaube, ich hatte mich vorhin ver-
hdért.™

, Habt thr nicht*, bekriftigte Olf. Langsam 6ste sich die Span-
nung, und so wurden OIf und Hohk lockerer.

L Wir wiirden perne euch und euer Boot ausleihen, Fir die
Uberfahrt.

Zugjo lachte lauthals los, rif} sich dann aber zusammen, als er
das ernste Gesicht Hohks wahrnahm.

. Warum lacht ihr, Fischer Zugjo? Was 15t daran so komischr®,
bemiihte sich Hohk ruhig zu sagen.

,» Tut mit leid, dali ich gelacht habe. Doch was um alles in der
Welt wollt ihr auf dem Festland? Wart thr denn schon jemals
dort gewesen?”

Schweigen folgte.

,,LaBt euch mal was erziihlen, von einem, der weild, wie es
dort driiben ist. Auf dem Festland regiert Hal} und Gewalt.
Dortwerden solche jungen, unerfahrenen Griinschniibel, wie
thr es seid, gnadenlos ausgenommen, vielleicht sogar fiir im-
mer beseitigt! [hr versteht, was 1ch euch sagen will?*

Immer noch Schweigen,

wVersteht doch. Thr seid zu weich. Dort driiben heildt es, der
Stirkere tiberlebt. Aullerdem kostet die Fahrt einiges, denn
normalerweise gehort das Befordern von Passagieren nicht
zu memnen taghchen Arberten.™

Wir haben besttmmt genug zu tauschen®, knurrte Hohk
wiitend.

Und wir sind keine kleinen Babys, die sich nicht zu wehren
wissen, Und hore mir zu, Zugjo. ICH WILL DA RUBER!"
Die letzten Worte hatte Hohk hinaus geschrien, Zugjo hob
abwehrend die Hinde.

Schnell packte OIf seinen Freund und sprach selbst weiter.
.Jhr miillt verstehen, Fischer Zugjo. Sie sind nicht der erste
Fischer, den wir aufgesucht haben. Und nicht der erste Fi-
scher, der uns ausgelacht hat. Hohk meint es nicht so, wenn
er briillt. Tir ist nur etwas... gerewzt. Versteht Thr? Wenn ihr
uns nicht zum Festland bringen konnt oder wollt, dann sagt
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es uns und wir gehen.”

Zugjo fiihlte sich schibig, So schiibig wie seine Hiitte. | Fs
tut mir leid, dafl ich euch ausgelacht habe, wirklichl Aber
wegen der Fahrt..“ Zugjo kratzte sich gritbelnd am Kopf
OIf und Hohk schauten etnander kurz an und erhoben sich.
He, wartet!”, nef Zugjo schnell. Doch die zwei jungen Miin-
ner blieben nicht stehen, sondern entfernten sich weiter.
,»Also gutl™, gab sich Zugjo peschlagen. , Ich bange euch zum
Festland!”

Sofort sallen Olf und Hohk wieder neben Zugjo, der sich
jetzt iibers Ohr gehauen fiihlte. Fs daverte nicht lange, und
die drei hatten sich tiber den Preis fiir die Beforderung geet-
nigt. So erhielt Zugjo Hohks Seil, mit dem er seine Hiitte
neu befestipen konnte. Aullerdem een Dolch von OLE da
sein eigener stumpf und angebrochen war.

Am niichsten Morgen sollte die Fahrt beginnen.

Hohk treb auf dem mannshohen Gras dahin und schaute
zufrieden in den sternenbedeckten Himmel. Der Mond kroch
Stiick fiir Stiick das Himmelsgewdlbe hinauf und strahlte in
einem matten Glanz, Hohk lieB3 sich immer weiter tragen
und genol} die frische, wiirzige Luft, die thn umgab. Er fithl-
te sich sicher und geborgen. In seinem Traumland konnte
ihm nichts geschehen, denn er bestimmte, was geschehen
sollte. Eine Sternschnuppe fiel vom Himmel und verglithte
langsam, bis sie ganz verschwunden war.

Plotzlich erténte emne weit entfernte Simme von irgendwo
her.

,,Heile mich!

Frschrocken ob dieser unerwarteten Stirung setzte sich Hohk
auf und suchte die wogende Wiese nach der Quelle der Stim-
me ab.

,,Heile mich! Da war es wieder. Diesmal aber schwicher
und kaum zu verstehen.

S Wer ist da in memnem Traum?*, nef Hohk in die Nacht hin-
aus, Gebannt lauschte er. Hohk hielt sogar den Atem an, doch
er vernahm nur das Heulen des Windes, und das Rauschen
der hohen Griiser. Die Stimme blieh stumm.

OIF riittelte Hohk leicht an der Schulter.

e, Tritumer! Zugjo will los.*

Mit emem Stishnen erwachte Hohk und blinzelte verschla-
fen.

.Los doch, beeil’ dich! Wir miissen fahren!™

Miide raffte sich Hohk aus seiner Sandmulde auf und streck-
te sich. Dann githnte er herzhaft und erhob sich schwerfiillig
,[Ist gut. Ich bin gleich soweit.“

Sa schnell er konnte, packte Hohk seine Sachen zusammen,
withrend OIf ihn dabei immer wieder antrieb.

Schliefllich war alles verstaut, und die heiden Freunde wand-
ten sich Zugjo, der am Kahn auf sie wartete, zu. Aber anstatt
einer Person standen gleich drei an dem Holzboot und dis-
kutierten heftig,

..Die waren vorhin aber noch nicht da.”, beschwor OLE
Hohk erkannte eine Frau und ein Kind mit einem dulierst
breiten Riicken, die bei Zugjo standen. Das Kind gestikulier-
te und drohte mit den Hiinden, wihrend es auf Zugjo einre-
dete. Die Frau hielt sich zuriick, Hohk bemerkte, dall Zugjo
mit hochrotem Kopf und beschiimter Miene mit semem IFull
im Sand herum spielte,

Womml Lal uns sehen, was da vor sich gehtl”, beschloli O1f
und ging zu dem Dreiergespann, Hohk folgte kurz hinter
ithm.

sy hatten ausdriicklich ausgemacht, nur die Herrin und ich,
du Trottel, drangen Wortfetzen an Hohks Ohren. Die Stim-
me mulfite dem Kind gehéren, denn es fuchtelte wie wild mut
den Armen in der Luft herum.

o Und jetzt sagt ihr uns, zwei Reisende begleiten ung, Pah,
das sind wahrschemnlich irgendwelche Wegelagerer, die sich
auf dem Festland vergniigen wollen, habe ich recht!”
,Nein, hast du nicht, du Kairps!®, tonte OIf erbost. Und zur
Frau zugewandt sagte er: ,Sie sollten threm Sohn em bil-
chen Benehmen beibningen, gute Pran. Ber uns zu Hause
zeigt man Bhrfurcht vor dem Alter”

Mit einem Satz stand das Kind vor OIf und funkelte ihn zor-
nig an.

.. Wen nennst du einen Knirps, du Lump?

OIf nB} verdutzt die Augen auf und machte zwei unsichere
Schritte nach hinten, wobe: er Hohk, der hinter thn gelaufen
war, unsanft zur Seite stel.

»He, was hast du, OIf. Du wirst doch keine Anpst vor einem
Knaben haben.™

Knabe? Hal Dal} ich nicht lache!™

Das Kind umrundete OIf behende und stellte sich protzig
vor Hohk.

w3chau mich an, Bettlerpack, sehe ich aus wie ein Knaber*
Hohk traute semen Augen nicht. Vor ihm stand ein kleiner
Mann mit einem dafiir um so grofieren Vollbart, der knallrot
das wiitende Gesicht umrahmte, aus dem unter knallroten
buschigen Augenbraven zwei schwarze Augen aufblitzten.
Er hatte ein breites Kreuz und einen muskelbepackten Kor-
per. Gekleidet war er in eine griine Robe, deren Kapuze vor-
hin noch das Gesicht des Mannes verdeckt hatte. Des Man-
nes Stirn lag auf ungefithr gleicher [16he mut Olfs Brust. Von
Furcht ergriffen mufiten Hohk und OIf mur ansehen, wie der
Kindmann unter seine Robe hinter dem Riicken griff und
eine stattliche Axt hervorzog Mit dieser schwang er drohend
hin und her.

wWem von euch Gesindel soll ich zuerst das Haupt abschla-
gen? Dir?"

Mit emnem Satz landete der Kindmann breitbemmg uber Hohk
und deutere emen Schlag an.

»Oder Dir?*

Durch eme leichte Drehung vollfithrte er mit seiner Axt ei-
nen Rundschlag, der um Haaresbreite an Olfs Bauchnabel
vorbei zischte. Zitternd und wimmernd kauerten sich die
beiden Freunde in den noch kithlen Sand und erwarteten ihr
Schicksal.

Jetztistes wirklich genugl” erklang emne warme und weiche
Frauenstimme.

JHxell UTbertreibe es nichtl Siehst du nicht, dafl wir es hier
mit zwei Jiinglingen zu tun haben, die véllig harmlos sind?*
.Sie haben mich emen Knirps genannt, oh Herrn!”, kam die
beleidigte Antwort.

,Sei thnen nicht bése, Exel. Wahrscheinlich haben sie noch
niemals einen Vertreter der Zwergenrasse zu Gesicht bekom-
men. Und von der Ferne kénnte man dich auch sicherlich fiir
ein Kind halten.”

Zugjo, der die Szenerie mit gemischten Gefithlen beobach-
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tet hatte, schaltete sich nun hastig ein.

Aber genauso ist es, Herrin, Thr sprecht die Wahrheit. Diese
beiden Jiinglinge kommen aus dem Mooswald. Sie sind noch
unverdorben und wenig erfahren mit dem Leben weit weg
vom geschiitzten Heim.”

Flehend blickte Zugjo abwechselnd zu der Frau und dem
Zwerg Exel. Nach emer klemnen Pause nickte die Frau.

,.5ie kisnnen uns begleiten.”

Der Zwerg schnappte empédrt nach Luft, enthielt sich anson-
sten aber jeden Kommentars, OIf und Hohk atmeten hrbar
ereichtert aus.

Schnell wurden die Sachen im Kahn verstaut und abgelegt.
Die Fahrt auf das Festland begann.

Zum ersten Mal konnten die zwei Abenteurer thre neuen
Reisegefihrien ausgiebig mustern. Am Zwerg verloren sie
bald das Interesse und nahmen nun die Begleiterin in Augen-
schein. Auch die Frau war in eine griine Robe gekleider, de-
ren Kapuze weit iiber den Kopf gezogen war und dadurch
das Gesicht verdeckte. Lange, braune Haare quollen rechts
und links aus der Kapuze hervor und glinzten in der war-
men Sonne, die fast im Zenit stand. Leichte Rundungen un-
ter der Robe verrieten den Fravenkérper und zogen die Blik-
ke Olfs und Hohks wie Magnete an. Hs wurde nicht gespro-
chen. Jeder an Bord ging seinen Gedanken nach. Nur das
Schlagen der Wellen am Boot und das Kreischen der Mowen
erfiillte die Luft mit Geriuschen. Das Boot tanzte und wogte
hin und her. Und bald fithlten OIf und Hohk sich miserabel.
Als hitten sie zuviel Wemn und Met und Wasser und Milch
zusammen getrunken. Hohks Magen verkrampfte sich. Lit-
was bahnte sich seinen Weg die Speiserthre hinauf. Bevor es
den Rachen erreichte, hatte ¢s Hohk herunterschlucken kén-
nen. Doch dieses etwas blieb hartiickig und stieg erneut in
Hohk auf Fr schluckte und stdhnte. Hohk war sicher, er
miifite gleich sterben.

Fune kiithle Tland legte sich zartlich auf Hohks schweiligeba-
dete Stirn. Fine weiche Stimme murmelte seltsame Worte,
lInd mit einem Mal war Hohks Pein voriiber. Geschwiicht
offnete er die Augen und schaute erschépft in das Gesicht
emner wunderschénen Frau, die ithn besorgt musterte.

,Hin Engell”, fliisterte Hohk mit letzten Kriften, dann schlief
€r ¢imn.

Hohk stand auf einem schneebedeckten Berggipfel und spihte
durch die Nebelschwaden und Wolkenfetzen iiber das weite
Land. Thm war nicht kalt. Obwohl mit jedem Atemzug kleine
Walkchen aus Hohks Mund entflohen, war er von einer in-
neren Warme ecfilllt. Vor sich in der Luft materialisierte sich
plotzlich ein wunderschones Gesicht. Hohk erkannte die Frau
wieder, die engelsgleich Giber ithn gewacht hatte und die
schreckliche [Thelkeit von ihm genommen hatte. Sie hatte
langes, braunes IHaar, das ihr fast bis zu den Hiiften reichte,
Aus ihren dunklen Augen sprach Giite und Liebe. Thr wun-
derbarer Mund lichelte Hohk an, obwohl die wohlgeform-
ten Gesichtsziige so etwas wie Sorge anszudriicken schie-
nen.

wMein Trauml®, fhisterte Hohk verzaubert,

Da verschwand das Bild so plétzlich, wie es erschienen war,
und eine flehende Stimme ertinte.
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,Heile mich!™

Hohk erkannte die Sttmme wieder. Hr hatte sie n semem
letzten Traum schon vernommen.

Heile michl®, erklang es wieder. Diesmal etwas leiser.
Hohk lief los. Er rannte den steilen Berghang hinab in die
Richtung, aus der er die Stimme zu horen geglaubt hatte.
Heile mich!”, wiederholte die Shmme jetzt lauter.

Hohk ethohte das ‘Tempo. Er wiinschte sich Fliigel und er-
hob sich eilig in die Luft, Wie ein Falke schol} er Gber die
iagel hinweg und kimpfte sich Stiick fiir Stick an die im-
mer niher kommenden Hilferufe heran,

. Heile mich!”, drishnte es bereits in Hohks Ohren.

.Ich kommel! Ich helfe dirl™, briillte Hohk zuriick.

Vor ihm erhob sich nun ein gewaltiges Massiv. Mit uaver-
minderter Geschwindigkeit schraubte Hohk sich in die Hohe
und jagte tiber die Gipfel hinweg, Geradewegs in den Schlund
eines pewaltigen Drachens. Zwei gigantische Zahnreihen klaff-
ten auseinander, Ein unglaublich fauliger Gestank nach
Schwefel und Ruf raubte Hohk beinahe die Sinne. Hin Schre
hochster Angst entfuhr Hohk, wihrend er auf das Maul des
Drachen zuraste. Todesgewil} schlol er seine Augen...

OIf erholte sich schnell, nachdem die wunderhiibsche Frau
ihre zieriche Hand auf semne Stirn gelegt und dazu merkwiir-
dige Sachen gesprochen hatte. Ungliubig und fasziniert be-
staunte er das eben erlebte. Er schiittelte den Kopf

WSowas gibt es doch nicht!”

Mit einem Mal ragte der haarige Kopf des Zwerges {iber Olf
und grinste ihn an.

,Natirlich gibt es sowas. Du hast es doch eben selbst erlebt,
Dummkopfl“

OIf schaute auf und blickte geistesabwesend an [ixel vorhei.
Exel folgte dem Blick und stellte bestitgend fest, dald OIf
seme | lerrin anstarrte,

WWer ist sie?” Die Neugierde war geweckt.

Hxel kam noch niher an Olf heran und flisterte diesem ins
Ohr

.Das st die Magierin Serina, meine Herrin, Ich bin thr Lehe-
ling, mulit du wissen.”

Woie sieht so jung aus., Aisterte OIf zuriick.

L5te sieht nicht nur so aus...

Fixel schien amiisiert, Soviel Unwissenheit und Unschuld hatte
er noch nie zuvor bei einem Halbstarken pesehen,

L, OIft So ist doch dein Name, oder?

Olf mickte gedankenverloren.

»Also OLE, Seria zihlt gerade neunzehn Lenze und 1st in der
Tat fiir eine Magienin sehr jung, doch sie ist sehr weise und
gutmiitig, und sie hat die geistige reife fiirihren hohen Stand.
»Aber warum bist du dann ihr Lehrling, Du siehst wviel dlter
aus als sie. Miilite es nicht umgekehrt sein.”

OIf stellte diese Frage nicht aus Interesse, doch er wollte
nicht ganz unhd6flich schemen, wenn er schon die visuelle
Aufmerksamkeit auf Serina konzentrierte. Doch Exel schien
den Umstand nicht zu bemerken.

LOhI*, lachte er, | Ich bin um eimges ilter als meine Hernn.
[im genau zu sein ungefihr zehnmal so alt wie siel”

Stolz registrierte Lixel, dafl OIf den starren Blick von Serina
nahm und statt dessen thn verbliifft ansah,

WNun dag liegt daran, dall meine Rasse viel Linger lebt als
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deine., fithrte Fxel weiter aus. ,,Nach meinen MalBstiben
bin ich etwas junger als Serina in demnen MaBstiben, du ver-
stehstr™

OIf verstand. Und er war sehr beeindruckt.

JExell”, die wohlklingende Sttmme seiner Herrin lLief} den
Zwerg eiligst herumfahren.

,,Ich komme Herrin!®

OIf sah dem klemen Mann nach und fing an, das edebte zu
verarbetten.

Hohk wartete schon geraume Zeit auf den todlichen Bl des
Drachen. Doch nichts geschah, Er spihte aus halb geoffne-
ten Augenlidern auf das gewaltige Wesen vor sich, das keine
Anstalten machte sein Mal zu nehmen.

Der Drache war wirklich gewaltig, Er iiberragte den hiich-
sten Baum, an den sich Hohk im Mooswald entsinnen konn-
te, um mehrere Langen. Der mit Tiirgrofien Schuppen be-
deckte Leib des Drachen erinnerte an emen lebendigen
Fleischberg, Der gehornte Kopf mit semem gigantischen
Rachen, hatte die GriBe Hohks Fliernhauses. Qualm sticg
aus zwei Niistern auf in den Himmel. Ein lederartiges Flugel-
paar wuchs ein paar Meter hinter dem Halsansatz des Dra-
chen hervor. Ein Fliigel war an den Drachenleib angelegt,
wihrend der andere unnatiirich gestreckt an der Seite hing:
Der Schwanz des Drachen rutschte unruhig vor und zuriick.
. Heile michl®, dréhnte eme tefe Stimme mit solcher Laut-
stiirke, dal Hohk sich krampfhaft die Ohren zuhalten muf3-
te, damit seine Trommelfelle nicht platzten.

Hohk bemiihte sich, den Rufer irgendwo neben oder hinter
dem Drachen auszumachen. Doch da war niemand.
Beobachtete der Drache nicht jede Bewegung von ihm? Das
Schuppenwesen schien auf etwas zu warten.

Fine Ahnung iiberkam IHohk, und er wandte sich de Unge-
tim zu.

..Hast du mich gerufen?

,,Jal“, schnaubte der Drache.

Wieder hielt sich Hohk die strapazierten Ohren zu.
JKonntest du etwas leiser sprechen, bitte. Sonst werde ich
taub und kann dich iiberhaupt nicht verstchen.”
Entschuldigung.*, bemiihte sich der Drache so leise wie
moglich zu sagen.

Dankel so ist es besser.”

Hohks Furcht verflog Er fithlte dieser Drache wollte thm
nichts antan. Schnell gleitete Hohk hinab und setzte sich yor
den Drachen auf einen Felsvorsprung,

,,Gut! Ich bin jetzt hierl Was wiinschst du von mir?*

Der Schwanz des Drachen ruckte hoch und klatschte staub-
aufwirbelnd zuriick auf den felsigen Boden.

..Du muBt mich heilen. Ich bitte dich darum.”

. Heilen? Wie soll ich dich heilen? Wo bist du verwunder?
Der Kopf des Drachen senkte sich etwas zu Hohk herunter,
und das riesige Geschipf begann mit tiefer Stimme zu er-
zithlen.

,,Vor hunderten von Jahren, als ich noch gesund war, bereste
ich alle Lande und genoll mein unsterbliches Leben. Doch
wo immer ich auftauchte 16ste ich angst und Schrecken mus.
Doch das storte mich wemg FHines Tages begab es sich nun,
dal} ich hier oben memn Nachtlager aufgeschlagen harte, Fi-
nige Wanderer kamen des Weges und huldigten mur. Sie ga-

ben mir ein fettes Rind zu Hssen, und versprachen mir noch
mehr. Nun, Drachen sind immer hungrig, so nahm ich das
Geschenk gerne an. Doch zu meinem Entsetzen stellte ich
fest, dal} das Rind verseucht gewesen war, aber ¢s war zu
spit. Ich fithite wie die Seuche sich in meinen Adern ausbrei-
tete, Die Menschen hatten sich klugerweise aus dem Staub
gemacht. Meine Rache wiire grausam gewesen.

Meine Gesundheit verschlechterte sich von Stunde zu Stun-
de. Bald wiilzte ich mich im Fieber und daftete schlieBlich in
eine Art Zauberschlaf Ein ungehenrer Schmerz in memer
Schulter liel mich erwachen. Ich sah gerade noch, wie zwei
in Kutten gekleidete Menschen von meinem Riicken kletter-
ten und eiligst das Weite suchten. Mit sich fithrten sie emne
Sehne meines rechten Fliigels, der bis heute unbrauchbar ist
und mich an die Spitze dieses Berges fesselt.”

Der Drache blickte flehend zu Hohk.

,,Heile mich, bitte heile mich!®

»Wie soll ich das machen?

Hohk empfand tiefes Mitleid fiir dies bedavernswerte Ge-
schipf, doch was konnte er schon groBartiges fun?

Der Bogen!”, sagte der Drache fordernd.

Hohks Miene erhellte sich.

. Natiirlich, der Bogen. Die Sehne des Bogens ist deine Fliigel-
sehne, habe ich recht?

Hohk griff sich auf den Riicken, um den Einhornbogen her-
vorzuholen, griff jedoch ins Leere. Er tastete weiter spiirte
aber nur seine nackte Haut.

o, Verdammt! Tch habe thn nicht ber mir, Wie denn auch? Das
hier ist nur ein Trapml®

. Dann muBt du den Bogen das nichste Mal mit in deinen
Traum nehmen.™

Der Drache meinte dies schemnbar vollig ernst.

Hohk fillte eine Entscheidung, schwang sich mit seinen
Tranmfliigeln in die Liifte und flog davon.

Ich komme wieder!”, ref er der verletzien Kreatur zurick.

Zugjo beugte sich besorgt iiber Hohk und nef nach OIL

. Was hast du Zugjor™

OIf ging es mittlerweile priichtig, Seine Stimme hatte wieder
den spalligen Unterton,

,Dein TFreund redet wirres Zeug um Schlaf. Wir sollten ihn
vielleicht wecken.*

. Pappedappapp!”, kam che schnippische Bemerkung von Fxel
der im Heck lag und sich sonnte. . Lal} den Klemnen schla-
fen!™

OIf sah, wie Hohk sich im Schlaf hin und her wilzte und
kaum verstindliches Zeug murmelte.

. Werist den hier klein?, konterte er ungehalten, und weckte
schnell semnen Preund.

Fxel knurrte leise und licl esnen Schwall Schimpfworte auf
OIf niederprasseln, der sie aber ignonerte.

Sering beruhigte ihren Lehrling indem sie thm gut zuredete
und setzte sich dann zu dem erwachten Hohk,

OIf schaute etwas eifersiichtig drein, daB Serina nicht ihm
soviel Aufmerksamkeit schenkte, wie seinem besten Freund.
,,Was hast du getrinmt?*, erkundigte sich Serina bei Hohk.
Zugyo und OIf wunderten sich iiber diese Frage, doch Hohk
schluckte kurz und schilderte dann die Erlebnisse seines Trau-
mes. Gebannt lauschten Zugjo, OIf und Serina Hohks Wor-
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ten. Selbst Ixel, der zuerst durch schmppische Finwiiefe die
Ausfithrungen s Licherliche ziehen wollte, beugte sich spiiter
nach vorne und folgte ihnen mit angehaltenem Afem. als Hohk
geendet hatte, blieb es eme Weile gunz still. Jeder warf ver-
stohlene Blicke auf den Einhornbogen und wiigte das gehor-
te fiir sich ab,

SchlieBllich brach Serina das Schweigen.

,,Du muldt den bogen das niichste mal in deinen Traum mit-
nehmen und mich ebenfalls!”

Zugjo verzog ungliubig das Gesicht, OIf grinste unsicher,
und Hxel schien zu schlafen. Zumindest tonte ein langgezo-
genes Schnarchen aus seiner Richmng,

Aber wie soll ich euch und den Bogen mit in meinen Traum
nehmen?*

Hohk war ebenfalls skeptisch,

,Das lal mal meine Sorge sein.”, antwortete Serina lichelnd.
Unwillktirlich Lichelte Hohk zuriick.

In der folgender Nacht schhief Hohk traumlos.

Den niichsten Tag nutzten die Bootsmsassen, um sich besser
kennenzulernen. Hohk und Olf erzihlten von daheim. Zugjo
erklirte den Anderen das Fischen. Und Exel schwelgte in
Erinnerungen an seine Kindheit, als er noch unter Zwergen
weilte. einzig und allein Serina blieb stumm, lauschte aber
aufmerksam den vielen Geschichten,

Gegen Abend des zweiten Tages threr Reise erreicht die klei-
ne Gruppe das Festland und schlug in den sandigen Dinen
ihr Lager auf.

Zugjo wollte noch einmal nichtig ausschlafen, bevor er die
Heimreise antreten wolle und blieb bei den Anderen. Kurze
Zeit spiiter konnte man sein Schnarchen vernehmen. Tis wurde
noch viel geredet, denn am nichsten Morgen wollten Serina
und Exel zu dem kleinen Dorf Chomei aufbrechen, das ei-
nen Tagesmarsch im Westen lag,

Hohk und OIf dagegen zog es nach Norden in die nahe
Handelsmetropole Limitir, wo sie gut bezahlte Arbeit zu fin-
den hofften. Zugjo hatte ithnen viel iiber Limutir erzihlt und
so ihre Neugierde entfacht.

Dies sollte also die letzte gemeinsame Nacht werden, und
genauso wurde sie verbracht,

Lange nach Mitternacht, alle hatten sich bereits schlafen ge-
legt, lief3 sich Serina neben Hohk nieder und weckte ihn lei-
se.

. Was 1817, fragte Hohk verstort.

Sering legte ihm schnell die Hand auf den Mund.

. Hér mir gut zu, Hohkl Wenn du merkst, dali du einschliifst,
wirst du nur noch an den Ort denken, an dem der Drache
wartet. Aulerdem wirst du mit dem Einhornbogen in den
Hinden eimnschlafen!”

Mehr sagte Serma nicht. Behende schlich sie zu threm Lager
zuriick und machte es sich bequem.

Hohk dachte einen Augenblick iiber Serinas Worte nach und
griff dann aber nach semem Einhornbogen.

In Gedanken versuchte er sich den Drachen vorzustellen und
auch den Ort, an dem der Drache wartete.

Von tefer Miidigkeit erfiillt trieb Hohks Geist langsam in
die tiefen seiner Gedanken hinab und lieB ihn alles andere
VEIgessen.

Hohk stand auf dem Felsvorsprung, auf welchem er zuletzt
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gesessen hatte und sah zu dem Drachen auf, der thn semner-
seits beabachtete,

Hohk fithlte einen Gegenstand in seiner linken Hand.
~Meine Sehnel™

Des Drachens Augen fixierten den Hinhornbogen in Hohks
Hand.

90 15t es., erklang es hinter Flohk.

Er brauchte sich nicht umzudrehen um zu wissen, wer da
stand.

Sering tauchte neben THohk auf und sendete eine Geste des
Grulles an das schuppige Geschopf

»Gib mir bitte den Bogen, Hohk."

Hohk gehorchte,

Behutsam ergriff Serina die seltsame Waffe und konzentrier
te sich.

eine glithende Aura umfing die junge Frau und wanderte auch
auf den Bogen tiber, der daraufhin emporschwebte.
Magische Worte drangen aus Serinas Mund, worauf der Bo-
gen zu rotieren begann. Immer héher schwebte der Bogen,
immer schneller rotierte er. Mit einem letzten Aufschrei be-
endete Serina ihr Ritual und sank erschépft zu Boden. Hohl
war unfihig sich zu bewegen. Aus den Augenwinkeln sah er
Serina stiirzen, doch konnte er sie nicht erreichen. Sein grofi-
tes Augenmerk galt dem Bogen, aus dem sich ein leuchten-
der Faden lste und zu dem Drachen herabsank.

Dieser fauchte voller Erwartung Sein Schwanz peitschte auf-
geregt auf den rotlichen Fels.

Wie ein Blitz scholl die vermeintliche Sehne des Drachen
vorwirts, nachdem sie die halbe Strecke zu thm zuriickgelegt
hatte, Mit etnem Zischen verschwand sie im rechten Flugel-
ansatz.

voller Pein schrie der Drache auf und warf sich herum. Rauch-
schwaden zogen aus der neu entstandenen Offnung in der
Schuppenhaut und es roch nach verbranntem Fleisch. Meh-
rere Minuten wand sich der Drache vor Schmerz. Dann wur-
de er zusehends ruhiger.

Immer noch bewegungsunfihig sah Hohk zu, wie der Dra-
che priifend mit den Fliigeln schlug, sich schwerfillig erhob
und mit einem gewaltigen Satz in die Hohe schraubte, Im-
mer schneller schlugen die Fliigel und 16sten auf dem Gipfel
einen kleinen Sturm aus. Staub und Erde, diinne Aste und
kleine Steinchen wurden empor geschleudert und hiillten den
Gipfel m emne grolle dunkle Wolke ein. Hohk suchte hastig
hinter einem miichtigen Telsbrocken Schutz und zog auch
Senna mit sich,

Der Drache fauchte und briillte vor Freude und kreiste hoch
oben {iber Hohk und Senna, die langsam zu sich kam,
wDankel Tausend Dank!™, tonte es von oben herab. |, Das
vergesse ich euch niel”

Mit einem ohrenbetiubenden Schrei flog der Drache davon.

Hohk 6ffnete die Augen und blinzelte in die rotichgelbe
Sonne. Er hustete trocken und fuhr sich durch das zerzauste
Haar. Neben thm regie sich OIf und schien ebenfalls zu er-
wachen. Das Rauschen des Meeres wirkte einschliifernd, doch
Hohk gab sich einen Ruck und stand auf.

Zugjo war bereits abgereist, stellte Hohk fest. auch die Lager
von Serina und Hxel waren leer. sie muliten schon ziemlich
frith gegangen sein. Hohk streckte sich seufzend und bedau-
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Schauen Sie doch einfach mal ‘rein

Wir freuen uns auf Thren Besuch
Hospitalstrafle 16, 63450 Hanau, Tel.: 06181 / 257 847
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erte nicht richtig auf wiederschen gesagt zu haben kénnen,
Da erst bemerkte er den Einhornbogen, der im festen Griff
seiner linken IHand lag doch sah dieser nicht mehr wie em
Bogen aus. Die Sehne fehlte. Dadurch standen die zuvor ge-
kriimmten Einhornhémer kerzengerade.

Der Einhornbogen hatte sich in einen Einhornspeer verwan-
delt.

L8 hat funknonieret!*

Lachend weckte Hohk OIf und zusammen packten sie ihre
Sachen und wanderten los, OIF wunderte sich dber Tlohks
frohliche Stimmung, So erzihlte Tohk auch von diesem
Traum, und als er geendet hatte, strahlte auch OIf tiber das
ganze Gesicht.

IInd frohlich wanderten sie los, nach Norden, in die Stadt
Limitir,

DIE

MECKERZEILEN

(und andere Leserbriefe)

H#? Was soll das denn jetzt sein? Was fur Zeilen?
Fir wen soll das denn gut sein?

Tja, liebe Leser, hier ist eure Memnung gefragt! Je-
der von euch hat momentan diese Zeitung in der
[Hand und findet einige Sachen gut oder schlecht.
Jetzt kann man sich withrend des Lesens leise ar-
gern oder vor sich hin schimpten oder freuen, oder
vielleicht sogar beim nichsten Vereinstreffen einem
Redaktionsmitglied sagen: “Das finde ich aber ziem-
lich blod!” oder sogar “Das finde ich klasse!”. Doch
das ist nicht sonderlich konstruktiv, oder?

Besser ist es, ihr kritzelt cure guten oder schlechten
Meinungen auf ein Stiick Papier und schmeifit es in
unseren Vereinsbriefkasten im Spielegeschift

Rumir’s Magic in Hanau oder schreibt gar einen Brief

oder schickt uns eine Nachricht per eMail (steht
tm Impressum), dann kénnen wir das HIER an die-
ser Stelle abdrucken und direkt dazu Stellung be-
ziehen. Vielleicht bemerken wir durch eure Kritik
erst kleine oder grolle Fehler, die uns sonst nie auf-
gefallen wiren oder hihlen uns bestirkt in dem, was
wir 50 tun.

Man sollte dabei beachten, daB es sich hierbet oft-
mals um rein subjektive und personliche Meinun-
gen handelt, auch von Seiten der Redaktion. Also
bei aller Kritik, bitte nicht beleidigend werden! Wir
werden zumindest versuchen, auf (ernstgemeinte)
Zuschriften eine Stellungnahme abzugeben. Auch
wir sind nicht vollkommen, wir versuchen ledig-
lich, eine eimgermalien passabele und ein wenig pro-
fessioneller aussehende Zetung (als gewdhnliche
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Fanzines) zu erstellen.
Um das Ganze etwas anzukur-
beln, will ich hiermit eine Aussage unseres Redak-
nonsmutgliedes Marcus Marozsan zur Diskussion
stellen und meinen Senf dazu abgeben. Zuschnt-
ten zu diesem Thema sind mehr als erwtinscht, wir
freuen uns auf viele verschiedene Meinungen. (aw)

Wieso werden in der ganzen Zeitung, inshesondere auf der
Titelseite, so viele verschiedene Schriftarten benutzt? Ich fin-
de, das sieht unordentlich und wiel zu chaotisch ans. Etwas
mehr Ordnung wiirde besser aussehen.

(Marcus Marozsan, Hanau)

Red.: Dazu mull man erst mal genau differenzie-
ren! In der Typographie (Schriftenlehre) wird fir
die Nutzung von Schritten zwischen verschiedenen
Elementen unterschieden, fiir die unterschiedliche
Gesetzmiiligkeiten gelten. Am Anfang steht die
Titelsette. Hier ist esgentlich erlaubt, was gefillt, doch
es gilt: Der Name der Zettschrift mul3 einhettlich
ausschen, sowohl auf dem Titel, als auch im Heft.
In unserem Falle st dies emne Mischung aus einem
kunstvollen Initial (Schrift Uechr) und einer alter-
tumlichen Schrift (Wilhelm Klingspor Gotisch).

Fur die Ankiindigungen neben der Titelgrafik wur-
de ein weiterer altertiimlicher Schriftsatz gewihlt
(Schnft Old Gondor). Der Schriftsatz unter der Titel-
leiste sollte nochmal mehr ins Auge fallen, deshalb
withlte 1ch emen geschwungenen Schnftsatz (Vi-
valdi). Jede wettere Schrift besteht der Standard-
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schriftart, die im gesamten Heft als diese benutat
wird (Garamond). Finzige Ausnahme bildet unser
Vereinsname, der IMMER in der gleichen Schrtt-
art (Linden) dargestellt wird,

Die Benutzung der immer gleichen Schrift soll
Namen wie Enicotng oder EINHORN e V. Charak-
ter geben, damit man sie schnell wieder erkennt.
Sieht man also von den Namen ab, tummeln sich
auf der Titelseite nur drei verschiedene Schriften.
Im Heft st das nicht viel anders. Eine typographi-
sche Grundregel besagt, dal man fiir Uberschrif-

ten der gleichen Thematik auch immer den glei-
chen Schriftsatz benutzt, bet unterschiedlichen
Thematiken wechseln kann, Nur der Flielitext soll-
te immer aus der gleichen Schrift bestehen.

Nun, lieber Marcus, ich denke, ich habe mich so-
wett an die typographischen Grundsitze gehalten.
Meiner Meinung nach macht das Wnieotis cinen
recht geordneten Findruck,

Sollten dazu jedoch noch wettere Memnungen und
Eindriicke existieren, nehme gerne auf jede weitere

Anfrage Stellung, (aw)

Messages

Jahaa, sie sind wieder da!
/Zu Zeiten der zobexden
Rarre war diese Rubrik
eine der beliebtesten n
der Zeitung, da hier je-
der seinen geheimen
oder leicht verstandli-
chen Senf abgeben
konnte.
Aus nostalgischen Griin-
den wird diese Rubrik
hiermit weitergefiihrt,
Aktuelle Messages bitte
an mich persénlich (auf
einem unserer Treffen)
oder an emnes der ande-
ren Redaktionshievies...
Fuer Chefredakteur...

uup iHR MACHt
UUR Dig dRBeit,
pie Zeiruuag mda-
CHR iCH % ..

und

Danke fiir Deinen Anruf,
Marcus! Gnade Dir Gott!!
Birkel

Jaja, der Andi!

[st ja schon mutig, unser neu-
er Kassenwart!

Erst nimmt er sich vor, die
Kasse endlich auf enen an-
nchmbaren Stand zu bringen
(Viel Spal3 dabes !!), dann will
er noch ganz mutig bet un-
setem personlichen Freund
vorbeigehen, um nach den
verschollenen Mobeln zu fra-
gen (ob’s beim fragen
bleibt?).

Respekt, Respekt...

Bleibt abzuwarten, was da in
Zukunft noch alles passiert.

Dein Srster Vortumer...

News

Es bleibt mir tatsichlich
nichts anderes tlibrig, als den
ganzen Kram hier selbst zu
schreiben...

Hey Patridk!

DU BIST EIN GANZ
SCHOEN FAULES
STUECK!?

Du hattest wenigstens
sagen kénnen, daﬁ
Du das Amt nicht
weiter '['-I'.'ilf\PEI"\ wolltest.
Da ware mir die
(En’rlasiumg auf der
Vo”ver*sammhqng

viel, viel leichter gefallenl
L

Das war’s auch schon fiir dieses
Mal. Mehr davon gibt’s hotfent-
lich in der nichsten Ausgabe.
Also schreibt viel unsinniges
Zeug, damit wir diese Seite auch
mehr ausdehnen kénnen!
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termine TERMINE TERMINE TERMINE TERMINE

Hier prasentieren wir nun VOLLKOMMEN OHNE GEWAIR auf sachliche oder inhalt-
liche Richtigkeit Termine von verschiedenen Veranstaltungen. Dies hat den Grund, dal3
viele Termine nur mindlich in der Redaktion ankamen oder tetlweise tiber zehn Fcken aus

irgend welchen wilden Bereichen des Internets gezogen wurden.

Viel Spall beim Besuchen!

29.11. - 17.12.95 (MAM)
Mittelaltelicher Wethnachtsmarkt
in Bernkastel-Kues.

02.12. - 22.12.95 (MAM)
Weihnachtsmarkt in 16225 I'bers-
walde. Organisator ist Spilwut,
Trinel 38, 16230 Senftenhiitte, Tel.:
03336/4428.

09.12. - 23.12.95 MAM)
Mittelalterlicher Wethnachtsmarkt
in 53721 Stegburg. Organisator ist
Kramer, Zunft und Kurzweyl (Tel.:
02261/44717).

08.12. - 10.12.95 (SCA)

Games University in Prastmon/
Schweden. Stattfinden wird Tanz
aus dem 15 Jahrhundert sowie ty-
pische SCA-Aktivititen wie
Rattanschwert-Kampf und Bogen-
schicBen. Infos erteilt Margaret
Lynn (06048/3014 NUR in
english) oder Jan 1m Verein.
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09.12. - 10.12.95 (SCA)

Yule-Ball in Neubriicke. Typisch
amerikanisch-angehauchtes SCA-
Fest mit groBer Tafel und Masken-
wettbewerb sowie Spielen und
Tanz; alles mittelalterlich. Infos sie-
he 08. - 10.12. Games University.

09.12. - 23.12.95 (MAM)
historischer Markt in 53721 Sieg-
burg. Organisator ist Kramer,
Zunft und Kurzweyl (02261/
44717)

12.12.95 (V)

offener Spieleabend des EIN-
HORN ¢.V. im Clubraum 1 der
Mehrzweckhalle Bruchkobel-Rof3-
dorf. iinlall ab 18.30 Uhr, Ende
offen. Gespielt wird, was Spal3
macht.

15.12. - 17.12.95 (LARP)

Academica Nocturna in der JI
Burg Breuberg im Odenwald. Dies
ist ein spezielles LARP fiir
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Schwarzmagier und andere dunk-
le Gestalten. Kosten 130,- DM
(Spiceler) und 100,- DM (NSC) fiir
Unterbringung und Vollverpfle-
gung, Infos bei Andreas Plonka,
Prinz-Ruprecht-Str.8/135, 93053
Regensburg.

16.12.95 (CON)

Die Nacht I, Rollenspielertreffen
in Ahrensburg. Teilnahme nur fir
Volljahrige! Die Veranstaltung fin-
det statt von 19 Uhr bis Sonnen-
aufgang im Gemeindezentrum
SchloBkirche, Am alten Markt 7.
Eintritt 10.- DM inkl. Frihstick,
Tee und beliebig viel Kaffee. Ge-
wandungen erwiinscht. Begrenzte
Teilnehmerzahl, also bitte anmel-
den! Infos unter 252 Storman, Peer
Kroger, Hammerichstr.8, 22605
Hamburg, Tel.: 040/8802382.

16.12.95 (SCA)

The Sword and the Stone auf dem
Drimnagh Castle in Dublin/Irland.
SCA-Zusammenkunft auf einem
SchloB in der Nihe von Dublin.
Infos siche 08. - 10.12. Games
University.

19.12.95 (V)

offener Spieleabend des EIN-
HORN e.V. im Clubraum 1 der
Mehrzweckhalle Bruchkobel-Rol3-
dorf. Einlall ab 18.30 Uhr, Ende
offen. Gespielt wird, was Spal}
macht.

27.12.95 - 01.01.96 (LARP)
Winter Thing II auf der Festung
Ehrenbreitstein bet Koblenz., Min-
destalter 16 Jahre; Kosten 333.-
DM. Infos bet Die Drachen-
schmiede, Blumweiler, 97993
Creglingen, Tel.: 07939/353, Fax:
07939/1318.

27.12.95 - 01.01.96 (LARP)

Con together 111, Ort steht noch
nicht fest. Infos bei Mystica e.V.,
c/o Volker Riehl, Schillerstr.23,
61250 Usingen, Tel.: 06081 /15880.

29.12.95 - 01.01.96 (LARP)
Winters Tale I, Ort unbekannt.
Preis 169.- DM. Infos bei Hort der
Phantasie ¢.V., Tanja Gritzmacher,
Seumannstr.39, 45326 Essen, Tel.:
0201/312301.
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01.01. - 05.01.96 (LARP)
CON-Sequent I in der JH Burg
Freusburg im Westerwald. ‘Teilneh-
merzahl beschrankt auf 100. Preis
ca. 250,- DM. Infos bet Philipp
Frohlich, Sachsenstr. 25, 42287
Wauppertal.

05.01. - 07.01.96 (SCA)

Twelfth Night Coronation in
Maskutalo, Schweden.

Feierliche Kronungsfeier des euro-
paischen Konigreiches von
Drachenwald. Reservierungen
zwingend! Infos siche 08. - 10.12.

Games University.

02.01.96 (V)

offener Spieleabend des EIN-
HORN e.V. im Clubraum 1 der
Mehrzweckhalle Bruchkobel-Rof3-
dorf. Einlall ab 18.30 Uhr, [i'nde
offen. Gespielt wird, was Spals
macht.

09.01.96 (V)
voraussichtlich (!) nachstes

Nachtcafé des EINHORN ¢.V. im
Clubraum 1 der Mehrzweckhalle
Bruchkobel-RoBBdorf. FHinla3 ab
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19.00 Uhr, Ende 01.00 Uhr. Das
Thema ist noch unbekannt.

11.01. - 14.01.96 (LARP)

Slave to Darkness [1 auf der Burg
Hohenstein bet Dresden. 120 Spie-
ler und 80 NSCs. Prets 199.- DM.
Infos bei Daniel Froberg, Hinter
dem Hagen 2, 38476 Barwedel,
Tel./Fax: 05366/5358

13.01. - 14.01.96 (CON)
RingCon V im Kurhaus in Bad
Vilbel von Samstag 10 Uhr bis
Sonntag 18 Uhr. Hintritt 4-7 DM,
frei fir Mitglieder der GdR und
252. Info unter Gemeinschaft des
Rings ¢.V., ¢/o Marcus Ludwig,
Hauptstr. 5, 61194 Niddatal, Tel.:
06034/8758

Legende:

MAM Mittelalterlicher Markt

CON Spieletreffen (Con halt!)

\' - Veranstaltung des
EINHORN e.V.

LARP Life-Rollenspiel

SCA Event der Soctety for

Creative Anachronism, Inc.
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Die §§ =E@ke

NUTZLICHES UND WISSENSWERTES ZUM VEREINSRECHT

Wieso macht ithr das? Warum eine I'rist? Was soll
den diese Frage jetzt? Miissen wir dariiber um-
bedingt abstimmen?

Diese und andere Fragen werden uns als Vorstands-
mitglieder auf Versammlungen oder mal so neben-
bei immer wieder gestellt. Ob auf der Jahreshaupt-
versammlung oder an einem Dienstag Abend. Oft
geben wir dann die gleiche Antwort: Weil das Ge-
setz, also das Vereinsrecht, das so will. Metstens
ernten wir dann unverstindliches Kopfschiitteln
oder gar aufgeregte Anschuldigungen.

Um dem etwas vorzubeugen, vielleicht auch um
eventuell zukiinftige Vorstandsmitglieder auf ein
mégliches Amt vorzubereiten, wird hier an dieser
Stelle in jeder Ausgabe ein Vorstandsmitghed eine
gesetzliche Grundlage des Vereinsrechts erkliren,
nach dem wir zum Handeln verpflichtet sind.
Also lautet die Frage heute:

(Vaarum miissen die Einladungen immer so frith an die Mit-
olieder verschickt werden?

Schauen wir erst einmal, um was es sich hier fir
einen Zeitraum handelt. Der autmerksame Be-

schrieben. Zu dieser Frist
steht jedoch nichts im
BGB, Also schaut man
unter dem Punkt |Beru-
fung der Mitgliederver-
sammlung].

Der § 36 BGB sagt: ,,Die
Mitgliederversammlung ist in den durch die Satzung
bestimmten Fillen sowie dann zu berufen, wenn
das Interesse des Vereins es erfordert.” Aha. Also
benotigt der Gesetzgeber gar keine Frist, sonst wire
ste hier genannt. Unsere Satzung ist also der sprin-
gende Punkt. Und dort steht in § 13 [Die Mitglie-
derversammlung und Wahlen| unter Absatz (1): ,,
(...) Sie (die Mitgliederversammlung) wird vom Vor-
stand unter Einhaltung einer Frist von sechs Wo-
chen schriftlich mit Angabe etner Tagesordnung ein-
berufen. (...)“

Der Grund dafiir ist nun folgender: Als die Sat-
zung erstellt wurde, haben sich die Autoren der
Satzung gedacht, dal es aus irgend welchen Grin-
den sinnvoll wire, eine Frist von sechs Wochen fiir
die Finladung zu setzen. Warum, wissen heute nur
die, die damals dabet waren.

Der Mitgliederversammlung steht es nun frei, auf
der nichsten Versammlung daruber zu befinden,
ob man das iandern sollte oder nicht. Fine zwin-
gende Vorschrift seitens des Vereinsrechts gibt es
dazu jedenfalls nicht. (aw)

obachter hat bereits gemerkt, dall es sich immer
um eine I'rist von sechs Wochen handelt.

Um jetzt zu fragen, wer um alles in der Welt diese
Firist festgelegt hat, mul3 ich etwas weiter ausho-
len.

Das Vereinsrecht ist ein Recht, welches in der
Rechtsprechung kein eigenes Buch besitzt wie
etwa das Handelsgesetzbuch (HGB) oder Straf-
gesetzbuch (StGB). Der Verein ist ein Form des
Handelns und auch eine Form von Rechtsgeschiift
ausschlieBlich zwischen Privatpersonen, d.h. kei-
ner der Leute 1m Verein, weder als Mitglied noch
als Vorstand, betreibt ein Geschift im Sinne des
Gewerbegrundsatzes oder in kaufminnischer
Hinsicht.

Alle Rechtsgeschiifte zwischen Privatpersonen re

gelt das Birgerliche Gesetzbuch (BGB). Dem-
entsprechend sind alle Rechtsvorschriften sowohl
fiir Vereine als auch fir engetragene Vereine in
einem bestimmten Abschnitt des BGB festge-

Sette 25
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Die Vorstandsseite

und es unmog-
lich machen,
dem Verein

8 Jetzt hat es doch mich ge-
" troffen! Eigentlich wollte
ich diese Seite ausnahms-
. weise mal etnem anderen
Vorstandsmitglied tiberlas-
& doch es hat wohl keiner ge-
; " ~ leh der Sache frithzeitig zu er-

sen,
schafft,
barmen.
Also schreibt euch (und damit meine ich unsere Ver-
einsmitglieder) hier euer Vorstandsvorsitzender, wie
so oft in dieser Zeitung; Die Frage, die sich fiir mich
stellt, ist: Was habe ich Fuch nun wichtiges zu sa-
gen, dall wir dafiir eine ganze unserer kostbharen
Seiten hergeben? Erstmal grundsitzlich: Diese Sei-
te ist eine Grundeinrichtung dieser Zeitung und soll
jedem Vorstandsmutglied die Méglichkeit geben, sich
iiber irgend etwas auszulassen. Und diesmal bin das
halt ich.
Logischerweise machte ich etwas iber die letzte
Vollversammlung erzihlen, wovon thr auf den nich-
sten drei Seiten das offizielle Protokoll findet. Ent-
weder, thr wart nicht da, dann stoppt jetzt hier mit
lesen und lest erst das Protokoll (und lest dann hier
weiter) oder thr wart da, dann kénnt ihr direkt wei-
terlesen.
Die nachsten Zeilen richten sich jetzt erst mal an
die Mitglieder, die nicht anwesend waren. Ich habe
das auch schon am Ende des Protokolls angemerkt,
doch ich méchte das hier auch noch einmal sagen.
Wo sind denn all die Mitglieder, die damals in Erlen-
see sich soooo0o tiber alles beschwert haben (Wir
machen nichts, dies kinnte besser sein, jenes konnte
besser sein...)? Wo ist denn z.B. ein Sven Koebnick
oder ein Boris Bachmann auf den letzten zwet Voll-
versammlungen gewesen, um nur mal ein paar von
denen zu nennen, die sich in Erlensee noch ganz
grof3 in den Vorstand wihlen lassen wollten? Wiire
das eure Titigkeit der letzten zwei Jahre nach Ver-
lust der Raume gewesen? Oder wie sieht es mit de-
nen aus, die seit mehreren Jahren Mitglied des Ver-
eins sind (diesmal keine Namen) und dem Verein
bisher keine Miide Mark Beitrag bezahlt haben (es
geht hier um Betrige zwischen 200 und 500 DM
1, sondern bisher nur Kosten verursacht haben,
die wiederum alle Mitglieder tragen miissen?
Sicher, man kann nicht von jedem verlangen, sich
aufgrund einer Mitgliedschaft mt viel Energie und
kostbarer Freizeit dem Verein zu widmen. Fs gibt
natticlich Griinde, die im Beruf, Studium oder der
Schule (oder auch private Griinde) zu suchen sind
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noch viel Frei-
zeit zu schenken. Doch auf eine jihrliche Vollver-
sammlung kann man doch mal kommen, und selbst,
wenn man ausgerechnet an dem Tag keine Zeit hat,
kann man doch mir oder dem Schriftfihrer oder
einfach Ul im Laden kurz sagen, dal3 man nicht
kann. Viele ziehen einfach um und hinterlassen uns
keine neue Nachricht. Toll, denn alles, was wir auf
Kosten des Vereins (und damut aut’ Kosten aller
Mitglieder) verschicken, kommt zuriick mit einem
sunbekannt verzogen® und ist zum Fenster rausge-
worfenes Geld. Noch besser sind die, die thr Kon-
to auflésen oder die Einzugsermichtigung loschen.
Wir bekommen dann von der Bank mit jedem Fin-
zug einen Zettel mit dem Storno, der dann 10,50
DM kostet. Bei zehn Mitgliedern (wenn’s doch nur
zehn wiirenl) sind das schon knapp tber 100 DMI
Warum das alles? Weil viele unserer Mitglieder
soonooo faul und triumensch sind, dafl} sie nicht
mal kurz ein Lebenszeichen von sich geben kon-
nen. Das ist echt peinlich! Mir wire das zumindest
peinlich,

Aber genug des Zeterns und Schimpfens, es gibt ja
noch ein paar Leute, denen der Verein wichtig ist,
und die waren ja da und haben auch fleiflig mit-
gewihlt und mithestimmt. Es ist tibrigens ein Irr-
glaube, daf3 fur Beschliisse auf der Vollversamm-
lung ein oder zwei Drittel der Mitglieder anwesend
sein miissen, denn im BGB heilit es nur ... Stim-
men der anwesenden Mitglieder.... Das heilit, es
reichen 1m Notfall dret Leute fir emne einfache
Mehrheit. Aber davon mehr in einer der nichsten
Ausgaben in der §§-Ecke.

Liebe Vereinsmitglieder, liebe Spieler und Zocker,
liebe Bastler und Handwerker, liebe Rollenspiel- und
Mittelalter-Freaks, wir alle haben jetzt wohl endlich
die schlimmste Zeit des Vereins hinter uns gebracht.
Bitte helft mit, jetzt wieder neue tolle und aufre-
gende Aktwititen zusammen zu erleben, denn die
Voraussetzungen sind wieder dal
Ich freue mich zumindest
darauf.

In diesem Sinne.
BEuer
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Protokoll der Jahreshauptversammlung 1995

Datupt: 31.10.95

Ort: Mehrzweckhalle Bruchkébel-RoB3dorf
Protokollantin: Birgit Albert

Beginn: 19.50 Uhr

Top 1 - Begriifiung durch den Vorstand
Der erste Vorsitzende Andrée Weckeiser begriilit 8
Mitglieder, 6 Vorstandsmitglieder und emnen Gast.

Top 2 - Wabl des Versammlungsleiters

Bernd Peter wurde zum Versammlungsleiter ein-
stimmig gewihlt und tibermimmt damit die weitere
Lettung der Versammlung;

Tap 3 - Ergansungen sur Tagesordnung
Der Tagesordnungspunkt 3 wird einstimmig gestri-
chen.

Top 4 - Feststellung der ordnungsgemafien Einberufung der

Versammiung

lis wird festgestellt, daf3 die Einladung zur Jahres-
hauptversammlung satzungsgemill an die Mitglie-
der des Vereins ergangen ist.

Top 5 - Feststellung der Anwesenhert und BeschlufSfabigkeit
Es sind 15 Personen laut Anwesenheitsliste (siehe
Anlage) anwesend und die Versammlung ist mt 8
Mitgliedern aullerhalb des Vorstands beschlul3fahig,
Zur Entlastung des Vorstands liegt der Sttmmschliis-
sel bei acht.

Tap 6 - Bericht und Entlastung des |V orstandes

Bericht des ersten Vorsitzenden: André Weckeiser:
Seine Aufgaben im letzten Jahr bestanden darin,
die Fintragung in das Vereinsregister beim Amts-
gericht Hanau voranzutreiben, damit dem Verein
der offizielle Status als Bruchkébeler Verein zugute
komme. An diesen Status war die kostenlose Nut-
zung der stidtischen Riumlichkeiten gekoppelt. Die
Eintragung wurde dem Verein am 09.08.1995 er-
teilt,

Seitdem 1st es moglich, sich dienstags ab 18.30 Uhr
in einem Raum der Mehrzweckhalle Rofidort zu
treffen, womit sowohl das Vereinsleben als auch die
Verteilung der Vereinszeitung wieder aufgenommen
werden kann. Als Chefredakteur kiitmmerte er sich

um die Entstehung der fast fertiggestellten ersten
Ausgabe der Veremnszeitung nach der Pause. Zum
Schluf} berichtete er, dali der Gerichtsvollzug ge-
gen Herrn Freund wegen des einbehaltenen
Mobiliars aus den alten Vereinsriaumen immer noch
laufe, der Gerichtsvollzieher jedoch bisher den
Herrn nicht angetroffen hat. Gertichten zufolge soll
das Mobiliar bereits auf dem Sperrmiill gelandet
sein, so dall wir nur noch eine finanzielle Forde-
rung an den Herrn Freund stellen kénnen.

Bericht des zweiten Vorsitzenden: Ulrich Biittner:
Der zweite Vorsitzende habe nichts zu berichten,
da der erste Vorsitzende nie zu ersetzen war und
alles erledigt habe, wofiir er ihn bewundere.

Bericht des Kassenwartes: Michael Beck:

Da die Mitgliedsbeitrige in Ermangelung eines Rau-
mes seit der letzten Hauptversammlung eingefro-
ren wurden, gab es dieses Jahr keine Einnahmen.
I“s befinden sich noch 150,- DM in der Kasse. Je-
doch stehen noch Gelder aus:

Michael Beck bekommt noch 750~ DM
Brigitte Lamb noch 120.,- DM
André Wecketser noch 150,- DM

Ulrich Biittner noch eine ungewisse Summe, so dafl
der Verein mit iiber 1000,- DM in den roten Zah-
len steckt.

Ferner wird bemerkt, dall es immer noch kein or-
dentliches Kassenbuch gibt, was der einzige Grund
ist, weswegen dem Verein noch nicht die Gemein-
niitzigkeit anerkannt wurde. s wird emn Finanz-
komitee gebilder werden, das sich dieser Proble-
matik annimmt.

Bericht der Schnftfithrenn: Birgit Albert:

Seit dem 12.09.95 als Nachfolgerin des zurtickge-
tretenen Tim Scholz im Amt, konnte sie noch nicht
viel erledigen, auller bei zwei Sitzungen zu proto-
kollieren. Es fehlen ihr noch Unterlagen, unter an-
derem auch der Briefkopf des Vereins. Des weite-
ren 1st bereits eine Kontaktautnahme mit dem 252
e.V. Frankfurt wegen einer Adressenliste koopera-
tiv interessierter Rollenspielvereine und fernerer
Zusammenarbett erfolgt.
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Bericht des 1. Beisitzenden Fir , Historie und Mit-
telalter*: Jan Hulverscheid:

Litt ebenfalls wegen ruhendem Vereinsleben unter
Arbeitsmangel. Nutzte die Zeit, um sich Giber ein
Mitwirken auf dem Bruchkdbeler Weithnachtsmarkt
zu informieren und ,toten* Adressen nachzuge-
hen.

Bericht des 2. Beisitzers . Nachtcafé & Veranstal-
tungen*: Patrick [ftland:

Der 2. Beisitzer war nicht personlich anwesend,
doch wurde vom restlichen Vorstand berichtet, auch
er sei durch das nicht vorhandene Veremnsleben von
der ,, Arbeitslosigkeit” betroffen gewesen und habe
durch diese Trockenzeit die Lust an der Fortfiih-
rung seines Amtes verloren.

Bericht des 3. Beisitzers , Veranstaltungen &
Vereinszeitung*: Marcus Marozsan:
Da die Vereinszeitung wegen zu hoher Portoko-
sten auch eingefroren wurde, blieb auch thm nichts
anderes iibrig, als sich auBlerhalb seines Gebietes
fiir den Verein zu betitigen. So kiimmerte er sich
ebenfalls um die Eintragung des Vereins in das
Vereinsregister und wurde dafiir ausdriicklich vom
ersten Vorsitzenden gelobt.

Entlastung des Vorstandes:

Fs wird einstimmig beschlossen, Abstimmungen im
Laufe des Abends offen durchzufiihren, es sei denn,
jemand meldet vor der betreffenden Abstimmung
Bedenken an. s wird ebentfalls einstimmig be-
schlossen, den Vorstand gemeinsam zu entlasten.
Der Vorstand wird einstimmig entlastet. Der Stimm-
schliissel fiir die Neuwahlen steigt auf 14.

Top 7 - New- und Wiedernabl des | orsiandes:

L. Vorsitzender:

Vorschlige: André Weckeiser, keine Gegenvorschli-
ge.

André Wecketser wird mit einer Fnthaltung und 13
Ja-Stimmen gewihlt und nimmt die Wahl an.

2. Vorsitzende:

Vorschlige: Ulrich Biittner und Jan Hulverscheid.
Jan Hulverscheid tritt vor der Abstimmung zurtick,
Ulrich Biittner wird etnstimmig gewihlt und nimmt
die Wahl an.

Kassenwart:

Vorschlige; Martin Ruth und Andreas Quitt
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Martin Ruth tritt vor der Abstimmung zurtick.
Andreas Quitt wird mit emner Enthaltung und 13
Ja-Stimmen gewihlt und nimmt die Wahl an.
Schnftfiihrer:

Vorschlige: Birgit Albert, keine Gegenvorschlige.
Birgit Albert wird mit einer Enthaltung und 13 Ja-
Stmmen gewihlt und nimmt die Wahl an.

L. Beisitzer:

Vorschlige: Jan Hulverscheid, keine Gegenvorschli-
ge.

Jan Hulverscheid wird mit einer Enthaltung und 13
Ja-Stimmen gewihlt und nimmt die Wahl an.

2. Besitzer:

Vorschlige: Joachim Damm und Marcus Marozsan.
Marcus Marozsan tritt vor der Absttmmung zurtick.
Joachim Damm wird mit zwei Enthaltungen und
12 Ja-Stimmen gewihlt und nimmt die Wahl an.
Michael Beck stellt sich als ,,ehrenamtlicher Beisit-
zer* zur Verfiigung.

3. Beisitzer:

Vorschlige: Marcus Marozsan, keine Gegenvor-
schlige.

Marcus Marozsan wird mit zwei Enthaltungen und
12 Ja-Stimmen gewihlt und nimmt die Wahl an.

Top & - Einberufung nener Mitplieder

Andreas Quutt, der seit Februar Mitglied ist, wird
etnberufen. Oliver Heuser wird seine Finberutung
zugesagt.

Top 9 - Bekanntgabe der von der Vereinsliste gestrichenen
Mitolieder

In der letzen Vorstandssitzung wurde beschlossen,
siumige Mitglieder (zuriickgezogene Hinzugs-
ermichtipung, nicht dberwiesen, Konto nicht ge-
deckt...) nach erfolgter Mahnung nach §4 (3) von
der Vereinsliste zu streichen. Diese wurden jedoch
noch nicht erfaB3t und konnten daher auch nicht
verlesen werden. Es wurde sich darauf geemigt,
unbekannt verzogenen Mitgliedern thre Streichung
postalisch mitzuteilen, die Briefe aufzubewahren
und beim niichsten Lebenszeichen derer, thnen in
die Hand zu driicken baw. zuzusenden. Die gestri-
chenen Personen werden im Adressenregister ge-
léscht.

Top 10 - Festsetzung nener Vereinsbeilrdge
Mit einer Enthaltung und 13 Ja-Stimmen einigt man
sich auf 60 DM im Jahr. Die Einzugsart bestimmt
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der neue Kassenwart. Fiir neue Mitglieder fallt wei-
terhin eine einmalige Aufnahmegebiihr von 10,-
DM an. Zur Schuldentilgung soll auf Spenden zu-
riickgegriffen werden. Darauthin stunden Ulrich
Biittner 200- DM, Michael Beck 50.- DM und
André Weckeiser 50,- DM.

Top 11 - Beratung iiber Offentlichkeitsarbeit

- In Uli’s Laden hingt mittlerwetle ein Brietkasten
mit dem Vereinslogo, in den Anmeldungen, Anfra-
gen, Beschwerden, Artikel, usw. eingeworfen wer-
den konnen.,

- Fin Schaukasten soll, wenn es der Vermieter er-
laubt, an der Hanauer Stralle 44 in Bruchkdbel-
RoBdorf aufgehingt werden.

- Wegen dem iibermilligen Boom von Magic und
anderen Kartenspielen wird beschlossen, dall wir
uns als Verein nicht dagegen verschlieBen kénnen
und daher magicspielende Kids zulassen miissen.
Um in der Magic-Welle nicht unterzugehen, miis-
sen wir dieses Spiel aber nicht mit ibermiBigen
Veranstaltungen in dieser Richtung forcieren,

- An Projekttagen in Schulen oder an emnem Abend
in einem Jugendzentrum kénnte auch ein Projekt
,Rollenspiel von uns angeboten werden. Das Pro-
blem liegt aber hauptsichlich darin, dal3 die mei-
sten engagierten Mitglieder berufstitig sind und
vormittags keine Zeit haben bzw. keine Entlohnung
fiir diese Titigkeit gezahlt werden kann.

- Um die Dienstagstreffen des Vereins auch Au-
Benstehenden bekannt zu machen, sollen kosten-
lose Kleinanzeigen geschalterwerden (z.B.: Hanauer
Stadtzeitung)

- Fiir Schiiler wire es interessanter, bereits nach-
mittags in den Clubraum zu kommen (evtl.: ab 16%
Uhr). Abgesehen davon, dal wir noch nicht wis-
sen, ob der Raum zu der Zeit frei ist, stellt sich das
Problem einer Aufsichtsperson.

- Mitwirkung an den Festen in Bruchkébel (Weih-
nachtsmarkt, Hof- und Gassenfest, Altstadtfest)

Top 12 - Beratung fiber ukiinftige Veranstaltungen/ Ak-
tivitdten

(teils unter Top 11 mitbearbeitet)

Das Nachtcafé soll wieder stattfinden. Iierzu ist es
notig, den Clubraum an einem Samstag oder Frei-
tag zu buchen. Aullerdem bittet Joe um Themen-
vorschlige. Im Sommer soll emne Neuautlage des

Erlensee-Cons oder anch Mini-Larp, diesmal 1n
Karben, stattfinden,

Top 13 - Sonstiges

Bernd Peter und Michael Beck sind an den Vor-
standssitzungen interessiert und bitten darum, je-
weils emne Finladung zu erhalten.

Ende: 22,00 Uhr

Anlage:

Anwesenheitsliste (Durch einen Formfehler gibt es
keine handschriftliche Anwesenheitsliste)

Fs waren anwesend:

Birgit Albert
Mark Badock
Ralf Bauerteind
Michael Beck
Ulrich Biittner
Ulrike Damm
Joachim Damm
Brigitte Hermann
Jan Hulverscheid
Marcus Marozsan
Bernd Peter
Andreas Qutt
Martin Ruth
André Weckeiser
Oliver Heuser (Gast)

Erlensee, den 03.11.1995
Birgit Albert (Schriftfithrerin)

(Ganz nebenbei mochte ich noch anmerken, daf3
cine Anwesenheit von 14 Mitgliedern bei emner
Gesamtmitgliederzahl von 62 Mitgliedern trotz
schrftlicher Einladung und dem doch sehr gliickli-
chen Zustand von wiedererlangten Raumen sehr,
sehr traurig ist. Gerade bei einem so kleinen Verein
kommt es doch auf jeden an, der dabei ist. Man
fragt sich langsam, warum emnige Leute Mitglied in
unserem Verein sind und auch noch Geld dafiir
bezahlen !!. Mir kiime das vor wie Geld zum Ien-
ster ‘rauswerfen. Aber manche habens ja ...

Huer Frster Vorsitzender:.)
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Diec Phantastische (7) Geschichite Ocr
verforenen Roflenspieler

An etnem stiirmischen Septembertag landete in der
Bucht von Kdbels Bruch ein nicht so grofies, nicht
so majestitisches, jedoch kleines und gemeines Se-
gelschiff. Die Besatzung bestand aus Sora, einer
Abenteurerin unbekannter Herkunft, der Piratin
Ferun und der ,,Unbekannten Schonen®, der Assi-
stentin Feruns., Unsere dret Helden - nun, vielleicht
wire ,,Mochtegern-Helden™ besser, denn sie méch-
ten es so gerne - standen im Herbstwind am Strand
und lieBen thre bisherige Fahrt Revue passieren.
Lange brauchten sie jedoch nicht dafiir, wurden sie
doch aus den Gefilden des Elric von Melnihoné
durch einen Krieg, angezettelt von einem ruppigen
Magier, vertricben und sahen Mittelerde bisher nur
als Fata Morgana. Nun standen sie an diesern Strand
auf der Suche nach den unbekannten Wesen,
»Rollenspieler* genannt.

Hinige Kontakte zu dieser Spezies gab es ja beretts,
doch die einstmals stattfindende Zusammenrottung
derselben, von namhaften Biologen ,, Tag der Of-
fenen Tiir™ genannt, war im wahrsten Sinne ein ein-
maliges Erlebnis gewesen und lag nun schon so-
weit zuriick, dal sich unseren Recken die Frage stell-
te, ob diese mysteriosen Wesen nicht schon Lingst
ausgestorben seien.

Thre Fahrt, die in der Phantasie begann, fihrte sie
zunichst zum See der Erlen, der laut den Uberlie-
ferungen der Alten die Hetmat einer ziemlich gro-
fBen Herde sein sollte, Uber mehrere Monate lang
kehrten unsere Abenteurer zu dieser Stelle zurtick,
trafen jedoch nur selten und wenn tberhaupt, dann
nur wenige Exemplare dieser Spezies an. Meist war
es unseren Helden noch nicht einmal vergonnt, je-
nen Rollenspieler zu sichten, der von unserem
Forschungsteam ,DER NACH KAMERADEN
WEINENDL® genannt wurde.

Dieses Wesen schien jedoch eine grolie, wenn nicht
sogar die einzige Anzichungskraft fiir die wenigen
anderen Exemplare gewesen zu sein, da in seiner
Abwesenhett keiner der anderen Herdentiere sich
aus thren Verstecken wapten.

Ferun und Sora hatten danach noch ein mystisches
Erlebnis. ,,DIER NACH KAMERADEN WEI-
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NENDE unternahm eine Wanderung auf eine
Burg an den Gefilden des Neckar. In der Hoffnung,
er moge sie zu anderen seiner Art fithren, folgten
ste thm.

Auf der Burg jedoch angekommen fiihlten sie sich
wie in etnem Traum, derart, dall jedes der Wesen
sie nicht zu bemerken schien und, so sehr sich un-
sere Helden bemiihten, sich keine Gelegenheit bot,
mit thnen Kontakt aufzunehmen. Selbst ,, DER UM
KAMERADEN WEINENDE®, der zuvor in et-
ner Art Zeichensprache mit ihnen kommunizierte,
wirkte distanziert. Aber da dies nicht méglich war,
nicht méglich sein konnte - schlieBlich sehnte sich
LDER UM KAMERADEN WEINENDE" ja so
sehr nach Gesellschaft - wollten Ferun und Sora
licher an eine gemeinsame Halluzination glauben.
Wie der Erzihler dieser Geschichte, der zugegeben
mitunter etwas ausschwetft, bereits erwihnte, stan-
den eine Abenteurerin, eine Piratin und eine my-
steribse Schone an den Gefilden Kobels Bruch,
immer noch auf der Suche nach den geheimnisvol-
len Wesen. Nun, wenn sie auf ithrer Reise etwas ge-
lernt hatten, dann, da3 Rollenspieler Platz und Ein-
samkett brauchten, um nicht von Motorradhind-
lern, die Jagd auf sie machen, erlegt zu werden. So
lieBen sie das Dorf links liegen und begaben sich
gleich an einen Ort auBlerhalb der Gememnde-
grenzen, der laut einem Seher der neue Aufenthalts-
ort von ,,DER UM KAMERADEN WEINEN-
DE" und seiner Herde sein sollte. Doch so sehr sie
auch immer wieder an jene Stelle zuriickkehrten,
nte lieB sich auch nur ener der Rollenspieler blik-
ken.

Enttiuscht begaben ste sich Richtung Dorf. Weite
Felder wechselten sich mit einem kleinen Wald ab,
in dem nur die traurig schlurfenden Schritte unse-
rer Helden zu vernehmen waren. Plétzlich spannte
sich die ,,Unbekannte Schéne®, wie ein Hase, der
vom Blick der Schlange erfa3t wurde und bedeute-
te Ferun und Sora, dali sie sich von unsichtbaren
Wesen beobachtet fihle. Nun blickten auch die
betden Anderen hinauf in die Baumkronen, und um
so langer sie schauten, um so mehr hatten sie den
[indruck von Beobachtern jenseits der Baumgiptel.
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Der Schauer, der thnen dabei iiber den Riicken lief,
beschleunigte thren Schrtt.

Schon bald sahen sie in der Ferne das Dorf Kibels
Bruch und beschlossen nach diesem Tiefschlag,
zamindest in der nichsten Garkiiche einzukehren
und sich zu stirken.

Die Taverne, in die sie etnkehrten, trug den Namen
LEINHORN®, Innen war sie jedoch genauso schi-
big wie andere auch. Vor der schweren Eichentheke
limmelten sich finstere Gestalten, die dem Met
bereits stark zugesprochen hatten, und andere nicht

rung mehr, etwas noch viel seltsameres. Die Ratte
hielt in threm Toben inne, starrte unsere dret Rek-
ken an und deklamierfe: ,,An einem stiirmischen
Septembertag landete in der Bucht von Kdbels
Bruch ein nicht so grolBBes, nicht so majestitisches,
jedoch kleines und gemeines Segelschiff. Die Be-
satzung bestand aus Sora, einer Abenteurerin...”,
Schreiend stoben Ferun, Sora und die ,,Unbekann-
te Schonheit™ auseinander und stiellen dabet den
Kifig mit der Ratte um. Der Schausteller war er-
bost, und unter semnen wusten Flichen verliellen
ste die Taverne, Ohne zu verweilen, rannten sie zu-

minder dubios aussehende Minner lagen,
die Waffen fest umklammert, auf schim-
meligen Strohsicken in der Fcke. Bei ei-
nem Becher Bier und etner Schissel
Blamensir pflegten unsere Helden thren
Tribsal, als ein Schausteller mit einem
Kiifig die Taverne betrat. ,,Lal3t Euch von
meiner Ratte die Vergegenkunft weissa-
gen. Nur einen Silberling”. Wie bekannt,
greifen verzweifelte Menschen zu den
absurdesten Mitteln, und so ref Ferun den
Schausteller an thren Tisch. ,,Ich kann
aber keine Garantie dafiir iibernehmen,
ob thr mit dem, was meine Ratte sagt, auch
etwas anfangen kénnt. Sie ist von einem
Dimon besessen, deshalb kann ste auch
sprechen, aber ich habe keinerler Einflul3
darauf, was er ihr eingibt, Thr kénntet ihr
jedoch ein Stichwort nennen®. Die |, Un-
bekannte Schoéne®, die bisher noch nicht
einmal thren Namen preisgab, flisterte
nur ein Wort: ,,Rollenspieler.

Der Schausteller hob das Tuch vom Kii-
fig, das bisher die Ratte vor den Augen
unserer Freunde verbarg und gab den
Blick auf eine scheinbar gewohnliche

“Die tobende Ratte”

Kanalratte frei. Kaum traf sie jedoch das
Tageslicht, fing sie an, mit thren roten Knoptaugen
zu rollen, Dampf kam aus ihren Niistern und ste
fing an, wie wild in threm Kifig herumzutoben.

Dann stiel3 sie eine Reihe unzusammenhingende
Satzfragmente aus: ,Die Vorstandseite...
Battletackern... Nachtcate... Tim... Schatzmeister...
David... Impressum... Neuer Veremsname... News
und Messages... Spiele-Microwelle...” Unsere Tel-
den schauten sie verdutzt an, doch dann geschah,
wie immer, wenn man glaubt, es gibt keine Steige-

riick zu ihren Schiff und legten ab. Dieser Vorfall
und die ganzen Remnfille zuvor machten thnen nicht
ubel Lust, einfach in ithre Heimat zuriickzukehren
und Rollenspieler Rollenspieler sein zu lassen. Aber
wiirde thre Besessenheit das zulassen??? (bal)
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FILMKRITIAR

Blade Runner (Directors Cut),
Ridley Scott, USA 1982/1992

Als vor einigen |ahren der Film |, Na-
poleon” von Abel Gance von 1921 in
restaurierter Fassung wieder i den Ki-
nos zu schen war, haben wohl die We-
nigsten geahnt, dal} dies eine regelrech-
te Mode in der Kinomndustrie hervor-
rufen wurde, ich méchte hier nur zwe:
der Filme erwiihnen die dank dieser
Mode endlich Gerechigkeit erfubren:
Spartakus” und |, Lawrence von Ara-
bien” (oder auch die ,,Special Edition™
von Aliens - Die Riickkehr).

(Man sollte bésartigerweise mcht uner-
withnt lassen, was dieses Phinomen
wirklich méglich gemacht hat: Vergli-
chen mit den heutigen Produktionsko-
sten eines Films sind die Kosten, die
durch die Restauration/Neubearbeitung
eines bereits vorhandenen Films entste-
hen, irrelevant. Der damit erzielte Ge-
winn 181 fast Reingewinmn).

Besagte Mode gab uns nun die Mog-
lichkeit, emne neue ,alte” Version von
,.Blade Runner” im Kino zu sehen (die-
ser Artikel wird natiithich wieder Mo-
nate (fast Jahrel, die Red) zu spiit er-
schemen...), Zur Erklirung: Nach Fer-
tigstellung des Films 1981 wurden auf
Druck der Produktionsfirma einige An-
derungen durchgefiihrr:

Die erzihlende Stimme [ larrison Ford’s
aus dem off und die idyllische ,,\Wald-
sequenz®, die Gbrigens aus dem ,,Ab-
fall” eines anderen Films stammit, wur-
den nachtriglich eingebaut, eine kleine
Szene wurde herausgeschnitten.

Die Fassung, die nun in den Kinos lief,
wurde von Ridley Scott personlich wie-
der in seine urspriingliche Form ge-
bracht.

An dieser Stelle werde ich in meiner
Arroganz emnfach voraussetzen, dali die
alte” Version bekannt ist, und mich
dementsprechend nur auf die neue kon-
zentrieren,

[ch méchte soviel voransschicken: Trotz
des, zumindest auf den ersten Blick,
geringen LImfangs der vorgenommenen
Anderungen, ist der Film ungleich
machtvoller und ausdrucksstirker ge-
worden. Auch fiir diejenigen, die ihn
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bereits, so wie ich, 73 mal pesehen ha-
ben (merkt man, dall das einer meiner
Lieblingsfilme ist? Woher?) pewinnt er
eine vollig neue Dimension,

Die offensichtlichste Anderung, das
Fehlen der Erzihlstmme, sorgt fiir ein
ganz neues visuelles Frlebms des Films,
der ja wirklich mut emem Mmimum an
Dialogen auskommt, Die GroBarngkest
der Bilder, die von Syd Mead und Ridley
Scott entworfen wurden, erreicht uns
nun ungehemmt. Wird die Abwesenheit
der Stmme aus dem off erst als seltsam
empfunden (natGrlich nur, wenn man
den Tilm schon kennt), so stellt man im
Laufe des Films daan fest, wie ablen-
kend sie eigentlich manchmal wirkte.
(Ein Wort zur Erklirung: Die Hrzih-
ler-Stimme wurde nachtriiglich einge-
filgt, weil die Produktion der Meinung
war, dic Handlung des Films wire an-
sonsten schwer verstindlich! Ja, ja die
Amerikaner),

Auch die Liquidierung des eindeutigen
Happy-Ends indert das Empfinden des
Films nachtriiglich: Die pessimistische
Vision der Zukunft, die den Film durch-
dringt (und eine Artvisuellen Leitfaden
darstellt) gewinnt so thre Bedeutung
zuriick, ohne die Verwisserung durch
die idyllischen Waldaufnahmen. Uber
die Happy-End-Geilheit des amerika-
nischen Publikums mul} ich wohl keimne
Worte verlieren.

Die wohl wichtigste Erginzung jedoch
ist das Hinfiigen einer kurzen Szene (ein
Traum von Rick Deckard), dic trotz ih-
rer Nichtigkeit (em paar Sekunden Liin-
ge) in der Lage ist, der Handlung und
den Interpretationsmoglichkeiten des
Films emne ganz neue Bedeutung zu
geben. Das subtle Spiel mit der “emp-
Sundenen” und der ,realen” Wirklichkeit,
eme der wichtigsten Thematiken von
Phillip K. Dick’s Literatur (von dem die
literarische Vorlage stammt), wird da-
mit zu einem tragenden Hlement dey
Films, die Unmaglichkeit der Unter-
scheidung zwischen der Realitit und
ihrer Kopie wird jetzt noch wesentlich
deutlicher bewulit gemacht (,,More hu-
man than Iuman® lautet schliellich
auch das Motte der Tyrell-Corporati-
on...).

Darauf lielle sich natiiclich eme philo-
sophische Betrachtung tiber das Recht
auf Leben aufbauen, aber dafiir man-
gelt es hier an Platz, im ibrigen haben
das schon berufenere Leute gemacht,
besser als ich es kénnte.

Abschliellend sollte mcht unerwihnt
bleiben, dall Regisseur Ridley Scott so-
weit ging, die damaligen Anderungen
semes Films wihrend der | Restaune-
rungsarbeiten™ als , Vergewaltigung”
seines Werks zu bezeichnen. Finige In-
terviews, die in den frithen 80er Jahren
gemacht wurden, lassen jedoch vermu-
ten, daf} er mit den Anderungen im
Ciroflen und Ganzen emverstanden war,
aber irgendwie mull man sich ja Rekla-
me machen.

Zusammenfassend: Erstaunlich, mif wie
wenig ein bereits sehr guter Film noch
wesentlich verbessert wurde. Ein inter-
essanter Beitrag zum Thema der
menschlichen Wahrnehmung ibngens,
wenn man die Genngfiigigkeit der An-
derungen mit dem unterschiedlichen
Hmpfinden vergleicht, das die beiden
Fassungen des Films hervorrufen. Ergo:
Anschauen gehen, Video kaufen.

Referenzen:

- Phillip K Dick: ,,Do androids dream
of electne sheep 7, als , Blade Runner
Filmbuch bei Heyne erhiiltlich (glaube
ich zumindest);

- Starlog Nr.184, verschiedene Inter-
views mit 5. Meade, R. Scott, efc.
(und verschiedene Nummern von
1982/83);

-, The Blade Runner Storybook®, Ball-
antine, kpl. Dialoge + Storyboards:

- ,Lexikon des phantatstischen Films®,
Beitrag zu Blade Runner v. Detlef
Hedderich.

(pt)
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Gewandungsworkshop special :

Saukler

In Buchern etwas tber das Mittelalter zu finden ist nicht

"
schwer. Hauptsichlich das Rittertum ist auch mat Bildern be-

stens dokumentiert. Doch wehe, man
hat sich in den Kopf gesetzt, unbedingt
emne Gauklergewandung haben zu wol-
len. Von meinen Bemihungen sollen
nun wenigstens Gleichgesinnte profitie-
ren. Wer seine Gewandung auch 1n
puncto Stoffe moglichst authentisch

halten will, dem se1 Wildseide (keine
Angst, das hat mit der herkémmlichen Seide wenig zu

tun) empfohlen. Dieser Stoff ennnert an grob gewebtes Leinen und ist in matten
Naturfarben (Brombeer, Blattgriin, etc.) erhiltlich. Wer es lieber knallbunt mag, 1st mit Satinstoffen bes-

ser bedient. Zur Entstehungszeit dieses Artikels kosten beide Stoffarten ungefihr 10 DM/m bei 1,4

Stotthreite.
Das Wort ,,Gaukler kommt aus dem Althochdeut-
schen , von ,goukal” = Zauberet. Gaukler, meist

Trickkiinstler und Akrobaten, zihlten wie die
Barenfihrer, SpaBmacher, Sanger und Dichter
zu dem unehrlichen Gewerbe. Sie waren zwar

verpont, dennoch lief alles Volk zusammen, ©

wenn sie eintrafen; zeigten sie doch nicht nur

thre Kiinste, sondern brachten auch Nach-
richten von AuBerhalb. (bal)
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Nachbestell-Service

Nachdenkiches
von Splelern [0r Spieles

ﬂ;ar_"!“-‘rnf Lol
"Dt Band dos Craunclichiads” wo M Rind

Ausgab: Ei 15 Cres i - 5
e — :E' = — it — Es kénnen noch dltere Ausgaben der
i Ratte 01/¢ 6,00 DM r - . :
i ! ’ Vorgangerzeitung Dre fobende Ratte bestellt
. 02/93 ) ' .
hae thence e 24 st werden. Wegen des hohen Aufwands fiir
ie lobende Ratte 3+4/93 00 : P
i Z ikl i Finzelreproduktion licfern wir nur gegen
[ ( : : %
e s . Vorauskasse. Dabei ist der Preis gegentiber
dem normalen Verkaufspreis etwas héher: er
gilt auch fiir Vereinsmitglieder des EINHORN
Porio 3,00 DM . vl
eV. !
Sumine

ABONNEMENT-AUFTRAG

Bitte liefern Sie mir Unicornus per Post fret Haus zum Jahresbetrag von 18,00 DM (vier Ausgaben)
inclustve MwSt. und Versand (Ausland: 24,00 DM incl. Versand pro Jahr gegen Vorkasse).

Gewiinschte Zahlungsweise:

() Bequem und bargeldlos per Bankemzug

Name, Vorname

Stralie Kontonummer
PLZ, Ort Bankleitzahl
Telefon Bankinstitut

() Gegen Rechnung
() Scheck liegt bet

Datum Unterschrift

Ich kann Unicornus mit einer Frist von drei Monaten zum Fnde

des Bezugszeitraumes wieder kiindigen. Ansonsten verlangert sich

das Abonnement jeweils um ein weiteres Jahr. Aullerdem habe ich

das Recht, diese Bestellung m.ncrhsl‘lh von li? Fagen ab Unterschrife
nebenstehendem Datum beim Verem schriftlich zu widerrufen.
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Cin dcvdchstcn ngabe SRR/ ‘

Mehr Berichte tiber mittelalterliche Markte und {
Live-Rollenspicle / CONs

" /
| ‘ 1ips fiir einfache Gewandungsteile zum
\‘ anschauen und selbermachen! /

und natiirlich die Fortsetzung der

Geschichte (as Band der Oreundschaf /

Die niichste Ausgabe erscheint

am 09.01.1996 /4

Quellenhinweise: ]
Titelbild, Seite 1 - “Schreiber”; Ausschuitt as elgem Metallschnitt von Giovanoi und Gregorio da Gregoriis, Venedig 1498,
Settenralunen, Seite | - ‘Teil der Mlustrationen 2z Sebastian Branis “Narrenschill” von Albrecht Diiter 1494,

Titellogo, Seite | - Heidi Koch, 1988 (€ by FINTIORN & V)

Comic, Seite 3 - “Landsknechte”, Piper, 1994 (© by Piper)

Einhorn, Seite 20 - uubekannter Kiinstler der SCA (USA), 1995 (@ by SCA, Ine)

“I’nragrnpllt:u-Lusl"‘ Seite 25 - unbekannier Kinstler, 1993

“Die tohende Rarte”, Seite 31 - Matthias Neumann, 1993 (© by M. Newmunn)

div. Gaukler, Seite 33 - Birgit Albert, 1994

Ritter mit Fahine, Seite 35 - Zeschnung aus The Crown Prints Aprl 1994, Kingdom of Caid, SCA (1 ISA), 1994 (€ by SCA, lnc)
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Verein fiir Simulations -, Gesellschafts - und Rollenspiel
Verein fiir Historie und mittelalterliches Ambiente
Hanauer StralRe 44

63486 Bruchkobel

Aufnahmeantrag

Hiermit beantrage ich,

Vorname, Name

Stralle
PLZ, Wohnort

Telefon

geboren am
die Mitgliedschaft im EINHORN ¢.V. zum nachstmoglichen Termin. Gleichzeitig erteile ich dem Vor-

stand mit meiner Unterschrift eine Vollmacht fir die Zeit meiner Mitgliedschaft zur Abbuchung
meines unten genannten Mitgliedsbeitrags von

dem Konto (Nr.)

mit der Bankleitzahl

bei (Bank, Ort) . e
Mein Mitgliedsbeitrag betragt monatlich DM und wird jahrlich abgebucht. AuBerdem zahle
ich freiwillig einen jahrlichen Unterstutzungsbetrag von DM, der jederzeit schriftlich widerru-

fen werden kann. Ich erkenne mit meiner Unterschrift die von der derzeit giltigen Satzung und
Geschaftsordnung festgelegten Rechte und Pflichten eines Vereinsmitglieds des EINHORN ¢.V. an.

Ort, Datum _ - Unterthrift, _ .
bei Minderjahrigen die Unterschrift eines Erziehungsberechtigten

Mitghedsbeitrag (Stand 31.1 0. 1995)
Fur die Mitgliedschaft eines Jahres betragt der Beitrag jahrlich 60,- DM. Dies kann per Lastschrift

abgebucht werden (nur bei jahrlicher Zahlung!). Per Quartal waren dies 15,- DM oder 5,- DM im
Monat, die auch bar beim Kassenwart eingezahlt werden konnen.




