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MJorwort

Oh StreB3! Oh Hektik! Weiche von mir Il Ja, es hat mich wieder erwischt. Wir wollten die letzte Ausgabe
noch unbedingt zum letzten Quartal 1995 herausbringen, so dal sie schlieBlich nach zwei Monaten
Arbeit im Dezember erschien, Fiir diese Ausgabe blieb uns dann noch die unglaubliche Zeit von einem
ganzen Monat. Das sind die Griinde fiir nun folgende Eingestindnisse:

Diese Ausgabe erscheint mit etwa zwer Wochen Verspitung, Diese Ausgabe ist diinner (8 Seitenl) als die
letzte Ausgabe. Verschiedene in der letzten Ausgabe angekiindigte Themen fehlen und wurden auf die
niachste Ausgabe verschoben.

Trotzdem ist sie jetzt dal Die neue NGNS ist jetzt doch raus, nach harter vierwochiger Arbeit. Und
damit wiinschen wir allen Lesern ein frohes und ereignisreiches Jahr 1996.

Unser Trostpflaster im neuen Jahr: Wir haben fiir die niichste Ausgabe wieder planmiilig genug Zeit, also
wird sie BESTIMMT piinktlicher und dicker erscheinen. GroBes Ehrenwort.

Aulierdem hat die Redaktion neuen, tatkriftigen Zuwachs bekommen: Wir begriilien unser neues Redak-
tionsmitglied Sebastian, der sich wohl in der Ausgabe 7 noch selbst vorstellen wird.

Ansonsten hoffen wir, dali die neue Ausgabe gefillt und freuen uns weiterhin aut Zuschriften und An-
merkungen jeglicher Art.

Fuer ./

Ach so,

Latexsschwerter sollen wir benutzen !

© 94 by Piper

Seite 3




© by EINHORN c.V.

‘gﬂ{l’litﬂtﬂﬂﬂ 6/96

Veranstaltungsriickblick

Winterzeit, saure-Gurken-Zeit; zumindest in Bezug auf mittelalterliche Mirkte, Wenn man mcht gerade emen eigenen Stand
hat, mit dem man auf emen der in der letzten Ausgabe angekiindigten mittelalterlichen Weithnachsmarkte gehen mul3, bleibt
man aufgrund der widrigen Strallen- und Wetterverhiltnisse lieber zuhause. Das trifft auch fiir viele Live-Rollenspieler zu,
Dies ist wohl der Grund, warum in dieser Ausgabe der Veranstaltungsriickblick sehr diinn ausfillt. Jedoch hat uns Habakuk’s
Schreibstube aus der Schweiz einen |, Zwiefachen Bericht vom Live-Abenteuer in der Schweiz, das vom 24, bis 26. November
1995 als 40. Kapitel der Tikon-Story gespielt wurde™ geschickt, fiir den wir uns herzlichst bedanken. Man beachte die strikte

Teilung der rechten und linken Spalte beim folgenden Bericht!

Bin Rénig im Gewand der Wacht

Was der quurlige Ans (der als deutscher Gast aus Stuttgart
zum ersten Mal an emnem ,,grollen” Spiel mit siebzig Teil-
nehmern war) dem berithmten Koch Tarcis vorplapperte,
withrend er ihm beim Ausgestalten der riesigen Park-Platte -
eine essbare Landschaft! - half und sich gleichzeitig simth-
che greifbaren Gemiisestiicke und [Kiseabschnitte in den
Mund stopfte:

Wie der Emir seine hichsteigene Expliquenz verpalite,
verstehe ich immer noch nicht. Denn an diesem zweiten
Abend sallen auf dem groBen Podest im Saal nur der dunkel-
hitutige Dschinn des Emirs, der hatte so einen wunderhiib-
schen Goldnng im Ohr, den hitte ich so gerne fiir meinen
Taschenriemen abgezeichnet, aber ich stand ja ganz hinten
an der Wand, weil ich nicht weil}, was ein Dschinn alles kann
und bemerkt. Und auch noch der Berater des Hmiry, ein wirk-
licher Erzmagier mit krausligen Haaren und funkelnden Au-
gen, der heisst 'Osui und safl gniidigst da und erkliirte, daf§
der Emir eben zum Orakel ins Kevatal gereist ist, um dort
die nétigen Antworten zu holen.

Aber ich bin jaso froh, dafl ich auf dieser Residenz Sandberg
auch wohnen darf, weil mich die Ressegruppe in threr Kut-
sche mitfahren Lef}, da st der lustige Gaukler Willi, der hat
auch so flinke Finger und will mir nachher drei falsche Seil-
knoten zeigen, und der Adept Trojan, er ist so willgieng wie
ich, aber er hat eine runde blaue Kappe mit vielen Spiegelchen
und wird immer ganz rot bis iiber die Ohren, wenn ich ihn
necke, nur die kleine Lady mit dem weisen Gesicht und den
weillen Haaren konnte ich zuerst gar nicht direkt ansprechen,
weil mir keine gute Frage eingefallen ist, aber sie hat auch so
wie ich ganz spitze Ohren und beim Einsteigen hat sie much
mit einem ganz durchbohrenden Blick angeschaut und nt
ihrer schnippischen Samme, sodall nur ich es hirte, sagte sie:
., Ohl Hin Kender. Behalt nur die Hiinde in Deinen eigenen
Taschen, wenn Du nicht willst, dall wir Dich ausziehen.” Ich
will mir jetzt nochmals den Mund ausspitlen mit diesem sprit-
zigen Saft, den lhr da habt, aber ich kann mchts dafiir, wenn
die Flasche fast leer ist, ich weil}, dal} alle anderen auch da-
von trnken, Aber die andern von den drei Nomadenstim-
men und auch der Scheich der Pir-o-Manen, sie wissen nicht,
daf} ich ein Kender bin, obwohl sie ganz emgebildet und stolz
sind und thre schénsten Gewinder und glitzernden Schiir-
pen und viel Schmuck oder Talismane tragen, weil sie ganz
wichfig sein wollen, aber sie denken wielleicht, dali ich auch
vom Oktagon komme, aber ich habe keinen achteckigen
Anhinger wie der Trojan, ich méchte wissen, warum der
magisch sein soll, er breant nur und zuckt, wenn man ihn
anfalit.

Sette 4

Was der aufmerksame Rackir (der sich als Schweizer Neuo-
emnsteiger ausgerechnet hatte, dieses Dreitagesspiel fir 80
Franken sei das passende, um ein nenes Hobby kennenzuler-
nen) seinem geheimen Auftraggeber beim Morgenspazier-
gang zum [undort der Leuchttulpen berichtete - denn der
tikonische Gardehauptmann Glooz Ben Noén war ja als
Delegationsmitglied durch die Hofpflicht im Audienzsaal
singebunden® und sowieso immer darauf bedacht, alliiberall
bezahlte Augen zu haben:

Wie sich ein zum Prinzenjiingling abgehalfterter Kénig
fiihlt, versteh ich sehr wohl, Die Zwangslage, dal} einem kei-
ner und memand die Wahrheit glauben will, dals man sich ob
der Beleidigungen der eigenen geschiitzten Landsleute vor-
erst leise zuriickzieht, wird doch - so erhoffe ich - kemn Hin-
dernis dafiir sein, dal} die fihigen Magier aus Tikon weiter-
hin versuchen, den armen Chlodwig seinen unfreiwilligen
Dreissig-Jahre-Riickwiirtssprung vergessen zu lassen.

Nun wohl, mem Aga, Thr habt wohlgetan, mir anzuempfeh-
len, dali ich mich beim Kastellan der Residenz als Soldwiichter
bewerbe. Allein wegen der manmigfaltigen Auftrige und der
Aufsicht in den Riumen konnte ich viel Wichtiges mithéren.
Schon am Freitag zur Mittagsstunde traf ich den Veranstalter
der Audienz und Herrn Argon vom Flul} unten im Dorf in
einer Taverne, Auch andere warteten da. Die Herren priiften
unsere Geschichte, bevor sie uns m Dienst nahmen. Mich
schickten sie dann zu zwei Hiindlern, damit ich noch Dinge
fiir meine Ausriistung besorge.

Noch vor der Dunkelheir gollten wir auf dem selben Weg
wie die Gesandtschaften zum Sandberg hinaufsteigen und
die Augen offen halten. Als erstes entdeckte ich ein turmho-
hes Augenhild, das wie eine Erschemung hinter Biumen
waberte. Ein rotgekleideter Magier bestreute in Sichtweite
ein Peuerchen. Er versuchte mich als Schutzkrieger anzu-
werhen.

Daoch wir eilten weiter.

Auf der sumpfigen Wiese nahe bei der Residenz hatte sich
ein Stamm von reisenden Iandwerkern in zwei Zelten ein-
genchtet. Auch sie erheischten Seltsames: Dall ich und mei-
ne Kameraden etliche Silberscheiben mit vier Spitzen als
Geschenke oder Arbeitsproben der ,,\Wiesel” zu den Giisten
des Hmurs bringen sollten. Mit Mithe lehnten wir ab.

Im Gebiude wurden wir vom bemitleidenswerten Stellver-
treter - er mul} unerklirterwesse ohne Arme auskommen -
begriilit, emgekleidet und eingeteilt. Bevor noch der Wach-
dienst eintonig werden konnte, begann die Reihe der Freig-
nisse, wovon ich Buch das Entscheidende kurz sagen will:
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Hs hat zwei ganz grofle Schlafsile, im westlichen haben sich
die Griin-Schwarzen breitgemacht, sie suchen nach threm
Kénig, aber ich kann nichts mit thnen anfangen, obwohl
manche aufler thren Schwertern im Vorraum auch ganz hand-
liche Dolche bei sich haben, aber ihr Schreiber ist etwa so alt
wie ich, darum habe ich mich am Nachmittag zu ihm gesetzt
und ihm alle Geschichten erziihlt und das Bier aus semem
Land schmeckt mir auch gut, aber ich bin ziemlich neidisch,
weil er so fein schreiben kann mut vielfarbiger Tinte, sicher
lerne ich das auch ganz schnell beim anderen Schreiber aus
der Stadt Tikon, weil ich jetzt auch etwa sechs Federn und
zwei Halter habe. Im andern Schlafsaal hat mir der armlose
Kastellan en Bett ganz hinten zugewiesen, wo die Sonne
zuerst hineinscheint, aber seit viele untote Wiichter m der
letzten Nacht die Residenz angegriffen haben, missen die
Liden geschlossen bleiben. Darum habe ich mich nach dem
Pastetenessen im Dunkeln auf mein Bett gesetzt, um mein
Zeug auszubreiten und dann auf meine zwei ledrigen und
auf die ncue bestickte Tasche zu verteilen, ich habe nun viele
Dinge, die mir passen und die ich sicher einmal brauchen
oder tauschen kann,

Aber dann hat mich der Rotbiirtige gerufen, er ist emer von
den Vertrauten und Wichtern des Scheichs und wollte wis-
sen, ob ich den Dschinn weggelockt habe zu den durchschei-
nenden Riesenblumen, aus denen die Magjer jenen Trank
bereiteten, aber die duften tiberhaupt gar nicht, dann hat er
mich weggelockt mut der Bemerkung, im Keller sei nun das
Dampfbad bereit, in globo das ist eine Wucht, im ganzen
Nebel sieht man kaum die [and vor der Nase und alle Schwit-
zenden haben ihre Klewder im offenen Kachelraum hinge-
hingt. Auf dem Riickweg durch den Kellergang bin ich den
vielen Glithpunkten gefolgt und habe genau beobachtet, wie
sie den schwerstkranken Kalifen, also zuerst dachte ich: War-
um will der gefoltert und bekleckert werden, doch es waren
jadie Stufen der Heilung, und auch wenn die Krankheit weg:
geht, spiirt man das. Darum habe ich fast die Erschemnung
des richtigen Konigs Bogumil verpalit, der stand plotzlich in
der Verandatiir mit einer Nachtkerze und mit dréhnender
Stimme, er habe sich zur Ruhe begeben in seinem eigenen
Palast, und ur-unverhofft ein Schwirren vor den Augen, be-
klagte er sich, und wo er nun sei. Sogleich lieB er sich Kleider
bringen und setzte sich auf den Platz des Emirs und fing an,
alle zu befragen, aber ich blieb in der Nahe der Tafel, wo der
Scheich und seine Wichter ganz abgelenkt waren, und dieser
Kerzenhalter ist ganz ein schones Andenken fir mich an ei-
nen echten Kionig

Darum bin ich nun bei Euch in der Kiiche zum Helfen, weil
ich Hunger habe, aber ich will auch gerne den zusammen-
klappbaren Kochloffel suchen, obwohl Thr ihn ja nie und nim-
mer verwenden miifit, weil Fure Speisen so schmakkig ge-
wiirzt sind, daf} man sie nicht vorher probieren mulf} ...

In der ersten Nacht war nicht einmal der Hausherr, Scheich
Ll Jemal, anwesend. Aus Sicherheitsgrimden, Denn nur der
emirliche Berater ['Oswi al Mardreddh wagte es, Vermutun-
gen iiber eine Spicgelwelt durch magische Versuche zu er-
proben.

Lange dauerte es, bis geniigend Freiwillige gefunden waren.
Den grolien Streit tiber die [Inwigharkeiten habt Lhr sicher
gehért, withrend [hr Euch mit Furer frisch Angetrauten in
der Halle verlustiertet. [ch wiinsch Fuch, oh Aga, zum wie-
derholten Male eine leicht zu ertragende Geflitterwochenzeit.
Dall Thr bei dieser blonden Wundermaid so schnell emnge-
schnappt seid, wird Fuch viele Neider bescheren, Habt Thr
bemerkt, wie die Dame Sushi vom Haus der Lustwolke ihre
chemalige Dienerin immer noch im Auge behiilt? ... bene, ich
bleibe sachlich. Im Dachgescholi mulite ich die Irerwilligen
bewachen, wihrend mit eigens gefertigten Spiegeln mittels
gefahrvollem Ritual ihre Doppelginger aus der Spiegelwelt
gelockt wurden. Jene zwang man, vom ,,bisen Ort™ alle leuch-
tenden Blumen zu holen. Dadurch wurde der Beweis fiir ihre
gegensiitzlichen Fihigkeiten erlangt, denn nur sie konnten
gegen die untoten Wichter der Blumen bestehen. Ich be-
staune die Forschhett, mit welcher man den | Mirron® einen
Tee aus ebenjenen Bliten vorsetzte, mit der Behauptung,
solcher Trank erst wiirde ihnen das Leben in unserer Welt
Arunia mbglich machen. Tn Wahrheit nahm er ihnen die
Unverwundbarkeit. Darauf erhielten wir den Befehl, alle
Spiegelwesen unschidlich zu machen. Das Wagnis einer Ge-
geniiberstellung mit den echten Gegenpersonen wollten die
Magier nicht eingehen.

Leider entwischten uns ein paar.

Das war der eine Grund fiir den Jagdausflug am nichsten
Tag, Wir sollten sie einfangen, bevor sie zu jenem unheimli-
chen dunklen Aryn stoBlen konnten, von dessen Hilferufen
einige Elfen schon bei ihrer Ankunft erzihlt hatten. Doch
von Aryn hatte der Herold Habakuk Unangenehmes zu be-
richten, dall thn eigene Hirfahrungen in der Baronie Tos ver-
muten lieBen, jener stamme als Gottpriester oder Magier aus
der Spiegelwelt Arynua.

Der andere Grund waren die unangenehmen Waffen-
tragenden der GroBidelegation aus Cer-Telurien. Diese woll-
ten trotz Nebels dem anreisenden Chlodwig entgegenziehen.
Und wir sollten auch auf sie ein wachsames Auge haben.
Nun wohl, wie Thr willt, sind alle ohne Verluste n Hrwartung
der Grollen Audienz auf den Sandberg zuriickgekehrt. Nur
Emir Gunbar nicht. Hr scheint beim sicheren Orakel verblei-
ben zu wollen, bis wir hier alle Schwierigkeiten beseitigt ha-
ben.

Obwohl durch das Auftauchen der Mirrori ein wahrer Be-
weis vorliegt, wollen die Gesandten aus Cer-Tellur nicht ein-
gestehen, daf} auch sie 1tm Sommer von einem Doppelginger
unseres Herolds gefoppt wurden, der angeblich die wichti-
gen Salzvertrige fiir nichng erklirt hatte. Thr unbelehrbarer
Oberst Thorfinn wollte auch weitere Beweise nicht sehen,
dafl ndmlich viele um Tikon - und auch ErzMagus |'Osui
sowie der Vezier im umgekehrten Sinne - Opfer von unheim-
lichen Zeitspriingen waren. Sogar der hichstgestellten Per-
son als weiterem Opfer, ihrem eigenen Konig nimlich, ver-
weigerten sie stur und standhaft die Anerkennung,

Gerade rechtzeiig noch, dank den anwesenden Fihigen von

(Fortsetzung anf Seite 18)
Seite 5



© by EINHORN e.V.

nicotnug 6/96

Das Glossar

zum Artikel (iber das Live-Abenteuer, Kap.40 von Seite 4/5

DAFTAR ist der Begnff fiir eine Reihe von Frlituterungen
zu ausserdudischen Begriffen:

Kender ist eine Rasse, die erstmals fiir die Welt Krynn
(Drachenlanze™ von AD&D®) beschrieben wurde: klein und
kriftig, spitze Ohren, sonnengebriunte Haut, lange dunkle
oder kupferrote bis orangerote Haare, mit Federn, Bindern
zu Pferdeschwanz oder Zopfen peflochten. Sie duflern Ge-
fithle tiberaus intensiv von ausgelassener Frohlichkeit uber
vulgiire Frechheit und Zorn bis zu zerflieflender Traungkeit,
was sehr ansteckend sein kann. Sie haben eine gusdrucksstar-
ke Stimme, sprechen schaell und viel.

Kender sind volhig furchtlos, unstillbar neugierig, unstopp-
bar aktiv und unabhingig, und greifen sich alles, was nicht
fesigenagelt ist. Und sie haben das Talent, ein Gegeniiber
nur mit Worten zur rasenden Weiliglut zu treiben.

Wer einem Kender auf der Walz begegnet, jedoch Abnei-
gung hegt gegen allzu neugierige Freundemachetei, Schwatz-
haftigkeit und die Gewohnheit, alles irgendwie Interessante
einfach einzustecken, hat ein Problem, dem er sich am be-
sten riickwiirtsfliichtend entzieht. Denn Kender hassen vor
allem, wenn ihnen irgendwer Befehle erteilen will |, ..

Emir Gunbar Tswo ist der gewithlte Scheich der Scheichs
aller Nomadenstimme in und um Tikon; 1im Geographie-
raum Schweiz gibt es aber auch noch die Elfenstadt Fl-Bas,
die freie Oasenstadt Wexxel, die Baronie T'6s, die Weiden der
Wandler von Mar, die Rollenden Hugel im Jura, usw.

Konig Bogumil XIIL., ist der Herrscher in Draconia, nord-
lich des Rheins; vor drei [ahren residierte er auf der Starken-
burg,

Kénig Chlodwig der Blonde ist der Monarch Cer-Teluriens,
was dem Hinfluligebiet des Kochers rund um Schwiibisch
IHall entspricht.

Konig Raban von Allerland wird nicht erwiihnt, obwohl
ihn der Emir zwecks Mitteilung der Erkenntnisse iiber die
Spiegelwelt Arynua ebenfalls eingeladen gehabt hiitte ...

Die Residenz Sandberg westlich von Aarau 1st Wohnsitz
des Scheichs El Jemal der Pir-o-Manen und jeweils fiir drei
Monate Station des umherziehenden Emirs,

Oktagon ist die nach eigenem Gusto einwirkende Magische
Akademie, unergriindbar und unerreichbar fiir Aullenstehen-
de, aber in acht spezifischen Hiusern an Auserwithlte Wissen
vermittelnd durch die Vorsteherin Lady Pandora und eine
Rethe hochkaritiger Lehrmeister.

Das Kevatal liegt drei Wegstunden westlich vom Sandberg;
hier wurde vor kurzem ein Orakel eingerichtet, hauptsiich-
lich bestehend aus einem vom Himmel gefallenen Puzzle-
fakt (=Gegenstand eines Spiels im Mai 95).

Sette 6

Der Kalif Prinz Nathanaél ist rechtmissiger Regent Tikons,
kehrte aber genau jetzt nach einjihniger Abwesenheit auf der
Suche nach den Drachenrittern ohne Erfolg und in sehr de-
solatem Zustand zuriick.

Dschinns kénnen belichige Personen iiberans geschwind
durch die Lifte tragen.

Der Rote Magus ist Ghilan al Taébns, der wegen angebli-
cher Ubeltaten (zuletzt die absolut unerwiinschte Wiederer-
weckung des Wolfs vom Dysterthorl) auf massiven Druck
des Zirkels all seiner Magie entsagen mulite, was noch spiiter
in der Nacht noch tiefer im Keller stattfanc.

Der Stamm der Wiesel (gehoren die zu den Klept-o-Manen?)
und die Handler und Handwerker vom Ham Elron aus der
unabhiingigen Augsburger Region sind tiberall da anzutref-
fen, wo ihr vorziiglicher Met Absatz findet.

Diec Macht, mit Ketten von gleissenden Vierzacksternen au-
fier gestohlener Matene auch noch die Zeit zo manipulie-
ren, haben eigentlich (wenn man es recht iiberlegt) nur die
Dgemonischen aus der AnderWelt (= Thema unserer Kapitel
33 - 40).

Im vorliegenden doppelten Bericht (Seite 4 und 5, die Red.)
steht nichts iiber Regeln, Organisation, Spielleitung und die
vielen Dinge, die nicht ganz wunschgemill klappen (Wiin-
sche der Planer oder der Spieler). Solches bewegt sich in der
zweiten Reihe, denn wie der Text gewililich zeigt, ist bereits
die Geschichte mirt allen Wendungen und Personen komplex
und verwirrlich genug,

Hiner puten Gewohnheit folgend melden die Teilnehmen-
den thre Kritik anschlielend als Feedback den Zustiindigen -
und das wird auch gewissenhaft beriicksichtigt. Damit das
Folgespiel wieder um ein Quentchen besser wird!

Wenn Thr als Leser aus all diesem erseht, dali im tikonischen
Bereich ITunderte von Facetten und geschnebenen Zeilen
zur Hrhellung existieren und dall es unser grifites Vergnii-
gen ist, viele kleine und gutgespielte Sequenzen zu erleben,
dal} wir dazwischen Geselligkeit und Kontakte pflegen und
uns jedes neue Gesicht willkommen st - dann seid Thr rich-

tig;

Weitere Informatonen tiber die Live-Abenteuer im
Emirat Tikon oder Bezugsquelle der LARP-Zeit-
schrift Leif’s H.O.R.N. unter:

Habakuk’s Schreibstube

BRUIHINs

Hauptstralle 9

CH-9053 "l'eufen

Tel.: 0041-71-331211
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Wolf

Der Mond, seine Macht ist unvorstellbar. Jeden Tag bewegt er Tonnen von Wasser. Heute 1st Vollmond,
und ich bereite mich auf eine bewegte Nacht vor. s war ein schoner Abend, verdammt kalt aber klar.
Kein Liiftchen regte sich, das machte die Kilte einigermallen annehmbar.

Einmal im Monat fahre ich aufs Land, das macht den Vollmond fiir mich etwas ertriglicher. Ich tiber-
nachte dann bei meiner GroBmutter, sie hat eine kleine Holzhiitte im Garten und dort habe ich mich
hiuslich eingerichtet. Is ist zwar 1m Winter etwas kalt aber es laBt sich aushalten, ich bin sowieso die
meiste Zeit unterwegs. Drauflen wird es dunkel, jetzt ist es bald so weit.

Ich hatte mich heute Morgen rasiert, jetzt kénnte ich Zépfe in meinen Bart flechten. Meine Haut juckt
wie die Hélle, vorsichtig scheuere ich mit meinen viel zu langen Fingerniigeln tiber meinen Kérper, aber
ich weil3, daB3 es bald vorbei sein wird und versuche, mich zu beherrschen.

Als es mir das erste Mal passierte, hitte ich mich beinahe blutig gekratzt, wenn ich nicht meine Klamotten
angehabt hiitte, dafiir konnte ich meine Klamotten dann auch wegschmeillen. Seitdem ziehe ich mich
immer rechtzeitig aus und versuche mich auf irgend etwas zu konzentrieren, um dem Juckreiz zu wider-
stehen.

Beim ersten Mal war ich auch nicht bei meiner GroBmutter und ich denke, ich kann von Gliick sagen, dal3
meine liltern nicht zu Hause waren. So hatte ich ihnen nur zu erkliren, wieso mein Zimmer so verwiistet
war, und das hatte mich schon einige Anstrengung pekostet. Ich glaube, ich wire ansonsten schon in
irgend einem Versuchslabor gelandet, aber daran méchte ich lieber nicht denken.

Aus jeder meiner Poren sprielen Haare, der Mond zieht mein zweites Ich aus mir heraus, so wie er das
Wasser der Ozeane anzieht und es so zu Ebbe und Flut kommen lil}t. Mein Kérper ist jetzt vollig behaart,
ich habe mich vollstindig veriindert. Lautlos wie ein Schatten verschwinde ich durch einen Spalt in der
Tiir, dann driicke ich sie mit der Nase zu, damit es bei meiner Rickkehr drinnen nicht kilter ist als
draullen. Es ist mittlerweile stockdunkel geworden, der Mond verbirgt sich hinter einer Wolke, die Sterne
sind nur schwach zu erkennen. Aber ich finde mich gut zurecht, zum einen kann ich alles sehen in einer
Unzahl von Grauabstufungen, und zum anderen ist meine Nase zu einer Art drittem Auge geworden.
Vor mir rieche ich Mensch, eine Mischung aus Schweil3, Benzin, Deodorant und emner Vielzahl von
Nebengeriichen. Hinter mir rieche ich den Duft des Waldes, Harz, Firde, Rehe. Mit einem elegantem Satz
springe ich {iber die Hecke, die den Garten von den dahinter liegenden Feldern trennt. Vorsichtig sehe
ich mich nach allen Seiten um, unsere Nachbarin mufl mich einmal gesehen haben, denn sie erzihlte
etwas von einem streunenden Hund, der bei uns im Garten gewesen set.

In meine Nase steigt der Geruch von Kaninchenmist, die kleinen Hiipfer haben sich direkt am Waldrand
eingenistet, ich kann mir nicht helfen, aber es liBt mir das Wasser im Mund zusammenlaufen. Mit gesenk-
tem Haupt trabe ich iiber die Felder in Richtung Wald, von dort hat man einen besseren Uberblick iiber
die Felder und aullerdem kann ich mich dort besser verstecken. Im Wald ist es ganz ruhig, nur vereinzelt
hére ich ein Auto auf der nahen Landstrale vorbeirauschen.

Ich liege schon fast eine Stunde hier und gebe keinen Laut von mir. Direkt vor mir raschelt etwas, ich
rieche Maus, aber die Miihe ist mir ein solch kleiner Happen nicht wert. Ich warte lieber noch ein wenig
und génne mir dann etwas richtiges.

Uber mir in den Zweigen sitzt ein Uhu, wir kennen uns schon seit emnigen Jahren, und einmal im Monat
spielen wir das Spiel: Wer bekommt das erste Kaninchen. Am Anfang schnappte er mir die Beute immer
vor der Nase weg und ich war reichlich sauer, denn wenn die Langohren erst einmal gewarnt sind, bieten
sie einem kaum noch eine Gelegenheit, an sie heranzukommen. Aber mittlerweile ist es mehr zu einem
Gliicksspiel geworden, man darf nicht zu lange warten, sonst hat der Gegner einen Vorsprung, aber man
dart auch nicht zu frith losschlagen, damit man die Miimmler nicht verscheucht.

Da regt sich etwas, zwei Rammiler strecken die Képfe aus dem Boden, schnuppernd sehen ste sich um,
dann schwirmen sie aus. Uber mir raschelt es, mein Freund ist wohl auch aufmerksam geworden, aber ich
bin nicht der einzige, der das Geriusch gehort hat. Drei von den Nagern haben sofort thre Ohren
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gespitzt und schauen Richtung Wald. Ich halte die Luft an, aus Angst sie konnten meinen in der Luft
gefrierenden Atem sehen, tiber mir ist es auch wieder mucksmiuschenstll. Langsam beruhigen sich die
Angsthasen wieder und fressen unbesorgt weiter. s sind jetzt fast zwanzig Karnickel auf der Wiese, die
Chance, dall der Flattermann und ich beide eins kriegen, ist gut. Eben ist der Mond 1m Begriff, hinter
einer Wolke zu verschwinden, jetzt ist es an der Zeit zuzuschlagen.

Ohne es zu sehen, spiire ich, wie der Raubvogel tiber mir seine Schwingen ausbreitet, wir starten fast
synchron. Wie ein Geschof3 schnelle ich aus meinem Versteck vor, die Wildkaninchen sind fiir eine
Sekunde starr vor Schreck. Diese Sekunde reicht aus, zwischen die Langohren und thre nichsten Schlupf-
l6cher zu kommen. Direkt vor mir rennen zwet schone Stiicke Fletsch, ich habe ihren Geschmack schon
auf der Zunge, da trennen sich die Mistviecher und ich bin fiir den Bruchteil einer Sekunde verwirrt,
welchem ich nun nachrennen soll. Da kommt mir der Uhu zu Hilfe, wie ein Ambold stiirzt er sich aus der
Luft auf den Braten rechts von mur, also bleibt mir nur noch der linke. Nach drei Sitzen hab ich ithn
eingeholt, gierig schnappen meine Finge nach seinen Hinterliufen. Deutlich hére ich, wie die Knochen
zwischen meinen Zihnen zersplittern, aber das Vieh reif3t sich wieder los und rennt weiter, als sei nichts
gewesen, wie eine Marionette, die nicht aus eigener Kraft luft, sondern nur von irgendwelchen Fiden
gezogen wird. Aber das Karnickel zicht etwas nach rechts, ganz so harmlos war mein Bil3 wohl doch
nicht.

Ich schlage einen Haken nach rechts und erwische meine Beute voll von der Seite. Wie ein Fangeisen
schnellen meine Kiefer tiber dem Genick meines Fanges zusammen und trennen thm fast den Kopf ab.
Ein gewagtes Bremsmandver bringt mich fast zu Fall. Der Miimmelmann fangt wild an zu zucken, doch
nach einer Weile rithrt er sich nicht mehr. Das heille Blut, das mir in den Rachen rinnt, macht mich wild,
wie wahnsinnig zerfetze ich den Kadaver, zwischendurch die besten Fleischstiicke herunterschlingend.
Langsam beruhige ich mich. Fin paar Meter weiter scheint der Uhu nun auch mit semnem Nachtmahl
fertig zu sein. lir breitet seine Schwingen aus und mir ist so, als zwinkere er mir mit seinen im Mondlicht
leuchtenden Augen zu. Dann hebt er ab und verschwindet in der Dunkelheit.

Fast lautlos tragen mich meine Fligel durch die Nacht, der Mond beriihrt schon den Horizont, ich muf3
mich beeilen. Unter mir glitzert die von Rauhreif tiberdeckte Wiese wie ein Meer von Diamanten. Ich
wiinschte ich hitte etwas mehr Zeit, dann wiirde ich versuchen, dem Wolf zu folgen. Er weill wahrschein-
lich nicht, dal uns das gleiche Schicksal verbindet, aber ich finde thn siil3.

Er scheint nicht aus unserem Dorf zu sein, sonst hitte ich ihn bestimmt schon entdeckt. Und er mich
vielleicht auch. Finmal im Monat taucht er auf und wenn wir uns auch nicht verstandigen konnen, so
jagen wir doch wenigstens gemeinsam. Meine Federn fangen an auszufallen, aber ich kann unser Haus
schon sehen.

Ich lande auf dem Dachboden, als der Mond hinter den Higeln verschwindet. Jetzt bin ich auch meine
Flugfedern los. Ich wachse wieder zu memner normalen Grofle und in mir steigt dieses Ekelgefiihl auf.
Ich kann mich an die letzten Stunden genau erinnern. Ich habe rohes, blutiges Kaninchenfleisch geges-
sen. Aber ich erinnere mich auch an den stiBen Wolf, vielleicht treffe ich ihn heute Abend in der Disco. Es
ist Samstag und er wird sicher nicht gleich wieder nach Hause fahren. Ansonsten sehe ich thn wohl erst
beim nichsten Vollmond wieder. (ts)
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Achtung Karten-Sammler!

[Hier bietet sich euch das ultimative
Angebot:

Ich verkaufe gegen Hochstgebot

2 Packungen
Sirdd rden
e e X ocoileddrionl
Customizable Card Game
60 Card Starter Set

_aus der
| White Border

Noch nicht benutzt!
:'; la Zustand!
{ Meldet euch schnell bet:

André Weckeiser
| 06421/164705

oder iiber eMail:
wecketser@stud-maitler.uni-marburg de

Wite-Rollenspieler aufgepasst 111
Thr moéchtet gerne auf ein LARP fahren
und habt keimne
§\ Ausriistung oder Polsterwaffen?

\ KEIN PROBLEM !!
\

\ Ihr zeichnet einfach eure
Wunschvorstellungen

auf ein Blatt Papier

Private Kleinanzeigen
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bet André Weckeiser

Tel.: 06421/164705.
Ich baue nach Wunsch
in jeder Grole
Polsterwaffen
(Schwerter, Axte, Dolche
Stabe oder Sonstiges)
und Polsterpfeile.
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IMMER
aus P'iberglas,
der Mantel
wahlweise

aus Tape oder Latex.
Garantiert billiger
als sogenannte Profi-
I'irmen!

Meldet euch JETZT!

Du brauchst ¢in Kettenhemd!?
Es macht sich gut an der Wand
s 1st sehr kleidend
s sieht ziemlich teuer aus (ist es aber nicht)
Es ist pflegeleicht und friBt nicht viel (Ol)
Man braucht es einfach!
Kettenhemden nach Mal3!
Form, Grofle und Material
auf Wunsch.
Informationen und Bestellungen bet:
Andreas Quitt
Baumweg 2
63454 Hanau
Tel.: 06181/20353
(Bitte nur ernstgemeinte Anfragen!)
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PDas Band der Freundschaft

Die Frortsetzungsgeschichte von Michael (Rink

Nach tiber zwei Jahren wird nun diese Kurzgeschichte fortgesetzt. I'ir alle Leser, die erst
mit dieser Ausgabe beginnen, sei angemerkt, da3 der Beginn dieser Geschichte erstmalig in
den Ausgaben 1, 2 und 3+4 des Jahres 1993 der Vorgingerzeitschrift Dee tobende Ratte

sowie im Fnicormis Nt.5 veroffentlicht wurde.

Die rauhe Welt

Limtir, Stadt des | landels, Stadt des Reschtums, Stadt der Weld
Linmtie, Stadt des Verbrechens, Stadt der Armut, Stadt der Weld!
Keine Stadt ist prichtiger, kultivierter, méiichtger, verehrier als Dutl
Keine Stadt ist elender, pefilhdicher, méichtiger, verachteter als Dul
Oh Limitir, du einzigartige Stadt, keine ist vielfiltiger als Dul

In Limitir

Der Torwiichter hockte verschlafen auf seinem Posten vor
den Stadttoren und sehnte die Wachablosung herber. Hs war
nal und kalt. Den ganzen Tag regnete es schon. Lind gerade
heute war er zum Wachdienst emngeteilt worden. Seine Nase
troff vor sich hin, wiithrend er zitternd wartete, In Gedanken
stellte sich der Torwichter vor, wie er zu IHause vor dem
warmen Kamin sald, und sein Weib versorgte thn mut kiinsth-
chen Speisen.

Haaatschiiil Hin gewaltiger Nieser explodierte in der Nacht.
Fluchend wischte sich der Torwiichter die Nase ab und kroch
noch tiefer in die Fcke zwischen Aulienmauerund Torfligel.
Da vernahm er aus der Ferne das Platschen von TFiillen in
Wasser. Jemand nitherte sich. Das Platschen wurde stetip lau-
ter, und jetzt glaubte der Torwiichter auch Konturen von
mindestens zwei Personen erkennen zu kénnen. Ja, es waren
zweil

Schnell sprang er auf und nahm Haltung an. Er griff hastig
nach seiner Hellebarde, die er ans Tor gelehnt hatte. So er-
wartete er die zwet Fremden.

Mit unsicheren Schritten kimpften sich die zwei Gestalten
durch den niederprasselnden Regen.

Mit gemischten Gefithlen verfolgte der Wichter ihren er
schépften Marsch. Wer will schon um diese Zeit und dann
noch bei solchem Wetter Limitir bereisen, Dies waren gewily
keine normalen Reisenden. Vielleicht Morder, die ein Opfer
suchten oder Kundschafter einer feindlichen Armee! Sollte
heute der Krieg beginnen, vor dem die Scher und Gelehrten
der Stadt andauernd gewarnt hatten?

Der Torwiichter verlor etwas von semner strammen Haltung
Er puckte seine Hellebarde fester und versuchte ecfolglos zu
erspihen, ob die nahenden Personen irgendwelche Waffen
mit sich fithrten. In Gedanken verfluchte er noch einmal die-
jenigen, die thn fiir jetzt zum Wachdienst emgeteslt hatten,
dann standen die berden Gestalten vor thm,

Halt! Wer da?®, briillie der Wiichter tibermillig laut. Zum
emen wollte er sich damit Mut machen, zum anderen hoffre
er insgeheim, dalf thn jemand von den anderen Posten ge-
hért hatte und thm Beistand geben wiirde. Frschreckt wegen
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dieses Tonfalls zuckten die zwer Gestalten zusammen. Sie
zitterten und hielten die Arme fest um den Rumpf geschlun-
gen. Wasser lief in kleinen Biichen ihre Kérper hinunter. Sie
waren total durchniif3t.

L Wiiir siind zzzweeii Reiisende und eeerbitten FiinlaB™, bib-
berte die grofiere von den beiden Gestalten mit einer tiefen
Minnerstimme. Sahen so Mérder aus? Lin jimmerliches Bild
gaben die zwei ab, Der Torwichter wurde zuversichtlich, dall
4 sich hier wirklich um harmlose Reisende handelte und nicht
um ...,

Lir verdriingte diese Gedanken schnell. Schlieilich wollte der
Wichter sich nicht unnétigerweise in Panik denken.

»Die Tore sind seit Sonnenuntfergang geschlossen; kommt
Morgen wieder!™ horte sich der Wiichter sagen. Das war der
Routinesatz, den er benutzte, um jemanden abzuwimmeln,
der zu spit Limitir erreichte.

Zuerst drehten sich die zwer bemitleidenswerten Wesen uin
und schlurften schweigend davon. Doch dann hielten sie inne,
machten erneut kehrt und traten wieder vor den Wichter.

. uund wenn sssiiee eiine Auusnaghme machen witiilirden?"
Der Wichter schnaufte zornig und bedachte seine Gegen-
tiber mit erbosten Blicken.

104 kimnte ja jeder kommen." zeterte er, wobei er zur Fin-
schiichterung seine Hellebarde ein wenig herum schwenkie.
LPackt euch!®

Wieder zuckten die beiden zusammen. s herrschte unschliis-
siges Schweigen. Dann rang sich die kleinere Gestalt zu einer
Frage durch.

LUundd wennn wir Fffiir das Betreeeten deer Ssstadt
bezaahlen wiitirden?* Was jetzt kam, war ebenfalls reine Rou-
tine und Lell den Wiichter innerlich frohlocken,

Nach einigem hin und her hatte man sich geeinigt. Mit einem
hinterhiiltigen Licheln liell der Torwiichter die Reisenden
passieren. Danach lehnte er sich zufrieden ans Stadttor und
wartete frohlich auf seine Ablosung

War das nicht eine herrliche Nacht?

OIf und IHohk eilten durch den Regen und suchten verzwei-
felt eine trockene Unterkunft. Sie froren und fithlten sich, als
wiireén sie tagelang in Hiswasser geschwommen. So kalt und
nal} war es,

Hiuserfassaden huschten an thnen vorbes, doch iberall wa-
ren die Zimmer dunkel. Es schien den beiden eme Ewigkeit
zu dauern, als sie in der Ferne emnen Lichtschein ausmachten.
Sie spornten sich gegenseitig an und aknvierten die letzten
Reserven ihrer erschopften Korper, um so schaoell wie mog-
lich das Licht zu erreichen.
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71 beider Bedauern stellte sich der Ort des Lichtscheins nur
als eine Art Wachhaus heraus, 1in dem zwel Gardisten sallen
und sich mit Wiirfeln die Zeit vertrichen, Hinter dem Wach-
haus erstreckte sich eine breite Holzbriicke iiber emnen rei-
Benden FluBl. Auf der anderen Seite des Flusses waren viele
Lichter zu erkennen.

Hohk und OIf wechselten einen kurzen Blick. Dann rannten
sie los, tiber die Briicke, auf die Lichter .

Wie auf der einen, so stand auch auf der anderen Seite der
Briicke ein Wachhaus, aus dem aber Gelichter winte. Als Hohk
und OIf das Haus passierten, erstarh das Gelichter und eine
der Wachen 6ffnete die Tiie nach draullen.

,.He, ihe,“ mef der Wachposten hinter den beiden Freunden
her, ,,kommt sofort zuriick!

Doch der stark niederprasselnde Regen, die peitschenden
Sturmbéen, das eigene Atmen und das laute Pochen des
Herzens iibertonten die gerufenen Worte, und OIf und Hohk
eilten weiter, den Lichtern entgegen.

Ein fauliger und nach Urin und Kot stinkender Geruch trieb
den beiden in die Nase. lInd je weiter sie sich von der Briik-
ke entfernten, um so schlimmer wurde der Gestank. Hohk
riumpfie angewidert die Nase und OIF tat es ihm gleich. Doch
schwiegen sie und rannten weiter.

Blitze zuckten vom Himmel, gefolgt von krachenden Don-
nerschliigen, Der Wind wurde stiirker und trieh Hohk und
OIf vor sich her.

Fast gleichzeitig entdeckten sie beide vor sich ein gréBeres
Haus, in welchem Licht brannte und Gelichter ertonte. Hohk
ficl in einen leichten Trab, dem sich OIf gerne anschlofy. Sie
atmeten schwer und sehnten sich nach emnem warmen wei-
chen Bett,

Aus dem hell ereuchteten Haus trichen wohlige Geriiche
nach deauBen s roch nach gebratenem Huhn und saftigem
Rindfleisch. OIf lief das Wasser im Mund zusammen, des-
halb nahm er die letzten Meter mit einem kurzem Spurt. Hohk
folgte dicht auf

OIf 6ffnete die holzerne Schwingtiir und trat ein. Hohk schob
sich hinterher. Fin Schwall von warmer, verrauchier Luft
iiberrollte die zwei pitschnassen Manner. Gebannt schauten
sie auf die Szenene, die sich thnen bot.

Dies mulite der Innenraum einer Spelunke sein. An runden
FEichentischen kauerten oder sallen Menschen, redeten, lach-
ten, sangen, aflen, tranken. Sie alle machten einen geselligen
Hindruck und leflen sich durch das plotzliche Auftauchen
von Hohk und OLf nicht in threm Tun stéren.

Hine lange Theke zog sich gegentiber des Hingangs von Wand
zu Wand. Dahinter war ein fiullerst fetter Wirt damift beschiif-
figt, Met und Wein nachzufiillen und Glidser zu reinigen.
Rechts vom Hingang brutzelte {iber einem grollen Feuer ein
Schwein, das langsam an einem Spield gedreht wurde. Links
des Hingangs schlieflich war der Raum dunkel gehalten. Dicke
Vorhiinge verdeckten den Blick auf mehr.

Ohne es recht gemerkt zu haben, hatte sich Hohk an das
warme Peuer gehockt und liefi sich langsam trocknen. Er
drehte sich nach OIf um, konnte thn aber nicht entdecken.
Hohk wollte schon aufspringen, als sich eine Person von der
Theke 16ste und grinsend auf ithn zuschritt,

Hier trink!” forderte OIf seinen Freund auf und hielt ihm
einen dampfenden Krug entgegen. , Heiller Wein! Tut gut!®

Vorsichtig, um sich mcht die Lippen zu verbrennen, setzte
Hohk den Krug an den Mund und liel3 etwas von der heilien
Flassigkeit seine Kehle hinunter rinnen. Trotzdem erwischte
er beim ersten Schluck zuviel Wein, worauf er immer wieder
nach Luft angend hustete.

OIf lachte schadenfroh und nahm aus einem zweiten Krug
einen kleinen Schluck. Hohk trank noch vorsichtiger weiter.
Der heille Wein schmeckte angenehm siili, Und bald schon
erfiillte die leckere Tliissigkest Hohks Inneres mut wohliger
Wirme. Zufrieden rutschte er noch etwas niher an die Feu-
erstelle. Olf nahm neben ihm Platz,

Withrend Hohks Kirper sich erholte, liell er in semem Gei-
ste noch einmal das Geschehene ablaufen. Nachdem OLf und
er sich vom Schlafplatz am Strand auf den Weg gemacht hat-
ten, waren sie emnen halben Tag tiber Wiesen und durch Wil-
der gewandert, bis sie in der Ferne die hochsten Tiirme
Limitirs ausgemacht hatten. Sie hatten dann beschlossen zu
rasten und am nichsten Morgen das letzte Stuck des Weges
zuriickzulegen. Mitten in der Nacht fing es zu regnen an. OIf
und Hohk hatten unter einer dichten Tanne Schutz gefun-
den. Sie warteten noch mehrere Stunden nach Sonnenauf
gang, das der Regen enden wiirde. Doch den Gefallen hatte
er thnen nicht getan, Schlielilich ignorierten sie den Regen
und zogen los,

Kreechh! Fin Scheppern unterbrach Hohks Gedanken und
liel} ihn zusammenfahren, An einem Tisch hielten sich drei
angeheiterte Kumpanen die Biuche vor Lachen und zeigten
gackernd und johlend immer wieder auf einen kleinen Kna-
ben, wohl der Kiichenjunge, der am Boden kniete und sich
hastig beeilte, Tonscherben aufzulesen. Wahrschemlich hatte
er mehrere Krige fallen lassen, denn der Wirt stand schon
hinter dem Jungen und verpalite ihm eine schallende Ohrfei-
ge, sehr zur Schadenfrende der drei Betrunkenen, die gleich
noch erwas lauter gackerten.

Angetrieben durch die Schmithungen und erbost iiber den
Verlust der Kriige mitsamt [nhalt hieb der Wirt immer fester
auf den armen Jungen ein, der sich unter Schmerzen kriimmte.
Iohk hatte genug gesehen. lir packte den Einhornspeer,
welcher thm auf der Reise nach Lomitir als Wanderstab gute
Dienste geleistet hatte und sprang mit einem lauten |, J T DA
auf den fetten Wirt zu,

Dieserwollte gerade wieder auf das wimmernde und schluch-
zende Kind einschlagen, stoppte aber in seiner Bewegung
und schaute iiberrascht und miirnsch zugleich zu ohk hin-
iiber, wihrend seine Hand knapp iiber dem Jungen schweb-
te.

»Was soll das, Mann?" schnauzte der Wirt, wobei sein Ge-
sicht sich vor Wut rot firbte,

Schlagartig verstummten alle Gespriche. Képfe fuhren her
um, Augenpaare richteten sich auf Hohk und den Wirt. Alle
warteten gespannt auf das, was jetzt folgen wiirde.

,.Lall den Jungen in Ruhe! Du hast thn schon halb tot geprii-
gelt!"* durchbrach Hohk die unnatiirliche Stlle, die so plétz-
lich eingetreten war. Das zuckende und schluchzende Kind
hob sein durch Schliige geschwollenes Gesicht und warf Hohk
aus trinenunferlaufenen Augen einen dankbaren Blick zu.
.-Dies hier ist meine Kneipe und das ist mein Kiichenjunge!™
briillte der Wirt zuriick, wobei sein Wanst iihnlich zu wak-
keln und schwabbeln begann, wie der Junge zuckte. ,,lInd in
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meiner Kneipe darf ich run und lassen, was ich will und erst
recht memen Kiichenjungen ziichtigen!

Jedesmal, wenn der Wirt das Wort ‘meinen’ ausstiel, klopfie
er bekriiftigend mit seinem Zeigefinger auf seine
Schwabbelbrust.

.Zwischen ziichtigen und halbtot priigeln sehe ich aber ei-
nen klemnen Unterschied!” erwiderte Hohk unbeeindruckt.
Seinen Speer liell er mit jedem Wort kleine Kreise zichen.
Der Wirt erkannte die unausgesprochene Drohung, gluckste
erschreckt auf und wich mit dem Riicken bis an die Theke
Hohk wartete noch einen kurzen Moment, dann schritt er
langsam zu dem Kiichenjungen und half diesem auf die Bei-
ne.

In dem Augenblick trat einer der drei Betrunkenen mit aller
Kraft zu.

Hohk spiirte emnen stechenden Schmerz in der Seite und prall-
te, von dem harten Stiefeltritt voran gestoBlen, neben dem
Wirt an die Theke. Mit einem dumpfen Pochen stiefd er mat
dem Schiidel gegen das stabile Hichenholz und rutschte be-
nommen auf den Boden. Lachend und johlend erhoben sich
nun alle dret Saufer und wankten auf ihr ausgewithltes Opfer
los. Der fette Wirt lichelte schrage, verzog sich aber sicher-
heitshalber hinter die Theke.

+Nu lasch unsch man ‘n bischen Schpass habn lallte der
Siufer, der Hohk auf die Bretter beférdert hatte. Die beiden
anderen murmelten zustimmend und ballten die Fiuste.
Doch bevor der am niichsten stehende ausholen und Hohk
schlagen konnte, spiirte er ein Tippen an der Schulter. Neu-
gierig drehte er sich um und sah gerade noch, wie eme grofle
Faust mit wahnwitziger Geschwindigkeit auf sein Gesicht
zuschol3. Dann war es schwarz um thn,

[Tberraschte Laute ausstoBend wandten nun auf die beiden
anderen Betrunkenen Gestalten dem neuen Angreifer ihre
ungeteilte Aufmerksamkeit zu. Sie esblickten einen Hunen
vor sich, der ste mit wiitender Miene aus blitzenden Augen
anstarrte,

,,1as hiittet thr lieber bleiben lagsen sollen® flisterte OIF mit
eiskalter Stmme, Unwillkiirich wichen die beiden Schliger
ein paar unsichere Schritte zuriick. Zornig setzte OIf nach
und schlug den zweiten Mann bewufitlos. Anerkennendes und
erregtes Gemurmel zog sich durch die Reihen der Zuschau-
er, verstummte dann wieder.

Hohk schuttelte henommen den Kopf und zog sich stoh-
nend an der Theke hoch, Besorgt hielt OIf in seinem Tun
inne und betrachtete semen angeschlagenen Freund. Dies
nutzte der letzte Siufer, um sich mit einem Verzweiflungsan-
griff auf den iiberrumpelten OIf zu stiirzen und ihn zu Bo-
den zu ringen. Applaus und Anfeuerungsrufe hallten durch
die Spelunke. Wetten wurden abgeschlossen, wer von den
beiden Kimpfern nun gewinnen werde. OIf war im Nach-
teil. Er hatte die Geschicklichkeit seines Gegners unterschitzt.
Dieser kniete nun mit seinem ganzen Gewicht auf OIf und
schlug wie irr auf thn ein. Schlag um Schlag prasselie auf OIf
hernieder. Bald wiirde er die Besinnung verlieren,

Hohk nahm die Auseinandersetzung der beiden nur Sche-
menhaft wahr. Doch er erkannte die mililiche Lage seines
I'reundes. Er wollte sich schon blindlings ins Gemenge stiir-
zen, als er von kriiftigen Hinden gepackt und an die Theke

Sette 12

gezogen wurde,

»Wo willst du denn hint kaurrte der Wirt mit gespielter
Uberraschung und zog Hohk noch fester gegen die Theke,
als dieser sich aus der Umklammerung befreien wollte. So
mulite Hohk hilflos mit ansehen, wie sein Freund von dem
Betrunken mit Hieben bearbeitet wurde.

Plétzlich huschte eine Gestalt mit feutigroter Mithne auf den
Siaufer zu und hieb thm mit der Ilandkante gegen den Nak-
ken, Wie ein gefiillter Baum sank der Betrunkene zur Seite
und rithrte sich nicht mehr.

Buhrufe hallten durch den Raum, Tische und Stiihle riickten
hin und her, als sich mehrere Minner, erbost itber das unvor-
hergesehene Ende des Kampfes, erhoben und ihre Meinung
zum Eingreifen der Gestalt zeigen wollten. Hohk rechnete
mit dem Schlimmsten, als plotzlich ein Sinneswandel tiber
die stark angeheiterten Minner kam. Alle setzten sich unsi-
cher auf ihre Plitze zuriick und harrten der Dinge, die da
kommen mégen. Auch dem Wirt schien die Lust zum Kimp-
fen geschwunden zu sein, denn er zog sich von Hohk zu-
riick. Dieser schiittelte noch einmal den Kopf und visierte
dann Olfs Helfer an.

Eine Fraul” entfuhr es Hohk tiberrascht. Vor thm laverte,
zum Kampf bereit, eine dullerst anschnliche Frau mit lan-
gem feuerroten [aar, das ihr wild tiber die Schultern flof,
Sie hatte schine gewundene Hiiften und eine gewaltige Ober-
welle.

Auf Hohks Ausruf hin drehte die Rothaarige thr hiibsches
Gesicht in seine Richtung und lichelte thn iiberegen an,
withrend ihre priinen Augen Hohk schelmische Blicke zu-
warfen,

Sofort fuhr sie wieder herum und betrachtete wachsam ihre
Umgebung. Als die Frau sah, dall keiner der Anwesenden
Interesse zeigte, sich mit ithr anzulegen, wurde sie lockerer.
Sie spuckte demonstrativ aus und fauchte dann, wie zuvor
Hohk gesprochen hatte, in die Stille der Spelunke. | Feiges,
besoffenes Pack! Immer Streit suchen, immer auf die Schwa-
chen! Und wenn einer es nichr schafft, dann eben gemein-
sam! Thr kotzt mich an! Wenn ich euch sehe, sehe 1ch Dreck!™
Wieder spuckte die temperamentvolle rau aus. Dann wand-
te sie sich Iohk zu.

,Hilf deinem groBlen Freund und geh mit thm nach draun-
Bent"

Hohk nickte verstchend und tat wie thm geheifien.

»Und nimm auch den Jungen mutl” forderte sie. Mit einem
bésen Seitenblick auf den Wirr gerichtet.

Auch dies befolgte Hohk ohne Umschweife. SchlieBlich tor-
kelten die drer angeschlagenen Vertreter der minnlichen
Gattung wie Betrunkene aus der Spelunke und atmeten die
stinkende Luft des Bezirkes ein.

Kurze Zeit spiter tauchte die hibsche Rettenin hinter den
dreien auf und gebot ihnen, ihr zu folgen. Es ging durch
breite Strallen und dunkle Gassen tber Treppen und Mau-
ern, bis das Gespann eine kleine Scheune erreichte, in der es
trocken und warm war. [s roch angenehm nach frischem
Stroh. Ulnd die vier lieBen sich emnfach auf einen solchen
Haufen fallen, wo sie erschépft und miide augenblicklich ein-
schliefen.

(Fortsetung in der ndchsten Ausgabe ... )
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[Anzelge]

Die Spielkultur in Hanau
Das Fachgeschift fur
Rollenspiele, Gesellschaftsspiele,
aufSergewohnliche Geschenkartikel,
Jonglier- und Zanber-Utenstlien,
Fantasy- und S cience-Fiction-1 iteratur, uvm.

bei

Wik BIETEN:

REICHUALTIGE SONDERANGEBOTE
ZINNMINIATURENAUVUSST ELLUNG
DIE MOGLCHKETT, SPIELE AUSZUPROBIEREN
LONTAKTE 2U ANDEREN SPIELERN
Schauen Sie doch einfach mal ‘rein

Wir freuen uns auf Thren Besuch
Hospitalstrafle 16, 63450 Hanau, Tel.: 06181 / 257 847
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Alle Termine werden VOLLKOMMEN OHNE GEWATIR auf sachliche oder inhaltliche
Richtigkeit veriffentlicht. Der Grund dafiir ist, daf viele Termine nur mindlich in der
Redaktion ankamen oder teilweise tiber zehn Ecken aus irgend welchen wilden Bereichen
des Internets gezogen wurden.Also vorher besser anrufen oder schriftlich nachfragen!

Viel Spal} betm Besuchen!

06.01. - 07.01. (C()N)

Drei Magier Con in Saarbriicken. Infos ber Uwe Wille
unter eMail willie@hithandshake.de oder Tel.: 0681/
49502 oder bet Meline Sede, ‘lel.: 0681 /397527,

11.01. - 14.01.96 (1LARP)

Stave to Darkness 11 auf der Burg Hohenstein ber Dres-
den, 120 Spieler und 80 NSCs. Preis 199,- DM. Infos
bei Dantel Froberg, Hinter dem Hagen 2, 38476 Bar-
wedel, Tel./Fax: 05366/5358.

13.01. - 14.01.96 (CON)

RingCon 17 1m Kurhaus in Bad Vilbel von Samstag 10
Uhr bis Sonntag 18 Uhr. Eintritt 4-7 DM, frei fiir Mit-
glieder der GdR und 252 e. V.. Infos unter Gemeinschaft
des Rings e.V., /o Marcus Ludwig, Hauptstralle 5,61194
Niddatal, Tel.: 06034/8758.

13.01. - 14.01.96 (SCA)

St. Mathiens Day Tourney - Feiertags-Turnier zwischen
autorisierten SCA-Kimpfern in der Grafschaft Turm-
stadt zu Drachenwald. Austragungsort: US-Kaserne
Warner Barracks in Bamberg, Infos bei Doris Rubruck
(Lady Solveig), Teldstralle 7, 91052 Erlangen, Tel..
09131/23762 oder eMail: dsrubruc@phil.uni-
erlangen.de.

16.01.96 (V)

offener Spieleabend des EINHORN ¢.V. im Clubraum 1 der
Mehrzweckhalle Bruchkébel-RoBdorf. Einlal3 ab 18.30
Uhr, Ende offen. Gespielt wird, was Spall macht. Infos
bet Joachim Damm, Tel+Fax: 06047 /7293,

16.01. - 20.01.96 (CON)

Ochsenfurter Spieletage - Spiele-Lirfinder-Werkstatt, Spiele-
turniere, Spieleseminar, Ausstellung, Flohmarkt, Work-
shops mit bekannten Spieleautoren der Stadtbibliothek
Ochsenfurt. Infos bei Winfned Betz, Scheckenbachstr. 15,
97199 Ochsenfurt, Tel.: 09331/4829.

19.01. - 21.01.96 (SCA)

Cold Steel Revisited - Fighting Event in der Baronie Knight’s
Crossing zu Drachenwald. Austragungsort ist der
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Contact Center in der US-Kaserne Funan Barracks in
Mannheim, Infos bei Thomas ). Smuth, Kirchgartenstr.
30a, 69126 Heidelberg, Tel.: 06221/390348.

23.01.96 (V)

offener Spreleabend des EINHORN ¢.V. im Clubraum 1 der
Mehrzweckhalle Bruchkobel-Rolidorf, Enlald ab 18.30
Uhr, Ende offen. Gespielt wird, was Spall macht. Infos
bei Joachim Damm, Tel+Fax: 06047 /7293,

30.01.96 (V)

offener Spicleabend des EINHORN ¢.V. im Clubraum 1 der
Mehrzweckhalle Bruchkébel-Rofidorf, Einlal ab 18.30
Uhr, Ende offen. Gespielt wird, was Spal} macht. Infos
bet Joachim Damm, Tel+Fax: 06047/7293,

01.02. - 07.02.96 (Sonst.)
Internationale Spielwarenmesse m Nirnberg,

02.02. - 04.02.96 (LARDP)

Iaus Seelenfrieden - Cthulhu-Horror-LARP, Ort:
Himmighausen, Press: 110,- DM, Die Handlung spielt
im Jahr 1926. Infos bei Goldene 20er-Team, ¢ /o Sabine
Soelter, Tel.: 0521/881789.

06.02.96 (V)

offener Speeteabend des EINHORN eV, im Clubraum 1 der
Mehrzweckhalle Bruchkébel-RoBdort. Einlal3 ab 18.30
Uhr, Hnde offen. Gespielt wird, was Spall macht. Infos
bei Joachim Damm, Tel+Fax: 06047 /7293.

13.02.96 (V)

offener Spieleabend des EINHORN V. im Clubraum 1 der
Mehrzweckhalle Bruchkédbel-RoBdorf. Hinlaf3 ab 18.30
Uhr, Ende offen. Gespielt wird, was Spal} macht. Infos
bei Joachim Damm, Tel+Fax: 06047 /7293.

16.02. - 20.02.96 (Sonst.)

Ein gar seltsam wirrischer Troff- mittelaltericher Wandert-
rol3 durch den Hunsrick mir vielen organisierten Auf-
enthalten und dortigen Vorfilhrungen. Infos bei Wolf-
ram Gifgen, Biirgermeister-Daub-Stralle 2, 55411
Bingerbriick, Tel.: 06721/34569.
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20.02.96 (V)

offener Spieleabend des EINHORN ¢.V. im Clubraum 1 der
Mehrzweckhalle Bruchkdbel-RoBdorf. Einlal3 ab 18.30
Uhr, Ende offen. Gespielt wird, was Spali macht. Infos
bet Joachim Damm, Tel+Fax: 06047 /7293,

22.02. - 25.02.96 (LARP)

Hobensolms II - LARP des 252 e.V. fiir ca. 100 Spieler,
Preis: 180,- DM. Infos bet Sven Schloten, Inheidenerstr.
5, 60385 Frankfurt.

27.02.96 (V)

offener Spieleabend des EINHORN e.V. im Clubraum 1 der
Mehrzweckhalle Bruchkébel-RoBdorf. Einlali ab 18.30
Uhr, Ende offen. Gespielt wird, was Spall macht. Infos
bei Joachim Damm, Tel+Fax: 06047 /7293.

02.03. - 03.03.96 (CON)

6. Convention der Phantasie - Spielecon mut Brettspielen,
Rollenspiclen, Vortrigen und Workshops 1m Jugendzen-
trum Essen in der Papestralle. Infos bes: Hort der Phan-
tasie e.V,, Reulsbergweg 24, 45257 Hssen, Fax: 0201/
480767.

05.03.96 (V)

offener Spieleabend des EINHORN ¢.V. im Clubraum 1 der
Mehrzweckhalle Bruchkobel-RoBdorf, Emlal3 ab 18.30
Uhr, Ende offen. Gespielt wird, was Spal3 macht. Infos
bei Joachim Damm, Tel+Fax: 06047 /7293,

12.03.96 (V)

offener Spicleabend des EINHORN ¢.V. im Clubraum 1 der
Mehrzweckhalle Bruchkébel-Rofidorf. Einlali ab 18.30
Uhr, Ende offen. Gespielt wird, was Spall macht. Infos
bei Joachim Damm, Tel+Fax: 06047 /7293.

15.03. - 17.03.96 (SCA)

Spring Crown Tourney - Das diesjihrige konigliche
Frithlingsturnier von Drachenwald wird diesmal von der
Festung Infimus Mons Aureus zu Drachenwald ausge-
richtet. Austragungsort ist ein Gebidude in Sacile, Irali-
en, Infos bei Johanny Manning unter 0039-43494067
oder eMail an manning)@mdg3 1. mednet.af.mil.

19.03.96 (V)

offener Spieleabend des EINHORN eV, im Clubraum 1 der
Mehrzweckhalle Bruchkébel-Rolidorf. Einlal3 ab 18.30
Uhr, Linde offen. Gespielt wird, was Spall macht. Infos
bet Joachim Damm, Tel+Fax: 06047 /7293.

22.03. - 24.03.96 (Sonst.)

8. Swence-Ficlion-Tage Nordrbein-Westfalen - groBte SF-Buch-
Bérse Deutschlands, Thema: Religion. Ort: im Auxilium
i Diisseldorf, Kélner Stralle hinter dem Hbf, Infos bes
Heinrich Sporck, Am Sonnenberg 38, 44879 Bochum,
Tel.: 0234 /461390,

23.03.96 (SCA)

Veast of Fools - Brot und Spiele auf dem Festmahl der
Baronie Kmight's Crossing zu Drachenwald, Wetthewerbe
fiir zeitgemalBe und unzeitgemdlBe Gewandungen. Ver-
schiedene Spiele und Festmahl am Abend. Infos bei |6rg
Dahm, Johann-Jakob-Astor-Str.37, 69190 Walldorf, Tel.:
06227/3290 oder eMail: joerg.dahm(@sap-ag.de.

26.03.96 (V)

offener Spreleabend des EINHORN e.V. im Clubraum 1 der
Mehrzweckhalle Bruchkobel-RoBdorf. Finlal3 ab 18.30
Uhr, Ende offen. Gespielt wird, was Spali macht. Infos
bei Joachim Damm, Tel+Fax: 06047/7293.

30.03. - 31.03.96 (MAM)

Ostermarkt auf der Ronneburg - alljihrlicher Ostermarkt
auf der Ronneburg bei Biidingen/Hessen. Wie immer
groBtenteils mittelalterlich, jedoch nicht komplett (der
Veranstalter weist ausdriicklich darauf hinl). Infos beim
Férderkreis Burg Ronneburg, Burg Ronneburg, 63471
Ronneburg, Tel.: 06048/7180.

31.03.96 (MAM)

historischer Ostermarks in Milheim-Kirdich. Infos bet ,,Wir
i Miilhein-Kiirich®, E. Lochmann, Rethe Biume 1,
56218 Miilheim-IKirlich.

02.04.96 (V)

offener Spiekeabend des EINHURN ¢V, im Clubraum 1 der
Mehrzweckhalle Bruchkdbel-Rolidorf. Einlali ab 18.30
Uhr, Fnde offen. Gespielt wird, was Spall macht. Infos
bei Joachim Damm, Tel+Fax: 06047 /7293,

04.04. - 10.04.96 (LARD)

Adventure Mysteria auf dem Zeltplatz ,,Nasser Fleck™ in
Ober-Weisel bei Butzbach. Veranstaltet vom Mystica e.V.
nach den Hausregeln Schwert & Magie rev. Ed.. Preis je
nach Uberweisung 110 - 160 DM sowie fiir NSCs 100
DM. Infos bet Volker Riehl, Schillerstraie 23, 61250
Usingen, Tel.: 06081/15880.

05.04. - 08.04.96 (MAM)

Oster-Kloster-Fest in 16247 Michen. Historischer Markrt
mit Umzug; Infos bei Spilwut, 16230 Senftenhtitte 38,
Tel.: 03336/4428
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05.04. - 08.04.96 (LARP)

Agony I auf der Burg Bilstein, veranstaltet vom VLAD
e.V,, Kosten 175,- DM nkl. Vollverpflegung, Infos bes
Oliver Loheit, Sprosserweg 3¢, 31303 Burgdorf.

06.04. - 14.04.96 (MAM)

Letpgiger Ostermesse in 04207 Leipzig, Historischer Markt.
Infos bet Hirschhorner Handelskontor, Hauptstralie 37,
(69430 Hirschhorn, Tel.: 06272/6927.

09.04.96 (V)

offener Spieleabend des EINHORN e.V. im Clubraum 1 der
Mehrzweckhalle Bruchkébel-RoBdorf. Einlal3 ab 18.30
Uhr, Ende offen. Gespielt wird, was Spal} macht. Infos
bei Joachim Damm, Tel+Fax: 06047 /7293,

16.04.96 (V)

offener Spicleabend des EINHORN e.V. im Clubraum 1 der
Mehrzweckhalle Bruchkabel-Rolidorf. Finlafd ab 18.30
Uhr, Ende offen. Gespielt wird, was Spal macht. Infos
bei Joachim Damm, Tel+Fax: 06047 /7293.

23.04.96 (V)

offener Spieleabend des EINHORN ¢.V. im Clubraum 1 der
Mehrzweckhalle Bruchkobel-RoB3dorf. Einlall ab 18.30
Uhr, Ende offen. Gespielt wird, was Spall macht. Infos
bei Joachim Damm, Tel+TFax: 06047 /7293.

26.04. - 05.05.96 (MAM)

Banmbliitenfest in Werder an der Tavel. I listorischer Markt.
Infos bei Tradition Veranstaltungs GmbH, Schillerstrafie
38, 18439 Stralsund, Tel.: 03831/280689.

27.04. - 30.04.96 (MAM)

Walpurgisfest n 38879 Schierke auf dem Brocken im Harz,
Anspechpartner ist Roman Streisand von Spilwut, 16230
Senfrenhiitte 38, Tel.: 03336/4428.

27.04. - 01.05.96 (MAM)

Historisches Weinfest in 63911 Klingenberg am Main. Infos
beim Fremdenverkehrsamt, Erich Schoch, Rathausstralie
9, 63911 Klingenberg, Tel.: 09372/13311.

30.04.96 (V)

offener Spieleabend des EINHORN ¢V, 1im Clubraum 1 der
Mehrzweckhalle Bruchkobel-RoBidorf. Einlal3 ab 18.30
Uhr, Ende offen. Gespielt wird, was Spall macht. Infos
bei Joachim Damm, Tel+Fax: 06047 /7293.

04.05. - 05.05.96 (MAM)
Ritterturnier und Schlacht auf der Burg Freienfels in 35796
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I'reientels, Veranstalter sind die Freien Gilden. Infos bei
Fred Struben, Alte Schmelz, 65606 Vilmar, Tel.: 06474/
1279,

07.05.96 (V)

offener Spieteabend des EINHORN €.V, im Clubraum 1 der
Mehrzweckhalle Bruchkobel-RoBdort. Einlal3 ab 18.30
Uht, Ende offen. Gespielt wird, was Spal} macht. Infos
bet Joachim Damm, Tel+Fax: 06047/7293.

14.05.96 (V)

offener Spicleabend des EINHORN ¢.V. im Clubraum 1 der
Mehrzweckhalle Bruchkobel-Rofidorf. Einlall ab 18.30
Uhr, Ende offen. Gespielt wird, was Spal} macht. Infos
bet Joachim Damm, Tel+Fax: 06047 /7293,

18.05. - 19.05.96 (MAM)

miittelalterliches Schmiedefest - erstmaliges Treffen von Be-
treibern und Interesenten des alten Schmiedehandwerks
auf der Burg Ronneburg bei Budingen/IHessen. Infos
beim Forderkreis Burg Ronneburg, Burg Ronneburg,
63471 Ronneburg, Tel.: 06048/7180.

21.05.96 (V)

offener Spieleabend des EINHORN ¢.V. im Clubraum 1 der
Mehrzweckhalle Bruchkobel-RoBdorf. Einlali ab 18.30
Uhr, Ende offen. Gespielt wird, was Spall macht. Infos
bei Joachim Damm, Tel+Fax: 06047/7293.

Legende:

MAM - Mittelalterlicher Markt

CON - Spicletreffen (Con halt!)

Vv - Veranstaltung des
EINHORN e.V.

LARP - Life-Rollenspiel

SCA - Event der Society for

Creative Anachronism, Inc.
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Die Vorstandsseite

@ 11 der Hektik der letz-
ten und dieser Ausga-
be bin ich doch wieder
derjenige, der die mei-
ste Arbeir abbekommen
halb schreibe ich auch in die-
“jwieder den Beitrag zur Vor-
' Und was hat sich seit der letz-
ten Ausgabe im Verein getan?

Zur Zeit schlagen wir uns mit dem Hausmeister-
ehepaar herum, da wir (die Besucher des Dienstag-
Treffs) angeblich den Raum immer in einem unor-
dentlichen Zustand hinterlassen wiirden. Letztlich
handelt es sich dabet jedoch um ein oder zwer Kaf-
feetassen, die nach dem Spiilen auf der Spiilablage
vergessen wurden, statt sie in den Schrank zu riu-
men!

Also, liebe Dienstags-Giste: Lhr seht, mit welchen
trivialen Dingen wir uns bis zur Stadtverwaltung
hoch herumschlagen missen, deshalb greift uns
unter die Arme und stellt alles wieder da hin, wo es

hat. Des-
ser Ausgabe 1

standsseite.

war.

Ansonsten steht der Verein in den planenschen
Startlochern. Wofiir?

Zum ersten wollen wir das Nachtcaté wieder zu dem
machen, was es in Hrlensee war, niamlich ein
Themenabend, der sich in der Regel um Themen
aus dem Spiel, Fantasy oder verwandtem Bereich
dreht.

Da wir den Clubraum in der Mehrzweckhalle nur
an Werktagen bekommen kénnen (an Wochenen-
den soll die Halle zahlenden Kunden zur Verfiigung
stehen, wobei der Freitag hier zum Wochenende
gezihlt wird), haben wir Kontakt mut den Betrei-
bern des JUZ Bruchkébel aufgenommen.

Diese hatten uns {iber Uli und dem Rumir’s Magic
schon mal gefragt, ob wir nicht ein Rollenspielabend
machen wollen, da die Riume im JUZ am Wochen-
ende ungenutzt sind (Ahal).

Also wollen wir sehen, dal} wir die Raume dauer-
haft am Wochenende bekommen kénnen.

Zum zweiten steht im Juli das RoBdorfer Dorttest
an, auf dem alle Vereine einen Stand haben und
sich darstellen.

Da das fir uns das erste Dorffest ist, wollen wir
natiirlich emnen guten Start bekommen und emnen

tollen Stand bieten.
Laut der derzeitigen Planung wird unser Standplatz
direkt am alten Rathaus sein, sozusagen mitten 1m
Zentrum des Dorffestes. Dort wollen wir ein (mit-
telalterliches) Zelt stellen fiir die schattensuchenden
Besucher sowie Tische und Binke davor, wo jeweils
gespielt werden kann.,
AuBlerdem werden wir einen Wettbewerh mit e1-
nem Wiirfelschitzglas durchfithren, wo rechr an-
nehmbare Preise verteilt werden. Ansonsten wer-
den sicherlich diverse Vereinsmitglieder in Gewan-
dung iiber das Fest gehen und Stimmung verbrei-
ten.
Da dies alles nicht zwet Leute organisieren und
durchfithren kénnen, ist wie immer eure fretwillige
Mithilfe gefragt, da auch jeder teilnehmende Ver-
ein an den Verpflegungsstinden Standdienst hat.
Also fragt mich oder den Joe (oder jedes andere
Vorstandsmitglied), was thr helfen kénnt. Wenn wir
viele Leute sind, die helfen, wird der Standdienst
auch kiirzer und sicherlich auch viel lustiger wer-
den.
Leider ist der Dienstag immer noch schr vage be-
sucht, Ifir alle, die immer noch nicht wissen, wann
der Verein sich regelmifig trifft, seten die Termin-
seiten empfohlen, wo auch die Vereinstermine ste-
hen.
Natiirlich kénnen auch interessierte Nicht-Mitglie-
der kommen, um zu spielen, zu schauen oder sich
Informationen oder Anregungen zu holen.
WIR BEISSEN NICITT!
In diesem Sinne,

o

Fuer
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Messages

Danke fiir die Spiele, Uli
Andi

HEEEEY IHR FAULEN
REDPAKTIONG MIT GLIE -
DER 1!
Schreibt ihr mir auch mal was,
oder mache ich die Zeitung jetzt
doch alleine?

lhr wiBt schon, wer ...

Birkel,
vielen Dank fiir die reich-
liche Hilfe, was das Kas-

senbuch betrifft.
Der Kassenwart

Hollz voR der etz osy
b2332R als FRevier 14

Selwank !
gez. Midgardrunde Welsh

L ieber Andl!
Von allen anderen vom Vor-
stand und vowm Verein

GUTE
BESSERUNG!

und

In Memoriam
Konzernmanager

Arasaka
(Biochemiezweig)

P.S.: Wir sind keine Oko-Ter-
roristen. Ich wollte die nur auf-
halten!

Enrico-Fernandez Guzman
Rubberduck

Ich schick’ Dir dann auch was
fir die Zeitung ...
JA JA, den Spruch kenn' ich!
... kommt bloR nix.

Ein geplagter Chefredakteur

Das 1st auch der Grund da-
fir, dafl in dieser Ausgabe
diese Sette unter anderem mit
emer Grafik gefillt werden
muBte. Aber ich hoffe noch...

(Forisetzung von Seite 5)

der Akademie Oktagon, konnte em weiterer Versuch vereitelt werden, indem nimlich mit den eingeschmuggelten silbernen
Vierzackscheiben emn neues Zeitfeld geformt worden wiire,
Nach memnem Dafirrhalten sexd [hr nun, oh Aga, der alleinig Tatkriftige hier, um die Boswilligen hinter diesen Getahren
festzunageln wie auch um emnen offenen Kampf zwischen den roten Tikoniern und den schwarz-griinen Cer-Teluriern durch

weises Verhandeln zu verhindern.

Ich werde derweil das Angebot Hurer Gattin wahrnehmen, sie im beheizten Dampfbad zu beschiitzen .

Seite 18
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FILMKRITIA

Nostradanus, Roger Chnistian,
USA 1993

Der 1503 geborene Michelle de
Nostradame entstammt einer Ha-
milie getaufter Juden, was er selbst
aber erst anlaBBlich der Verbren-
nung der Magd seines Vaters ef-
fahrt. Schon im zarten Kindesal-
ter wird er von Visionen geplagt,
die thn als reifen Mann beriithmt
machen werden.

Zunichst studiert er in Avignon
Literatur, Geschichte, Gramma-
tik und Rhetorik, nach Abschlul3
dieser Studien wendet er sich
nach Montpellier, um hier in der
Tradition seiner Familie - beide
Grol3viter waren ebenfalls Arzte
- Medizin zu studieren. Durch
sein fir die damalige Zeit enor-
mes Wissen auf diesem Gebiet gilt
er bet den Professoren als
Besesserwisser und Chaot.
Kurze Zeit spiter bricht in
Montpellier die Pest aus und
Michelle de Nostradame macht
sich mit seinen Rosenpillen als
Pestarzt einen guten Namen. Sei-
ne Bemihungen um Sauberkeit
und seine nicht auf
Aderlissen basierenden Behand-
lungsmethoden machen ihn der
Inquisition suspekt. Nur der Zu-
fall, dall der Inquisitor selbst er-
krankt 1st, rettet thm das 1.eben.
Linige Zeit spiter wird Nostra-
damus von dem in der damaligen
Zeit sehr Dbertihmten Dr.
Scalinger auf sein Landhaus ein-
geladen. Dort lernt er seine erste
Frau, Marte Albertine, die Assi-
stentin Dr. Scalingers und selbst
eine gute Naturwissenschaftlerin,
kennen.

Dr. Scalinger weiht Nostradamus

nur

in sein Geheimnis, emnen Club
von Wissenschaftlern, denen
auch verbotene Blicher zur Ver-
figung stehen, ein. Er ermuntert
Nostradamus zu seinen Visionen
und zeigt thm einen Weg auf, die
Visionen zu kontrollieren.
Nostradamus lilit sich in der
Nihe Scalingers als Arzt nieder,
um zu lernen, was thm zu lernen
mdoglich ist. Seine Frau forscht in
der Naturrwissenschaft weiter.
Beide haben zusammen drei Kin-
der.

Bald wird auch die Inquisition
wieder auf Nostradamus auf-
merksam; er wird von seinem
Gonner und Lehrer Dr. Scalinger
unter dem Vorwand der Pest nach
Arles geschickt. Fr lif3t, ohne et-
was zu ahnen, Frau und Kinder
zuriick. Betl seiner Frau wird ei-
nes der verbotenen Biicher ge-
tunden, was die Familie noch
mehr in Gefahr bringt. Kinder
und Frau werden im Hospital
festgehalten und erkranken an der
Pest. Als Nostradamus wieder
auftaucht, kann er fiir seine a-
milie nichts mehr tun.

Fr mul} sich weiterhin versteckt
halten, ebenso wird es fiir Dr.
Scalinger gefihrlich. Dieser
schickt Nostradamus zusammen
mit den verbotenen Biichern zu
Nostradamus’ Bruder nach Salon.
Dort lilit sich Nostradamus
schlieBlich als Arzt nieder und
lernt bei einer seiner Untersu-
chungen seine zwette I'rau ken-
nen. Auch mit thr hat er zwet Kin-
der. Bald darauf zieht er sich zu-
riuck und widmet sich seinen Vi-
sionen, die er withrend er sie er-
lebt, aufschreibt und die schlief3-
lich von seiner Frau sauber abge-

schrieben werden. Fines Nachts
sieht er den Tod seines eigenen
Konigs, Heinrichs I1., voraus. Er
veroffentlicht seine Visionen ver-
schlisselt und gerit dadurch er-
neut in Lebensgefahr. Aber er hat
diesmal eine gebildete und vor al-
lem michtige Verbiindete, die
Konigin von Frankreich.

Der aut Video erhiltliche Film
Nostradamus méchte mit flmi-
schen Mdoglichkeiten einer Bio-
graphie des fiir seine Visionen
berihmten Arztes geben. Natir-
lich kann man da keine grofie Au-
thentizitit, was seine Visionen
betrifft, erwarten oder eine bis in
Detail gehende Analyse seines
psychischen Zustandes bei der
Belastung durch eben jene Visio-
nen, Nattirlich 1st es auch nur ein
Versuch, seine Visionen fiir den
Zuschauer verstandlich darzustel-
len, von der Wirklichkeit sicher
weit entfernt, aber als Hintieg in
das sicher immer wieder aktuelle
Thema Nostradamus ein guter
Beginn.

Auch wenn nicht jedes Detail ei-
nes Lebens in einem Iilm Platz
hat, so zeigt dieser Film doch ge-
nug des damaligen Lebens, um ei-
nen Einblick in jene Zeit zu ge-
wihren.

Die Austattung der Nostrada-
mus-Biographie i3t sich durch-
aus schen. Kleidung und Ausstat-
tung sind der Zeit durchaus an-
gemessen. Auch was Pest und
andere wichtige Ereignisse der
Zeit anbetrifft, 1st fir ein ange-
messenes Ambiente gesorgt,
FErwartet man keine Perfektion,
wie sie in einem Buch geboten
wird, ist der Film durchaus se-
henswert und informativ. (db)
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Hermann Hesse: Nargiff und Goldmund
erschienen im Suhrkamp- Taschenbuch-Verlag 1975

Im Mittelpunkt des Buches steht die Freundschaft
zwischen Goldmund und seinem fast gleichaltrigen
Lehrer Narzif3 und die Folgen dieser Begegnung,
Goldmund wird von seinem Vater, etnem eintlul-
reichen Kammerherrn, zunichst als Schiiler in das
Kloster Manabronn gebracht. Der Vater dullert den
Waunsch, sein Sohn mage in dem Kloster als Monch
verbletben, nachdem jener die Schule abgeschlos-
sen hat. Auch der Sohn scheint im Sinne des Vaters
ihnliche Wiinsche zu hegen, ohne einen tiberzeu-
genden Grund dafiir zu kennen. Erst Narzif3, Gold-
munds junger Lehrer, erkennt, dal3 jener nicht als
Ménch und Gelehrter gliicklich werden kann. Zu-
nichst wehrt sich Narzill gegen die aufkeimende
Freundschaft, kann ihr aber dennoch nicht wider-
stehen, da er durch sein junges Gelehrtentum selbst
im Kloster ein Aullenseiter ist.

Narzi3 erkennt, dal seinem Freund ein wichtiger
Teil seiner Kindheit verlorengegangen ist und ruft
sie thm unter vielen Schwierigkeiten in seine Erin-
nerung zuriick. Schliellich kommt zu tage, dal3
Goldmund nur zur Sithne der angeblichen Stinden
seiner Mutter, eine von seinem Vater fest vertrete-
ne Ansicht und Forderung, als Monch im Kloster
bleiben soll. Goldmund erinnert sich seiner Mutter
als einer wunderschonen, wilden Frau aus dem Fah-
renden Volk, die seinem ,spieligen® Vater, dem
Kammerherrn, nur Schwierigkeiten in seinem fe-
sten Lebensablauf gemacht hat.

Goldmund sieht nun, dall das Kloster nicht auf

Dauer eine Heimat fir thn sein kann und folgt zum
gegebenen Zeitpunkt dem Ruf semer Mutter, wie
er es selbst bezeichnet. Narzil3 hat inzwischen die
Geliibde abgelegt und ist endgiiltig in den Orden
eingetreten. Fiir thn beginnt nun auch emn Leben
mit einer Karriere als Wissenschattler und Kleri-
ker. Sein Ziel, Goldmund zu sich selbst zu fihren,
hat er zusammen mit dem vorlaufigen Ziel der
Freundschaft zwischen beiden erreicht.

Goldmund verlilit das Kloster in einer Nacht und

Seite 20

wandert zunichst von Frau zu Frau, um alles iber
Liebe und das Leben der fahrenden Leute zu er-
fahren. SchlieBilich kommt er wieder einmal an ei-
nem Kloster vorbei und geht zur Beichte. Er ent-
deckt in der Klosterkirche cine Marienfigur aus
Holz. In Thm entsteht der dringende Wunsch, selbst
solche Kunstwerke zu schaffen, und so macht er
sich auf den Weg, den Erschaffer dieser Figur zu
finden und bet thm zu lernen. Es gelingt thm, den
Meister, cinen bertihmten Holzschnitzer, zu tiber-
reden, thn als Lehrling zu akzeptieren.

Aber selbst an diesem Ort hilt es Goldmund nach
der Vollendung seines ersten grollen Kunstwerkes
nicht allzu lange, auch wenn der Meister thn gerne
in seiner Werkstatt halten machte.

Goldmund macht sich wieder auf die Wanderschaft
und erlebt als reifer Mann Pestzeit und andere Ka-
tastrophen dieser Zeit .

Die Handlung des Romans ,Narzill und Gold-
mund® ist trotz ihres mittelalterlichen Ambientes
faszinierend aktuell und zeitlos. Mit wenig anderen
Akzenten konnte die gleiche Geschichte auch in
unserer Zeit spielen. In keiner Zeit vorher spiclte
das ,,zu sich selbst finden® und die Selbstverwirkli-
chung einen groBere Rolle als heute. Narzil3 als ei-
nen Art Psychologe und vor allem  Menschenken-
ner fihrt Goldmund auf die Spur seiner selbst und
erldst thn damit aus emner erawungenen Selbstauf-
gabe.

Aber nicht nur die Frage der Selbstverwirklichung
macht diesen Roman lesenswert, sondern auch ganz
vordergriindig das Ambiente. Hermann Hesse ge-
lingt es mit einer grollen sprachlichen Schonhett,
eine mittelalterliche Atmosphire zu erschatten, die
den Leser durchaus in thren Bann zu ziehen ver-
steht.

Goldmund als Vagabund jener Zeit erlebt in vollen
Ziigen alle Vor- und Nachteile seines Lebens dieser
Epoche. Auch das viel ruhiger verlaufende Leben
Narzil}” 1st von seiner Zeit geprigt. Als Gelehrter
ohne Vermogen gibt es fir thn keinen anderen Weg,
als den durch die Klosterhierarchie.
Mittelalterliches Ambiente gepaart mit einem der
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Bitte liefern Sie mir Unicornus per Post frei Haus zum Jahresbetrag von 18,00 DM (vier Ausgaben)

Hauptthemen der heutigen Zeit machen diesen
Roman zu einem lesenswerten und anspruchsvol-
len Buch, das durchaus seine Leser zu fesseln ver-
mag,

Erschienen ist dieses Buch unter anderem als Ta-
schenbuch unter der ISBN-Nummer 3-518-36774-
9 im Suhrkamp Taschenbuch Verlag, (db)

Anne McCaffrey: Dragons Dawn aus der Rer-
he Dragon Riders of Pear!
erschicnen bei Ballantines Books 1988

Dragons Dawn ist das erste Buch einer Sience-
Fiction-Fantasy Rethe mit dem Titel | Dragon Riders
of Pearl®,

Die meisten der von den Menschen bereits erober-
ten Planeten, wie Sirius T und die Frde sind so tiber-
bevlkert und gefihrlich geworden, dal3 eine Grup-
pe von ausgewihlten Menschen allen Berufsklas-
sen auf einem neu entdeckten Planeten zunichst
nur probehalber angesiedelt werden. In den ersten
Monaten und Jahren ist man in der neuen Welr auf

dem Planeten Pern sehr damit beschiftigt, soziale
Strukturen zu errichten und die Natur zu erforschen.
Nicht alles, was von den bereits bekannten Plane-
ten mitgebracht wurde, tiberlebt und so miissen die
Stedler auf das Potential des Planeten zurtickgres-
fen.

Bald schon stellt sich heraus, dall der Planet in re-
gelmilligen Abstinden die Flughahn einen Meteo-
riten kreuzt, der undefinierbares, kurzlebiges und
organisches Leben auf den Planeten fallen laf3t,
welches das Leben auf dem an dem Platz auf Pern
vernichtet, wo es auftrifft.

Nur eines der einhetmischen Tiere kann sich aktiv
und mit Erfolg gegen die Zerstérung wehren: klei-
ne Firelizards.

Mit Hilfe der Gentechnik werden die Firelizards zu
einem Riesenwachstum angeregt. Damit sind die
Drachen von Pern geboren ... .

Erschienen ist das Buch unter der ISBN-Nummer
0-345-36255-1 im Verlag Ballentines Books. (db)

ABONNEMENT-AUFTRAG

inclusive Versand (Ausland: 24,00 DM inclusive Versand pro Jahr gegen Vorkasse).

Name, Vorname

Gewtinschte Zahlungsweise:
() Bequem und bargeldlos per Bankeinzug

Stralie Kontonummer
PLZ. Ort Bankleitzahl
Telefon Bankinstifut
() Gegen Rechnung
Datum Interschnft ( ) Scheck Iicgt be

Ich kann Unicornus mit emer Frist von drer Monaten zum Fnde
des Bezugszeitraumes wieder kiindigen. Ansonsten verlingert sich
das Abonnement jeweils um ein weiteres Jahr. Aullerdem habe ich
das Recht, diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen ab
nebenstehendem Datum beim Verein schriftlich zu widerrufen.

Datum Unterschrift
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Rollenspiel und Live-Rollenspiel im Internet
und anderen Online-Diensten
) /
‘ Ubersicht regelmiBiger Veranstaltungen
f von Spielevereinen o.4. in Furopa /

und der letzte ‘Teil der Geschichte

PDas Pand der Greundschaft /

Die nichste Ausgabe erscheint
am 06.04.1996 /4
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Quellenhinweise:

Titelbild, Seite 1 -  Mittelaltediche Schule®, unbekannter Kiinstler des 13. Juhrhundens (aus: Geacluclie des Mittelalters von A, Kosminski),
Seitentahunen, Seite | - Teil der Musteationen zu Sebastian Brants  Narrenschilf™ von Alhrecht Diirer, 1494,

Titellogo, Seiten 1, 17 und 24 - Heidi Koch, 1988 (© by EINHORN e V),

Comie, Seite 3 - | Latex-Schwert”, Piper, 1994 (© by Piper),

Greifen, Seite 18 - | Alexander als Lufrschiffer, [olzschnitt von 111, SchiufTelein, 1063,

Ritter mit Fahne, Seite 23 - Zeichnung aus The Crown Prints April 1994, Kingdom of Caid, SCA (LISA), 1994 (@ by SCA, Iuc)
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Verein fiir Simulations -, Gesellschafts - und Rollenspiel
Verein fiir Historie und mittelalterliches Ambiente
Hanauer StralRe 44

63486 Bruchkaobel

Aufnahmeantrag AR

Hiermit beantrage ich,

Vorname, Name

StraRe

PLZ. Wohnort

~ Telefon

geboren am
die Mitgliedschaft im EINHORN e V. zum nachstmoglichen Termin. Gleichzeitig erteile ich dem Vor-

stand mit meiner Unterschrift eine Vollmacht fur die Zeit meiner Mitgliedschaft zur Abbuchung
meines unten genannten Mitgliedsbeitrags von

dem Konto (Nr.)

mit der Bankleitzahl

bei (Bank, Ort)

Mein Mitgliedsbeitrag betragt monatlich DM und wird jahrlich abgebucht. AuBerdem zahle
ich freiwillig einen jahrlichen Unterstiitzungsbetrag von DM, der jederzeit schriftlich widerru-
fen werden kann. Ich erkenne mit meiner Unterschrift die von der derzeit gliltigen Satzung und
Geschaftsordnung festgelegten Rechte und Pflichten eines Vereinsmitglieds des EINHORN ¢V, an.

Ort, Datum - - . UntersF:hriTt. ' . .
bei Minderjahrigen die Unterschrift eines Erziehungsberechtigten

Mitgliedsbeitrag (Stand 31.10.1995)

Fir die Mitgliedschaft eines Jahres betragt der Beitrag jahrlich 60,- DM. Dies kann per Lastschrift
abgebucht werden (nur bei jahrlicher Zahlung!). Per Quartal waren dies 15,- DM oder 5,- DM im
Monat, die auch bar beim Kassenwart eingezahlt werden kénnen.






